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ALPHA Ltd. CUPRING

PREFATA

Spectrus 2X Binclair este un succesor merituss al Tui IX 81 care
e rindul Fnibcuiecie 2¥ B0C.

Epectirus ere un progrom senftor de 14 koctetd. fAcest {rn?rat &
fost dezveltat direct din prograsul senitor de 4 kocteti a ui I
80, desi aici efnt atff de sulfe trécséturi noi frelt diferentele
prevaleazd asupra asemindrilor.

e avut & decsebitéd plécere elaborind aceastd carte. fam Invétatl
sulte lucrind asupra tehnicilor de prograsare in cod masind 180 si
scup ciatie cd om reusit o Fémurie *lttrt*v%v=8®ettrui .

Am vrea sd multusims
= Famitiilor moestre
§ t- Lui Alfred Milgrom, e&fturu} reetru care ne-a  fost de mare

ajutor :

= fwi Fhilip Witchell; sle cirud natéri seupra fermdrii  case
ted ne-auw adus sulte inforeatii

- twi CFive @inc¥air ¥ echiped Jui o Yud Einclair Rrpiirth
Ltd. care au realizat o easind atit de folositoare si

in:t*aﬂt% <

Penuarie TYEX.
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INTROBUCERE

Froegresul sonitor g8 §é4 ¥ 21 lui Spectrus evete up progres serie fn cod
@asind 180 complen. Structura sa generald este foarte clard fn
fepaértires =a In tred mari partia

a. Rutine de Intrare/lesire
k. Interpretorul FBEIC-
e. Tratarea expreésiei

Yetusl aceste blncuri‘ftnt”prtﬁ-intfkﬁe-péwlﬁuna £4 gesturcate veor wf

d: 1;ce¢a n aceastd carte pragrasul monitor este discutat fa zece
rii.

5 Fiecare din aceste pirli ve # acus-"schitatd’.

Rutinele de restart si tabele

Lz frceputul programului sondtor efnl diferitede ruline de “resdart’
care sint apelate cu ajutorul instructiunilor pe un sisgur octet
‘REBT". Toale ‘repornirite” eint folosite. Be exenplu, ‘resiert  O0GE"
este folosit pentru raportirile sintasel sau a erorilor de sxecutie.

Fabetele  din seewstd parte @ prograsulul sendtor contin foreele
gntinse ale simbelurilor sf ‘codurile tastelor’. " ;

Tastatura este baleiatd la fiecare a 1/700=2 parte dintr-o secundd
{model european) si rutinele tastaturii redau codul caracterulail
coerut. Toate tastele claviaturii svlorepeld dacd cint apicate i scest
fucru este luat fn considerare de citre rutinele tastaturii.,

Rutinele dv difuzer - -

Spectirum are fncorporst wn singur difuzer s o notd este predosd prim
fnlosirea repetatd a instructiunii corespunzateare ‘OUT'. Im rutina
controloere o& are mare srijt sf sz apigure oh mota exte pastretd Ta o
fnaltime datd pe toatd "durata’ sa. ' -

Rutinele de trostere o covwted - -

A fost o foarte nefericitd trdsaturd a lud ZIX 81 c& asa de putin din
prag;aqni sonitor pentru aceastd sasind @ fost consscrat tratérdd
casetei.

In orice caz tn Spectrus exiesld un bloc extine al codulul efF acus
standardul Inalt de tratare a casetei este una din cele mail reusite
tracéturi ele sacinii.

Programele RARTC sau blocurile de inforsatdd Jucreazd aefndoud in.
acelast fel, avind un bloc ‘header’ {17 octeti) care este salvat nmai
zatgi.lhcts‘ ‘header ' descrie ‘blocul de informatii’ core sete  esbvel-

upa el.
’un gdezaventa) &l acestui pislem este fapltud cd nuv este posibild
realizarea de programe cy @ carecare ‘siguranti’. 3

Rutinele de {ratore o stvenulivi of feprisssted -~

Teate rutinele de intrare/iesire rdease ale Jui Bpectrus sTnt
‘erientate’ direct in ‘canalul & zona eirvlvi de inforsstid™,

in standardul Spectrus ‘intrarsa’ este posibildé dear de la
tastatura, dar ‘ijesires” te 41 direstionstd la isprisentd; In
gggtea supericard a ecranulud TY sau in partea inferieard a2 ecranulud

Frincipale ruttwd ‘de desire” din aceastd parte a programulud
monitor este EBITOR, care peraite utilizatorului introducerea de
taraciere n partes Infericars a ecranului TV

Rutina PRINT-OUT este o rutina destul de fnceatd care este folositd

entre "teoste posibilitétile’. Pe exespler addugeres unul singur octet
n ‘spatiul ecranului’ implicd luarea In considerare a starii prezente
@ lui QVER =i INVERSE Tn fiecare erazie.

Rutinele executivului.
In aceastd parte’ & prograsuluei soniter trebule gésitd procedurs.
;ggylansarxo si ‘buela prisncipald de executie’ a interpretorului

In Bpecirus linia BABIC returnats de cétre EFITOR este verificate

4



ALPHA Lid. INTROBUCERE

din punct de vedere al corectitudinii sintaxed si apoi salvatd fn
;pa}iui prograsulul, dacd & fost o linie core o & TRoeput cu-un  numdr.
2 nie, -

Linia BABIC i interpretarea comenzii.

ficeasta parte a prograsului sonitor considerd linia BASIC ca un set de
expriséri, fiecare exprimere }a rindul ed incepind cv o comandd particulara.
Pentru fiecare comanda existd o ‘rutina de comandd’; iar interpretarea este
viectuats de erecutia codului masing in ‘rutina de comandd’ potrivitid.

Evaluarea expresiei

Spectrum are coa mai cuprinzétoare evaluare de txgre;it;.ﬂispnnibilt pentru o
?ant largd de tipuri de variabile, functii, operatii.

retarea esirurileor este, In sod particular, bine rezolvaté. Toate sirurile
simple sint rezolvate ‘dinamic’, iar rezultatele cunoscute sint ‘recuperate’
cda 2t c: eint redundante. Aceasta Tmeeamnd cd nv este de fdcut nici o
‘curatenie’, :

Rutinele aritsetice

Bpectrum are doud forme pentru numere. Valorile din domeniul ~45530 ¢ <+4&5536
sint fn formd ‘integrald’ sau ‘scurtd’ pe cind toate celelalte numere sint In
fored de & biti cu virguld mochila.

Versiunea de fata a monitorului are Tn aceastd privinta, din pacate, doud
inconveniente:

:it Exfstd un inconvemient la fmpdritire prin faptul cé e pierde ol 3J-lea
i$., Valoarea Jui -4G538 este citendatsd pusd in forme "ecurtd’ iar in alte déti
in ‘virguld mobila’, ceea ce conduce la necazuri. ‘ ;

Calcularea virgulei mcbile

CALCULATORUL din BSpectrum trateazd nuserele si sirurile, iar operatiile 1lui
efnt epecificate prin ‘litere’. Pe ateea se poate concidera t©& existé un
limbaj de operare intern Tn CALCULATOR.

Aceastd parte a gra ramului soniter contine rutine pentru toate  functiile
matematice. Apronimatiile la 8IN X, EXP X, LN X si respectiv ATN X sint
nhting:e dezveltind polincamele chcﬂyshtv, mat sulie detalid fiind date fn
appendix.

In totalitate, prngranur nonftor de 18K, oferd o gasd extrem. de largéd de
diferite cosenzi si functii BASIC. Cu toate acestea, programatorii Tntotdeauna
duc lipsé de ‘posibilitate’ si din acest motiv prograsul este scris mai
degrabd pentru ‘scurtimse decft pentru ‘vitezd’.
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Rutinele dezeszamblate

A T A A AN RN 2 18 43 D6 AN SR O 2 SR A R SRR HR AR
RUTINELE RESTART si TABELELE
THE START (8TART)

Intreruperea sascabila esle dezaclivata of rogistru} pereche BE l&t!-filll* L I

pastreze ‘virful RAN-ului posibil’,

00¢ 8TART By : : : Pezactiveazs  ‘Tntrerupere
EOR A, +00 AR slaviatura’ pentru ‘start’
{dar +FF pentru “NEWN )
Le BEL4FFFF Viréul RAM-ului posibil.,
P 11€R BIART/NEW - gabt Tn faté. .

THE "ERROR® REBTARY
Feinterul de ercesre ests ficul ek Indice pntitia grorii.

0008 ERROR-1 Ly BL, (cﬂ-ﬁlll fAdrasa afunni de interpretor
LR . {X<PIR . este copiaté lo pointerul de
JR 8053, ERﬁDR—Z : . ereare Inainte de a continua.

THE 'PRINT. A CHARACIER . RESTART ('TIFAREBTE UN CARACTER")
Registrul A pistreazd codul caracterului care este tipdrit.

0050 PRINT=A~1 3P  SF2,PRINT=-A-2 8alt in faté fasdiat.
DEFB  FF,oFF, 6FF, ¢FF  ¢FF Locatii nefolosite.

THE ‘COLLECT CHARACTER® REBTART ('CULEGE CARALCTER')

Bint scoase continuturile locatied adresatd curent du CH-ABB. 8s face o
intoarcere decé valoasres reprozintd un ceracter or oo poste tipird, fn caz
contrar CH-ADD sste incresentat si testele sint repetate.

0018 BET-CHAR LB ML, (CH-ABR) : Scoate valoarea care este
LD B, 4HL) X adresata de CH-ADD.
00D TEBT-DMAR - COALL 'G&E,SKJP-WERW* -+ Constetdé dacé carscterul o
REY : poate tipari. Bacs aste : R

wea g EPmtoarcere.

THE °"COLLECT NEXY CHARACTER® REBTART { CULEGE URMATORUL CARACTER')
Cue © linie BABIC este interpretabila, ictaltt rutini rste :hcaatt irttveu%—
de-a lungul liniei. . '

0020 REXT-CHAR CALL 0074 ,CH-~RDRR+} EH-a0p trebuie sa cfiw
incresentat.
4R GOIC TEET-CHAR Ealt fnapoi pentru a trsin
poua valeare. :
BEFER +FF (¢FF ¢FF - : Lecatii nefolosite.

THE 'CALCULATOR® RESTARY (REBTAﬂT ‘CALCULATOR ")

Virguls sobilé rstr sutrndusi la 335E.
0028 FP-CALE 33568 ;CALCULATE S8alt neconditionat In fata.
lEFl +FF ¢ tFF ¢FF oFF (¢FF Locatii nefolesite: .

P

THE °HMAKE 3C SPACES' REBTART (°'CREEAZA SPATII 38°) :
hresstd ruting cresazé Jocetii libere fn spatiul de lucru. Numdrul  lecatidler
este determinat de contimuturide curente ale registrulul pereche BC.

Q03¢ BD-SFACES PUBK  3C > Baberard ‘nusdrel .
LB HL ; {HORKSP) Beeate  adresa frcz!nti =
PUBH KL 5 fnceputulet spativiui = de
4P 169€ ;RESERVE - fucru si s-lvcaz-o fnainte de

& serge mal departe.

THE "HABKABLE INTERRUPT' ROUTINE (‘' INTRERUPERE MABCARILA®) ; e
Ceasul de ticg rerl eszle incresentat, lif‘iiﬁtlﬁ!’l cereetata prntru g ] Illf?k
n

cind apare o intrerupere mascabilé. AN

COIT MABK~INT - - PUBH ur" ] Balveazéd  valerile  curente
PUSH mentinute §&n aceste registre
LB {FRAMER) Cei eai putin sesnificativi 2
LD knnzs: HL biti ai fiecdrmi 20 as (U.K.)
L C¥l ®mal  eemniifestiv it oF
or L-~ 'nunirttorului dn cadre cs&o
R R G04R K?Y IR increaentat ’ 5
INc  (FRaMests) f palaaren eelbr: Wol BPts el
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gg}%n" snanyflzlttvi“ “este

00438 KEY-INT PUSH BC Ko f Salveazd valerile = curente
‘" PUSH DE : pastrate in aceste  registre
CALL O2BF ,KEYBOARD Acus cerceteazd tastatura,
POP BE . 8e refac valerile.
§ PGP  BC ~ i
POP  HL
POP  AF & % b , oy
El \ " " ilIntreruperea  mascabilé este
RET : 4 .  persisa inainte _de
4 -Yntosrcere. =
THE "ERROR~-2° ROUTINE v ¥

Adresa de Tntoarcere la interpretor indicd la "PEFB’ cé, sennificd ce eroarp a .
ag&rut. Acest  'BEFR’ aste scos si transferat ia EﬁR-ﬂﬁ.\Stivi. saninii  aste
stearsd Tnafnte de a sérd mai deperte pentru a sterge stiva :a!cufngbrwrnﬁ.g

0053 ERROR-2 POP ML Adresa “din stiva -seanifich
Ly L dHLY ) codul erorii. i :
0055 ERROR-3 LB (ERR-NR) L €l sste trapsferat 1a ERR-NR,
LD 8P, (ERR-8P) ‘Magina  epte . stearsa
Jp tebs,seT-sTK _gg#jntl_ de a issi prin
- : : BET-STK. i peos
DEFB  FF , ¢FF , ¢FF , ¢FF . Locatii nefolosite.
DEFB +FF ) 4FF y¢FF } e | ~

THE *NON-MASKABLE INTERRUPT' ROUTINE (RUTINA 'INTRERUPERE NENASCABILA') : i
Aceastd rutinéd nu este folosité §Fn Bpectrus-uyl stendard, dar ureérind
activarea 1liniei NMI codui gﬁrtitc aparitia upui. resset sistea. Variabila
sistes ¥® SCBO, numitd aici IADD, trebuie sk aibd valoaree zeroc pentru a
apare un rasaet. . : X ’ - . ‘ ;

b

0066 RESET PUSH = &F Salveazd “valorile curente
PUSH HL Tror U adstrate i acests registre,
LD - HL (NRIADDY \ ef doi  biti  ai RNIADD
Lh A,ﬁ : ‘trebuie sd Fie ambii zero
GR L entvy ca reset-ul sd apard.
IR NI 0079 ,N0-RESET "Wotdy Acesta | ar i
‘ e ’ . trebuit sk fie ‘IR IV
S | 4 {HL) : . (Salt la START., . "'
0070 RO-RESET © =~ POP  HL 3 vefac valorile curente
: POP AF - (1a°  acaste registre sl

RET H . ‘Sntoaf:e{e.

THE ‘CH-ABDe1° SUBROUTINE R Lo ; e i
Adresa pastraté ©n CH-ADD este scossd, incresentatd sf reintrodusk. Este scos
continutul locatiei adresatd acus de CH-ADD. Punctale de intrare TEWNP-PTRI si
TENP-PTR2 sint folesite pentru a fina CH-APD pentru o perioada tesporara.

0074 CH-ADDeY Ly HL, (CH-ADB) - ' - Scoate adrasa. s
0777 TEWP-PTIRI": = "INC HL iBe“increpenteszd pointerul.
0078 TENP-PTR2 L YCH-ADD) HL Fissazh CH-ADD, ' R :
: ) B, (HL) Scoate valoarea ' sdresatd si
- RET ,apoi intoarcere. '

THE ' BKIP-OVER" SUBRTOUTINE (SUBRUTINA “SARE PEBTE"Y - :

Valoarea adusd sobrutine! Ta registrul A este tastald pantru a vadea daci s
poate tipari. Diferite coduri speciale conduc ca HL sd ¥ie incrementat o datd, .
sau de doud ori, sl CH-ADD cerectat corespunzitor. : un ¢

0070 BKIP-DVER . . Intparcere cu indicatorul de

RET NC , A stare carry resetat,
ce +«0D Intoarcere dacd ws—-a sjuns
S : ia capatul liniei. s,
P +10 Intoarcere cu codurile 400 la
REYT ¢C (¢OF dar cu indicatorul  de
! stare fixat: ; ]
cP +18 . intoarcere au codurile 18 la
CCF ' 7y 420 din nou cu indicatorol
RET = € : " ‘carry. fizat. :
IRE * HL ' Incresenteaza fnck © data
ce ¢is P Salt in fatd cu codurile #10
JR C,00%0,8KIPS la +1§ {de' 1a INK 1a OVER).
iNC H( Incrementeazad inch o datd
(AT&TAB) .

0020 SXiP3 8COF Intoarcere cu indicatorul
LB {CH-ADDY (HL carry fixat ®i cu CH-ADD
RETV phatrind adresa potriviti,
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Existd sase tabele diferite. Codul final ad rnratttin%ui ehtinut de

tasta care a fost apdsatd si de ‘modul’ folosit.
¢ JaTabelul principsl ¢¢ taste - Nodel U ei CAPE 'SHIFT

THE KEY TABLES {(TABELE REFERITOARE LA TABTE)
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:t!,'f r}.;‘.
fosont
;e:‘ :
baswal Az
]4;-:7?.-;;
'O}dé;

B4

{ JeHode)]

G248
0244
024€
0252
02356
Q2564

92564 33

bC BA 5C
787D BB
AE AA AB
BE BF 7F

Bs 7C 85 -

DR B6 DY

: RUT I RE
Taste iterale e iitmt e
‘ " B a4
' % NT
i NE |
| o icvs - REEK
' NREBTORE
! i G5
! 5 L
i
'?’51 TS B
NG BRIGHT  PAPER
ATH { 3
in AL3 SCREENS
INVERSE OVER BuT
] VERIFY *C
b FLASH 8
{ BEEP

L 12

3
CIRELE
ATTR

@
HERGE
INK

{ )dCoduri de control. Taste digitale si CAPS SHIFT.

0260] oC 07 04 04 | DELETE EDET CAPS LOCK TRUE VIDEC
0264F 05 08 OA OB IRV VIDEQ gu;:or Sursnr Cursor
3 u

0268 09 OFf Cursor GRAPHICS .
right

{ JeCoduri simbol. Taste literale si siabolul shift.

Q25A} €2 2A 3F €D % -STOP. B ? STEP

Q26EE €8 CC CB BE | >= 70 THEN

92721 AC 20 28 3D | AT - ¢ .

©276) 2E 2C 3B 22 N & »

9278} €7 3¢ €3 3¢ | ¢» ¢ oF >

Q27€EF €5 2F €9 60 | OR / <> £

92828 €5 3A AND ]

{ )éNodul entins. Taste digitale si sisbolul shift.

92841 DO CE A8 CA | FORNAT DEF FN FN LINE

02887 B3 D4 Dt D2 | OPEMW CLOSE NOVE ERASE

02 A9.CF POINT CAT
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RUTINELE TASTATURII

THE 'KEYBOARD BCANNING® SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘CERCETARE TASTATURA')

Acsasti sudrutind foarte importantd aste apalatid atit de principala subdrutinid
@ tastaturii cit sl de rutina INKEYS (in BGCANNING).

In toate carurile registrul € sste reschiasdat cu o valsare in doasniul de 1o
+00 la ¢27, valoares 9iind diferiti pentru fiecare dintre cele 40 de chel ale
tastaturid, saw valoarsa «FF; pentru nici o chaie.

Roz!:trn! P este neschisbat cu o valoare ce indicé care cheie shift singularsd
ests aplhsath., Dacd asdele ghei shift aint ;ﬁillt. atunei ragistrele D s3i €
;sagolngaigglbatc cu valorfile pentru CAPE BMIFY si respectiv pentru chela
Pacé nu s-a apdsat nici o tastdé, atunci registrul pereche DE va pédstra
naschiabat «FFFF.

Indicatorul zero este resetat dacd mai sult de doud taste sint apésate sau

dacd nlci una din tastele unei perechi de taste nu sste o tastd shift.

028E KEY-BCAN LD Ly#2F Valoarea initisld a cheii
g entry flecare linle va  fi
2F, +2E...q ¢28 (8 1linii).
LD DE,FFFF tnitializaazd BE pentru ‘nici
o tastéd’,
L8 3C, +FEFE € = port de adrase,
B = nusérator

Acus intrd Tatr-e bucld, Se fac opt treceri, la Fflezare pas tasta avind o
valoare initiald diferitéa si e va cercets o f!ain diferita de 5 taste. (Pries
linie aste CAPS SHIFT, Z, X, C, V),

0296 KEY-LINE IN f,iC) Citeste de 1la portul
: specificat.

cPL 0 tasté apésatid in linie va

AND  ¢IF fixa bitul sdu respestiyv
(de la bit O - £33
extaricard, la bit 4 - tasts
interndl.

JR {0788 KEY-DONE Salt Tn ¢ati 'dacé nici una
gin tele 5 taster no 8 fost
spasatd,

LD *  H,A Bitii

a.i : trul H fn timp ce este

¥ adoss, valtary ¢ i 3

tantei,
029F KEY-3KEYS INC i Dacd s¥nt apisate trei taste
RET N2 pe tastatord, atune i

registrul P nu va mai centine
+FFyjdacd aceasta se fntimpla,

intoarcarae.
0241 KEY-BITY SUB  +08 frecvent se scade ‘8" din
SRL H valosrea prezentd a tasted
JR  NC.O02A1 ,KEY-BITS Efnt se giseste um kaey-bit.
LD D,é opiazié oricare primd valoare
de tastd im registrul D,
Ly E:f Peseaxd nous valnare a tastei
in registrul E,
JR NZ,029F ,KEY.3KEYS Dacé existd fn aceastd linie
o 8 2-a 33u o a 3-2 posibild
tlltiilpllltﬁ, atunci salt
inagei.
02AD KEY-DONE DEC L Linia a fost carcetata astfeal
cd valoarea initialéd a2 cheii
este radusd pantres pasul
ursiator.
e 3 Husdrdtorul este shiftat si
JR €,0296 KEV-LINE siritura are loc daca aal

sint linii de carcetat,

Acus se mai fac patru taste.

LD A Acceptd orice valoare de
iINC A tastd care totusi asatine
RET"™ ' 1 fn registrul D, ¢FF. Adicd o

singurd tastid apisaté sau
‘nici o tastd’'.
+28 Recapth valoarea tastel
REY 2 pentru o persche de taste
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dach tasta ‘D’ aste CAPS
SHIFY

ce 19 Acceptd valoaraa tastal
REY 12 entru: o pereche de
aste dach tasta °B° sste

SYMEOL BHIFT.

L? A€ €ste tatued 23idil pentru

8 Ed tasta ‘E’' a uned perechi wéd

LD P.A fie SYNIOL SHIFT -~ astfal

ce o8 aceasta trebuie Justdéd fn
considerare.

REY Intoarcere cu indicatorul

gero fizxat dazd a feat SYNROL
SHIFT si ‘o alté tasti’p
aitfel 2ste raset,

THE "HEYIOARD®' SUDROUTINE (TASTATURA) -

fAceastd subrutind este chesatd En fiecare ovcezie in care ag.rn e fntrerupers
sascabili. de aperatidi asFdale sceasta se intTapli o datd 1a fissars 20 es.
Bzopul acestei subrutine este de 2 cercete taststura si de @ codifica valosrea

tastei. Acest ced produs - daci starsa de “rapstars’ o peraite - va fi trecut

la variabilas sistea LAST-K. Cind un cod este pus fn aceastd variablla sistes,
Bitul S a1 -FLAGE aste Fixat sd arate cd o “noud’ tastd a fost apisati.

02BF KEYEBDARB CALL O2B8E,KEY-SCAN Be aduce ¢ valoare de tastd
RET NI in registrul arsche DE cu
= intoarcere toediatd dacd
- -indicatorul Tare aate
resetat.

Be aici Sncole se va folosi un sistem dublu de ‘variabile sistes KSTATE'
(KETATEG - KETATEX BY KETATES = KRIATEZ).

Cele doud seturi tin seama de detectia unei nei taste care este apdsatd
(feloeind un singur set) Emed %n timpul ‘pericadel de repetare’ @ tastei ce a
fost anterior apasaté (detalii in al 2~lea set).

U set ve deveni libker s teasteze o nouvd tastd numal decd este apdcald
aprovimativ 1/10 parti dintr-o secundd, adicd U cereri la tastaturd.

LE HL KBTATEG Incepe cu KETATEQ.

02C6 K-8T~-LOOP 31T 7, UML) 8alt mai departe dacd un set
IR Ni,O?ll,K-CH-SET gete goly adicé KBTATECG/4

dstreaza ¢FF.

ING KL ctusd dacd eetul nu esle
BEC  {HL) gol, decrementeazd al siu
BEE ML numar dtor de & cereri’
JR NZ,02D1 K-CH-BET si c¢fnd ajunge zern
LR (HL),#F? e eemnal jzeaz setul

ca fiind gol.

Bupd ce s-a luvat §n considerare priaul set; se schisbd indicatorul si se ia fn
considerare al Z-lea set.

028§ K-CH-BET LE i,k Eeoate bitul e} mal putin
L H£.+KGTAT€4 ' semnificativ al adresel si
&¥ 3 exlt Fnapod gacéd &l Z2-lga
JR NZ,02C4 ., K-8T-L06P sat este Incéd iuat in

conciderare.

!g}g:r:trc acum,; dacd valoarea tastei indicd ‘nici o tasta’ sau numai o tastd
| 3 s

CALL  OIIE K-TEET Be far testele necesare of
REV NEC ai fntoarcere dacé este
nevoie. Be schinhé de

asesenea valoarea tastei cu
un ‘tod principal ‘.

0 loviturd de tastd ce se repetd {(mentinutd apisatid) este separatid de o noud
loviturd de tasta.

LE HL s +KBTATEQ Friveste Snifi la KBIAVEQ.

ce e ‘ 8ait mai  departe daca

iR F 0380 K-REPEAT godurile care s Entrec
indicd o repetare.

EX BE  HL Ealveazd edr eea Jui
KSTATE®S.

193 WL ,+KBTATES feus o verificd KBIATES.

cP {HL) : Balt mai departe daca

AE 32,0310 ,K-REFEAT codurile ce s Fntrec indicéd

11
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o fepetare.

Bar o noud tastd nu va fi acceptatd decit daca unul din seturile de variabile
cictes KEBTATE este ‘gol’.

8¢ considerd a) 2-lea set.

BIT  2,4HL}

IR NE,02F1,K-NEW Salt ‘mai departe dacd este
‘gal ',

EX DE HL Acum se considerd primul set.

BT 7, B> Continud dacé setul este

RET ‘gel 'y dacd nu iraseste
subrufine EYREOARD
{tastaturad).

Noua tastd este acceptatd. Inainte ca variabila sistem LAST-K sia poats fi
unplutéd tie

varjabilele eistes KEBTATE, ale setului felosit trebuie

!nxtlallzato pentru a trata orice repetiri, tar codul tastel trebuie decodat.
02F§ K-NEW LE E.f Codu) este pasat le regictrul

LD (ﬁL),A E si la KBTATEG/4.

ING ML ‘Numardtoruld de &% cereri’

LD (HL) ;¢05 genggu acest set este resetat

& s

ING HL A treia variabila sistem a

LD f, {REPDEL) petului sentine valoarea

LD (AL ,A REPDEL (normal 0,7 sec).

INC WL Indicé da KSTATEL/7.

Decodarea unui ‘cod principal’ depinde de starea prezentd a lui MODE, bitul 3
de la FLABE =i de 'bitul de shift'.

LD €4 {HODE) 8coate MODE.

LE B; {FLABB) Scoate FLABE.

PUSH H Salveazd pointerul Tn tiep ce
CALL 0333 ,K-BECOBE - ‘endul principal’ eete
POP HL decodat. :

Le fHL) sA Valoarea finald & codului

este salvatd ©n KSTATE3/7,
de unde el eetie cules On
cazul unei repetari.

Urmatoarele trei linii de instructii sint comune pentru tratarea atft a
‘tastelor noi’ it &i & ‘tastelor repetabile’.

0308 K-END Ly {LAST-K) ;A 8e introduce valoarea
8ET &, {FLAR) tinald a codului fn LABT-K.
RET intoarcere finala.

THE °‘REPEATINB KEY“ SUBRDUTINE (REPETARE TARTA) - :

8 testd se va ‘repeta’ Intr-o prima fazd dupd periocada de stergere - REPDEL
:nnrnai o&’?':lcsl far Sn fazele ursdtoare dupd periocada de stergere - REPER
normal 0,% sec.).

0310 K-REFEAT INC HL Se¢ indicd la numaratorul de

LB {HL) ; #05 'S cereri’ setul care se va
fn{osi i s¢ reseteazdéd lJa

IRC ML Be indicd la @ J-@ variabila

BEC {HL) de sistes valoarea
REFDEL /REFPER (%] EE
decreaenteaza.

RET W2 e F13 din rutina
KEYBGARD {tastatura) daca
e a trecut perieada de
stergere.

Ly f, {REFPER) Toetusi, o datéd te a trecut

LD (ﬁL),A perioa&a de stergere; pentru
ursatoarea repetare eete
REPPER.

INC  HL Re:rtartt & fost ascceptaté

Ly A, (HL) astfel cid valoarea finala a

IR 03083&*5"1 codului este wcoasd de

KSTATES/7 si pasatd la K-END.

THE °‘K-TEST' SUBROUTINE
Be tretexzd valoarea tasted sl ow face © Sntoarcere dacd ecte 'nici o tastd’

:::{ ‘numai  shift’'y Tn caz contrar este gdsit ‘codul principal® al acestei
e

12
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O3SE K-TEST LE b % Copiazé bitu) shift.

LD D, +00 Bterec registrul D peatru
mai tirziu.

LD fA,E Transferd nusdrul tastei.

[ 457 fcue eow execcutlé Intoarcere

RET NC dacd tasta a fost numai °‘CAPS
EHIFT® eav ‘nici o tastd’.

P +18 ‘ Balt wmai departe fn afard

&R M2 ,032C K-HAIN de cazul cd tasta 'E° & fout
?VN:?L SHIFT si o alta

asté.
BIT 7.8 Yotusi s@ accepta aYNBOL
REY li BHIFT s o slté tastd

gatoartcrc nusai cu SYN3O

‘Codul principal’ este gdsit prin indenarea tabelului principal de taste.

032C K-HAIN LB HL (0205 Adresa de bazé & tabelului.
ABD  HL,DBE e indexeazd Tn tabel si se
LE A,tnl) aduce ‘codul primcipal’.
8CF ' Seanalizeazd ‘loviturd tastad
RET valida’ fnainte de
intoarcere.

THE KEYBOARD BECOBING ' SUBROUTINE (BECODARE TASTATURA)
fceartéd subrutind este fnceputd cu ‘cedul principal’ §m regictrul E,; valoares
luiiF%AB? ;n registrul B, valoarea lui HOBE fTn registrul C si ‘bitul shi#t’' gn
registrul B.
‘Lufnd o considerare aceste patru velori sf referindu-ney dack este
neccsar; l1a cele & tabele de taste, se va produce ‘codul final’. Acesta este
n

inters registrul f.
0333 K-BECORE LB figE Cogii:t ‘eodul principal’.
cP +38 S8alt =ai departe dacd este
a8 C;03467 ,K-BIBIT consideratsd '3 taetd
di?italtl de aseasnea 8PACE,
EHTER ei sabele shiftate.
BEC € Becresenteazd valecarea MODE.
*P M, G34F K-KLE-LET " Balt ead drtartt» ‘tntrn
JR 2,034 bgK-E~-LET sodurile ‘K'y 'L'y ‘C’ ‘B'e

Ramine doar eodul rafic’ far ‘codul final’ pentre tactele literale fn  modul
grafic este calculat din ‘codul principal’.

ABR A 4F pdund effcet-ul.
RET Intoarcere cu ‘codul fimal’.

In continvare sfnt luate in considerare tactele literale §n modul extins.

0341 K-E~LETY Ls HL , +01ER egf"“ de bazd pentru tabelul
INC 3 Bacd nici o tastd shift nu a
fost apasata, Ealt mai
JR 21,0344 ,K-LOOK-UP departe rentru a folosi
acest tabel.
L® HL ,0203 in caz contrar se foloseste
adresa de bazé peniru tabelul
c’s

Tabelale de taste 'b-¢’' sint toate aservite de ursitcarea rutind de ursdrire.
In toate cazurile eote servit st fntors un ‘cod fimal’.

0344 L-LOOK-UP L3 B ¢00 Se sterge registrul 8.
ADB L BE e indexeazd tabelul cerut ef
LD A.}BL) se aduce ‘codul final’.
RET fpoé Intoarcere.

8¢ vor considera acus tastele literale in sodurile ‘K', °‘L° sau ‘€', Bar smai
Pntfi trebule tratate cu codurile speciale BYNROL BHIFT.

034F K-KLC-LET LD Hi ;+0229 fidrasa de bazd pentru tadelul

‘#'e

BIT 0,3 8alt fnapoil daca S8

R I,034A ,K-LODK-UP - foloseste tasta BYNEGL - BHIFT
si o0 tasta literala.

BIT 3,8 Balt mai departe dacé eeti

R 1,8364 .K-TOKENS curent In modul °‘K°'. ;

RIY 3,1F1h682) Bacd wste {fixat CAFE LOCK,-

13
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RET NI atunci Sntoarcere cu ‘codul
’rinciptl’.'

INC 3 ntoarcere tn aceerasi maniera

RET NI o dacé CAPE EBHIFT a  fost
apasat.,

ARE A, 420 . Pacd eint cerute coduri mici

RET atunci trebuie sé& se adune

+20 la ‘'codul principal’
pentru a da ‘codul final’
corect.

Valorile de ‘cod final’ pentru sisboluri sint gdsite adiug?ndd"#hs la “‘codul
principal ’.

0344 K-TOKENE AR A +AS B¢ adund offsel-ul cerut si
RET fntoarceres

In continuare se considerd tastele digitale =i SPACE, ENTER si asindousd
shiftate. .. -

0367 K-DI181T CP +30 Continud nusai cu tastele
. digitale, - ¥
- RET € adica fntoarcere cu GFACE

{¢290) , ENTER {+0D) si
amtndoud siftate (+0E).

DEC € Acus saepard tastels digitale
in trei grupe, n
corespondentd cu amadul de
lucru.
JP H;039D ,K-KLC~-DGT $Eq! cu modurile 'K*, 'L’ si
JR NI,0389,K-GRA-DGT si cu modul ‘G’ de asemenea.
Continud cu modul ‘E’.
Ly HL, +0254 egqosa de baza a tabelului
BIT 5,8 Foloseste acest tabel pentru
JR ?,034A ,K-LO0K-UP BYMBOL  BHIFT si o tasta
digitala In modul extins.
cP +38 Sari mai departe cu tastele
JR NC,0382,K-8-&~9 digitale ‘8" si '%?°.
Tastele digitale de 1a ‘0" la ‘7' ¥n modul extins sint pentru a da ori un ‘cod
cu}°:'EA2§r§§:' eri un ‘cod culoare carneald’, depinzind de modul de folosire
a lu .

SUE +20 Se reduce domeniul de la 30
la ¢37, oferind un domeniu
de la +10 1a +17.

fNC B Intocarcere cu acest ‘cod de

RET culvare hirtie’ daca CAPS
SHIFT nu a fost folosit,

ABD A,+08 Dar dacé el este, domeniul

RET in achisb aste de la +18

ta #1f - indicind un ‘cod
culoare cerneala’.,

Tastele dt’itllo ‘8" si ‘9" sint pentru a da codurile °“BRIGHT® (LUNINGS) si
respectiv ‘FLASH'.

0382 K-8-&-9 BUB  +36 438 mi +39 ajung +02 si
‘ raspactiy 03,
INC B Intoarcere tu aceste coduri
RET 4 dacd CAPS SHIFT nu a fost
folpsit. {Acesten sint
codurile (BRIGHT ).
ADD A +FE Scidere ‘2’ dacé CAPS SHIFT
RET aste folosit, obtinind 00

i respectiv 401 (ca i
coduri ‘FLASH').

Tastele digitale ©n modul grafic sint pentru a furniza blocul de caractere
grafice {+80 # ¢8F), codul BRAFICS (+0F) si codul DELETE (+0C) - STERGERE.

4389 K-GRA-DGT LD HL , #0230 @:qcsa de bazd a tabelului
ce 39 Foloseste acest tabel
JR Z,034A ,K-LOOK-UP direct pentru ambele taste
cp  +%o digitale ‘9 pantra 4
JP Z,034R ,K-LOOK-UP BRAFICS si tasts digitala

14
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AND
ADD
INC
REY

XOR
RET

+Q7
f,+80
2

'

OF

RUTINELE TASTATURII

‘9’ pantru a furniza
DELETE.

Pantru tastsle de la ‘I’ la
‘8° se face domeniul +80 <+87.
Intoarcere cu o valoare din
acest domeniu dacé mici una
din tastale SHIFT nu a fost
apasata.

Dar dachk s-a shiftat
domeniul fntre +88 si 08?.

In final, consideria tastele digitale in sodurile ‘K'; ‘L’ si respectiv ‘C’.

0398 K-KLC-DBY

Acus pet fi gasits

0382 K-@-CHAR

INC
RET

BIT
LD
IR

B
4

H( 0

NZ,O!O& K LOOK-UP

Intoarcere directa dacé nu
-2 folosit nici o tastd

SH!FT {codurile finale de

la +30 la #39),

Foloseste tibnlul ‘d‘ daca

tasta CAPS SHIFT a fost de

asemenea apasata.

codurile pantre diferite taste digitale si SYNBOL SHIFT,

SUB

cP
I8
cp

RET
LD
RET
LP
RET

+10

+22
7,0382,K-2-CHAR
+30

NZ
A, +5F
A, +40

5

Redu  doseniul pentru @
furniza €20 7 ¢29.

Separa caracterul ‘€' de
celelaite,

Caracterul ‘-~ trebuie de
asamsensa saparat,

Heue Entoarcere cu ‘codurile
finale' «21, ¢23 ¥ ¢29.

Di caracterului ‘- un cod de

lt carn;tnrului ‘@' un cod de
€40,
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RUTINELE DE DIFUIOR

Cele doud subrutine care se prezintd ia aceastd sectiune sint subrutina
BEEPER, care controleazd difuzorul, si rutina de comanda BEEP.

Difuzorul este activat prin D4 pe nivel ‘0’ logic in timpul wunei instructii
QUT folosind portul ‘254°. Intr-o situatie similard, cind D4 este pe nivel 1’
logic, difuzorul seste dezactivat, De acesa un 'beep’ se va produce prin
[ 1] !i‘ccrll regulata a nivelului lui D4.

Acum ‘'nota de mijloc €' care are fracventa 261,63 Hz., Pentru a produce aceasti
notié, difuzorul va fi activat si dezactivat alternativ la fiecare a 1/523,26-a
parte dintr-o secundd, In SPECTRUN sistasul clock functioneazd la 3,5 MHz, iar
nota de mijloc €' va necesite ca instructis OUT necesard sé fie exscutatd pe

¢it gosibil 1la flescare din stirile 6,689 T. Aceastd ultisd valcare, radusd

:no:‘ a8 depésiri inevitabile, rnpret!n‘é in subrutina BEEPER ‘lungimea buclei
e tiap’.

THE °‘BEEPER' SUBROUTINE (SUBRUTINA BEEPER)

Subrutina Tncege cu registrul pereche DE continind valoaresa ‘fet’, unde o noti
de frecventd ‘¥#' datd va avea o duratd de ‘t’ secunde si cu re tsfrul pereche
g .cggtln?ng4.o valaare @egald cu numsirul de stiri T din ‘bucla de timp’
mpér cu .

Adicd, pentru ca sé fie produsé ‘nota de mijloc C'; BDE va contine pentru o
gsc?gg’ +0103 CINY (2561.63%1)) si HL va contine +065A (derivat de la 6.689/4 -
03B5 BEEPER | Dezactiveazd Smireruperea pe
durata unui ‘beep’,
LD AL Salveazé teaporar L.
SRL L Fiecare "1’ din ragistrul L
8RL-“: L este pentru 2 numérs ‘4°
atard ¥ dar, tn schind
acceptd INT (L}4) si numéra
‘18 stari T,
CPL Intoarcere la valparea
AND  ¢03 originald din L si afld citi
LD C,hA de "1’ s-au pierdut prin
LD 8,400 accaptarsa lui INT (L/4),
LD 1k,+03D1 Adress de bazd a buclel de
ap.
AR 1¥,RE ﬁgﬁfficé lungiera buclei de
timp, Folossste un pu?ct

=1 I Fin

&
-

il # ae g
M . § j
RRCA f =i

GL feiaura-te

Acum se intrd in bucla de ganerars a sunatului. Se fac trecerf coaplete prin
‘DE‘y adicd un pas pentru fiecare ciclu al notei.

Registrul HL ophéstresazd lungisea bduclei de tiap gcntru flecare 't° din
registrul L fiind folosite ‘16° stari 7 ef °1,024° stari T pentru fiecare ‘1’
din ragistrul H.

03D1 BE-IX¢3 NOP Adund ‘4 stéri T pentru
0302 DE-IX¢2 NOP fiecare punct prias de intrare
03D3 BE-IXed NOP folosit.

03D4 BE-IX¢D INC Yalorile din ragistrele B&C

]
INC C vin din registrele HEL - dupa
us. 3@ vade sai jos.

03D6 BE-HLL-LP BEC C ucla de ting.
JR NZ,03D6,BE-HEL-LP Rdicé °BC’ ¢ ‘4" stéri 7.
LD C,‘!! {Bar nolaazd cd in punclul de
DEC B jumdtate ciclu - € va #f aegal
JP NI, 03D6,BE-HLL-LP cu ‘Lel’d,

In continuare difuzorul va fi activat si dezactivat alternativ.
YGR €10 Basculeard bitul 4,
BUT  {+FE) ;R Executié operatia OBUT lésind

marginea neschiasbati,

LB B, H Reneteazd registrul B.
Ld C;A Salveazd registrul A.
BIT 4,4 Salt dacé esti la punctul ce
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indigh jumitate de ciclu.

Salt in fatd dach uitiasul pas
conplet a fost deja facut.

Be aduce valsarea sulwatad.

Resatare ragistrul C,

ga dnc:olon eazé nusardtorul.
e pasi.

JR NI, 03F2,BE-AGAIN
Bupi un ciclu complet este testat registrul perache BE.
Ld A
eRr E
JR 1,03F5,BE-END -
RV i
Lp €.4
pEc  BE
FL B § §

Siat atadlliti paramsetrii pantru a doua jusitate

¢

(1

Salt Smapoi la locatia de
incaput zarutd a buclei.

de ciclu,

Resc=tare registru C.

Cua acest pas asbe sai scurt,
se adundé ‘16  stéri T.

Salt fnapei.

Cu privire la cospletarsa ‘beep’-ului, Intreruperes msascabilé trebuie sk fie

03F2 BE-ABRAIN LB
INC
JP

validata.

O03F6 BE-END ER
RET

THE

Intrerupere validata.
Intrerupere finald.

‘BEEP® COMNAND ROUTIRE (RUTINA BE CONAMBA BEEP)
Acsastd subrutind Sncege cu doud nussre Tn stiva calculatorului. Husirul

cel

mai de sus reprezintd ‘mota’, iar numérul isediat sub el reprezintid ‘durata’.

03F8 BLEP RST

Acus
intensitdtii’.

se@ vor efectus asai

0028, FP-CALC

*ll,dutllelto =
+27,im :

\éco:st----ee

+03gsubtract
¢34,eth-data
+EC,euponent+7C
€5C, ¢, ¢1F ; oF 8
+04,0ul tiply
+Al ,atk-one

+0F ;addition
+38 ,end-22lc

sulte teste asupra

HL,+5C92
Ay (HL)
NZ,045C,REPORT-B

HL
C, 1HL)
N

B, (HL)
o

¥
g
N2 O44C REFORT-X
HL

thL)
NZ,046C,REPORT-B
6,k

f,+3C
Pi0425 BE~i-0K
pd, 0458 REPORT-3

Yirgula acbild aste folositi

pentru a manipula cele doud
valori - t & P,

P
t, Py i tunde i = INT P)
t; Py 4 (300-9 piastraazd i)
t; p tunde partes

este .
éractionatd a tui P}
Bto:gogai valeares :.ci.n;t a

lui °K°. S,
0.0877622606 {care este putin
sub éz ¥z - 1)

- T
t) ptla

lufi i, partea ‘fntreagd a

fAcesta este prisul  ‘mes-0°
{HENBOT) .

Adu exponentul Jui i.
Daca nu a23te in
integrald (scurtd)
di o sroare.
Copieszé bitul
registrul €.
Copiszé bitul

forsa
atunei se

sean tn

cel mai putin
sesnificatiy ia ragistrul 3
S

gf n registra

Be ¢ iar un report B dacé i
nu satisface tectul:
~128{=i{=4127

fdu bitul mai putin
seanificativ si testeazi-l

gai departe.

fecepta -&0<{=i{=47
Respinge de la -128 la -41.

Notér Pomeniul de la #70 la 4127 se va respinge mai tSrziu.

Acum se va putea gisi frecventa corectd pentru ’intensitatea’ i.
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€42% RE-i-OK Le B ¢FA 8¢ fTncepe ctu & octave sub
nota de mijloc C.
0427 BE-OCTAVE INC B Pentru a afla octava corectad
8UR  +0C pe va reduce regulat i.
JR NC,0427 ,3E-OCTAVE
ADD A,JOC ggunié fnapoi uwltisa scddere
cuta,
PURH RC Balveazd numérul octavei.
LD HL ; +045E Adresa de baza a ‘tabelei de
vemitonuri ‘.
CALL 3406 ,L0C-HEN Be ia Tn considerare tabelul
CaLL  J3R4, SETACK-NUN 31 (1 ttrse la eliva
calculatorula la a 'A'-a
valpare. {(Numeste-o ).
Acum se poate lua Tn considerare partea fractionala a ‘intensitatii’ i.
RET Q028 ,FP-CALC Exol
DEFB +04,multiply 4px11)
PEFR <38 end-calt
Prin modificarea ‘ultimei valorl ¢+ ™n concordantd cu numdrul octavei,
ee gasesle frecventa finala §.
FOF  AF Be scoate numdrul octaved.
ADD A {HL) Se multiplica ‘ultima
LB (ﬁl),ﬁ valopare' e¢uw ‘2 18 puterea
numdrului octavei’.
R8T  0028,FP-CALC
BEFR (0, tt-nen-0. Pentru wsoment frecventa se
DEFB +02 delete pune deoparte tn mea-0.
ftentie ¥n noua turnurd la ‘durata’.
DEFB *3l,¢uplicatc t, ¢
DEFE end-calc
CaLL n:el,rnun-:n:n = Noua valeare “INT 1 trebuie

cpP s& fie Tn domwniul +00 -~ +0A.
4R uc OQAC.REPORT-I

Numarul complet de cicluri din ‘beep' este dat de 'fet’'. Astfel acum se poate
gési noua valoare.

€8T 0028, FP-CALC
DEFR +EO get-nen-o
BEFE 004,:n3t391y

Rezultatul este 1dsat ©n stiva calculatorului n timp ce este calculatd
hungisea ‘buclei de tisp’ ceruld de ‘beep’. 3

£

win o b

MY

BEFB +E0,get-men-0 fat, f

BEFR ¢34, tsth-data Valoarea '3.5610 4/8° este
DEFB 080 four bhytes - formatd Sn virful stivei
BEFER 043 exponent +93 calculatorului.

DEFB 055 9F 4480, {+00) fet, ¢, 437 500 {dec.)

DEFE 401 ,exchange fat, 437,500

DEFB +05,division futy 437, 3000

BEFR 434, setk-data

BEFB 035 exponent +83
BEFR 07i $400,400,400) . et 437 §000/4, 30,125 {dec)
DEF3B +03 subtract fﬁt, 437 500/¢ - 36 125

DEFE i;&,enn-ca):

Notal Valoarea '437 500/f¢' d& lungimea ‘jumatiatii de ciclu’ a notei si
educind-o cu 135" ge fav in considerare starile T ‘320,6' fn care oo
grodu:c nota si sn ajusteazt contoarele ete.
cuw s¢ vor putea transéera valorile fn registrele cerute.

CALL 1E99,FIND~INT2 Valoarea ‘buclei de tia
FUBK RC ecte in regicsirul pereche E;
este salvata fn stiva.

Nota: Dacd bucla de timp este prea mare, atunci va apare © eroare
{reintorcindu-se prin ERROR-1)} de aceea se exclud valorile ‘intensititii’ din
domeniul ‘€70 - #127°,

CALL  BESS FIND-INT2 Valoarea f8t este cosprisatd
in registrul pereche BC.

18
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Totuei, fnainte de

Prezentarea B - INTEBER fn afara domeniului
G440 REFORT-X REY  OCOR ERROR-}§
BEFR +«0A

THE 'BEMI-TONE® TARLE (VTARELUL BE

POP  HL
LD BB
b E,C
LD AE
OR E
RET 1
DEC

RE
4P 0335 BEEPER

RUTINELE BE BIFUZIDR

Se mutd valoarea ‘buclei de
h{np’ in registrul pereche

Sl. mutéa valoarea fot fn
registrul pereche BE.

a fece ‘beep‘~ul; ee testeard valoares fet.

Daca ##t a dat rezultatul ca
ru ¢ pececar wnicd wn eiclu,
atunci refntoarcere.

. Be destrecte numdrul de ciclu
si se sare la rutina BEEPER
(!&gtudn-s& n sfireit om
pas).

Cheand rutina de tratare @
erorii.

‘SEMI-TORE )

Acest tabel contine frecventele a 12 seaitonuri dintr-e octava,

O44E DEFB +89,402,400,+12,¢86
BEFE

BEFR
BEFER
BEFB
REFE
BEFR
BEFR
BEF3E
BEFE
BEFB
BEFE

THE °‘PROGRAN NANE®' SUBRDUTINE {2X81)

*0a 487,440,475

+89°+12 ¢35° 417 ¢ 4F
+8%, 43) ¢9¢-041 G2
+8954241 D0, +5314CA
489 42E 149D, 434 ¢E}
+89,4383¢FF 449, +3E
489483, 4FF 4401473
+89 L +4F | +A71 400, +54
$89 4504004001400
+89, 469,414 +F b, +24
4891476 4F 5 1410,405

frecventa Hz usta
2727.18 c#
29%.46 B
31543 M
329.43 £
34%.23 F
369.99 F8
a92 g
4415.30 &8
440 ]
455.16 .1}
§93.88 |

Subrutinse uredtoare ee aplicé la ZR&F of v @ fost scoasé cind prograsul o
fost rescris pentru BPECTRUN.

04AH IEF!

LR, ¢FR 425,430

”ﬁes:+cn,@51:fzn

+42, 488, 40D, +F &
+09,4CB, +FE, ¢C9
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ALPHA Ltd. RUTINELE DE TRATARE A CASETEI

THE CABEETTE HANDLING ROUTINES (RUTINELE DE TRATARE A CABETEI)

Programul monitor de 16K are un set extins de rutine pentru tratarea
interfetei cu caseta. In consecinté, aceste rutine formeazd rutinele de
comanda SAVE, LOAD, VERIFY si MERGE.

Puncte)l de dntrare al rutinelor este la BAVE-ETC (0400). Cu toate acestes

fnaintea acestui punct se gdsesc subrutinele referitoare la salvarea si
incarcarea {(sau verificarea) bitiler.

In toate cazurile; bitii ce se vor trata cu aceste subrutine sint descrisi de
registrul pereche BE ce contine ‘lungieseca blocudud’ ieurtsistru! pereche 11X
ce contine "adresa de bazd’' si de roa strul A ce confine +0 pentru blocul de
vird sau +FF pentru un blec progras/data.

THE °BA-BYTES® SUBROUTINE (BUBRUTINA °SA-BYTES')
Aceastd subrutind este chesatd vd salveze inforsatia de virfd fde la 098A) . =i
mai tfrziu blocul actual programs/data {(de la 099E).

04L2 BA-RYTEE LE HL § +QG3F Pretncarcd stiva meinii cu
PUSH HL adresa ~ SA/LD-RET.
Ly HL  ;¢1F&0 fpeceastd constantd va da un
rol conducator unei
inforaatii de virf pentru

aprox.3 sec.

RIT 7.4 Bari wmai departe dacd ee

JR Z,0400,SA~FLAG salveazd un header.

LBk uf,oocés fceastd constantd va da un
rol conducator blocului -
program/data. pentru  aprox.2
secunde.

0400 SA-FLAG EX AF;A‘F’ Indicatorul este salvat.

INC  DE : ‘Lungimes’ este incresentata

DEC IX si ‘adresa de haza® este
redusé  tinfnd . seema de
indicator.

B} Intreruperea wmascabild este
gssgttivatt fn tiapul lui

LD Ay +02 Seanalul 'MIC on’' si sarginea
ea fie RED.

LD 37 Se dad o valoare lui 3.

Be imntrdé acus Snir-o bucld pentru & crea ispulsurile .condutadtorului. AtSt
lngulsurila ‘MIC on’ cit si cele "MIC off’ sint de lungiea 2,158 stari T.
Culoarea de sargine se va schiaba pe fiecare ‘front’ de la RED 1a cvan.

Notd:» Se considerd un 'front’ ca fiind o tranzitie atft de la ‘on’ la ‘off’,
cit si de Ja ‘off’ )& ‘on’.

Q418 BA-LEADER BaN2 O4DE, BA-LEADER Pericada de timp principala.

our (+FE’,A La fiecare eas, MIC on/off,

XOR  «0OF sargine RED/CYAN.

LD B, +A4 Constanta de timp principala,

BEC L fe decresenteazd nusaratorul
cel mai putin sesnificativ.

4R N2 ,04D8 ,8A-LEABER ?altl fnapoi pentru un alt
mpuls,

PEC R Bep tine seamnd de un pas aal

luna {-redus cu 13 stari T).
24

DEC H ge resenteaza nusdratorul
cel mai semnificativ,
4F F,04DR8 BA-LEADER 8alt Tnapoi pentru alt dmpuls
pina la stabilirea
cenducdtorulud.
8e trimite acum up impuls de sincronizare.
LR B 42F
04EA BA-BYNC=§ . DBaNZ o&:n,sn-svuc-t HIC off pentru 647 stéri 7 de
l1a ‘0OUT to BUT’,
our {+FE) ;A NIC on si RED.
LD A, 0B Semnal °MIC oéé & CYAN'.
LB B,+37 HIC on pentru 735 stéri de la
04F2 BA-BYNL-2 bz odr2, sa-sYNC-2 : ‘OUT to ODUT',
QUT  (+FE).A Acum MIC off & margine CYAN.
L3 3C,+330E 433 este o constants de tisp)
+0E seanal 'MIC off & YELLO
EX AF AF" Incarcd fanionul ei ¥) treci
LD L,A in registrul L pentru

20



ALPHA Ltd. RUTINELE DE TRATARE A CABETEI

‘trimitere’.
3P 0307 ;8A-BTARY Intoarcere n  bucla BAVE
{BALVARE) .

Octetul SAVE (SALVARE) este acus introdus., Prisul octet ce urseaza a fi salvat
este indicatorulyp scesta exte ureat de octetul informstie actual, iar uwltieul
gctnt’:gns}rgit #ste octetul paritate, care se formeazad prin evaluarea bitilor
e mzi Tnainte.

0AFE 8A-LODP LD A8 Numérétorul lungise este
R E testat si saltul se face dacd
4R 1,050E ,BA-PARITY & sjuns pe zero.
LD L,(IX-‘OO) Incercd uramdtorul octet care
urseaza sa& fie salvat.
0505 SA-LOGP-P L3 AH Incarcd ‘paritatea’ curentd. -
¥0R L e Include octetul actual.
0507 SA-START Ly H,A Rememoreazd ‘paritatea’. .
! Atentie: pe aceastd ramuré
valaaraa indicatorului
intializeazd ‘paritatea’.
LD A, +01 Saanal "NIC on & BLUE’,
8CF Seteazé fanionul de transport

Ya functiona ca un ‘marcater’
pentru  cei 8 biti ai
actetului.

P 0325,5A-8-BITES Salt inainte.

Cind trebuie trimis octetul ‘paritate’; atunci el este transferat iIn registrul
L pentru a fi salvat,

Q50E BA-PARITY Ly L.H 1z valoarea ‘paritate finald’
Jr  obos,sa-Loop-p Salt Tnapoi.

Urméoerea buclé internd produce actuslul tact. Accesul In buclé se face la 8A-
BIT-1 cu tipul bitului de salvat indicat de fanionul de transport. Pentru
fiecargtbit se fac doud treceri prin buclé, realizind astfel un ‘tact off’ si
nt un ‘tact on’, :

0511 BA-BIT-2 Ly a,C fAdus la a doua trecere si se
incarcd 'RIC off & YELLOW’',
BIT 7,B Pune fsnionul zero sd indice
‘a doua trecere’.
0514 SA-BIT~-! DINZ 0514,3A-B17-1 Aceeasi bucld de sincronizare

Tetdeauns 801 stéri 7 la a
doua trescere.

JR NC,0851C 8A-0UT Balt, pe calea cea mai scurta
dacd se salveazd '0°.
LB B,+42 Bricum, dacd se salveazd '1°,
0513 SR-SET pant  okia,sa-s€7 atunci se adupid 855 stari T:
051C SA-DUTY ouT (#FE‘,A La prims trecere este 'NIC on

& BLUE' iar la a doua tracare
este ‘MIC off & YELLOW',

Ly B,¢3€ Incarch constanta de
sincronizare pentru &  doua
trecere.

JR NZ,0511,8R-BIT-2 8alt Snapei la sfireitul

DEC 3 primei trecerij altfel £
refac 13 stari T.

$0R A Sterge fanionul de transgoert

INC & si Eun. §n A +01 {MIC on &
BLUE) 1Tnainte de a continua

‘bucla celor 8 biti'.

‘Bucla celor 8 biti® este accesatd initial cu Tntrequl octet in ragistrul L si
indicatorul de transport este 1. Oricus, este reentrantd dupé fiecare bit ce
a fost salvat pind <cind s-a ajuns 1a capit cind ‘marcaterul’ trace 1in
indicatorul de transport, lésind registrul pfin.

0525 SA-8-3IT8 R L Pune bitul 7 tn indicaterul
de transport si deplaseszd la
stinga ‘marcatorul”,

3P NZ,0514,88-B17-1 Batv:rl bit pind la terminare
. cCTec,

BEC D,E Pecrementare ‘contor’.

INC li Avans ‘adrasa bazd’.

LD By+31 Setare constanté de
sincronizare antry grinul
bit al urséteorului pctet.

Ly Ay ¢7F Intocarcere (la SA/LB-RET)
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IN A, (+FE) dacé tasta BREAK (PAUZAR) a

RRA fost apasata.

RET NC

LD AgD Testare ‘contor® =i  salt

INC A inapai chiar daci este zero

JpP NI ,O4FE ,SA-LOOP {pentru a trimite octetul

‘paritate’).

LD B,+3B lesire cind ‘contorul’ 8
0S3C SA-DELAY DINZ OQSC,SA-DELAY ajuns la ¢FFFF. Dar inainte

RET se da o scurtd Entivziere.

Notad: O resetare va da pentru 'NIC off' tact pentru 835 stiari 7 urmate de un
‘MIC on’ tact pentru 855 stari 7. Be ia in considerare cd setarea unui bit va
da tacturi exact de doud ori mai lun?i. De asemensa nu existd intervale nici
fntre tactul sincronizare si primul bit al indicatorului, nici fntre octeti.

THE ‘SA/LDP-RET' SUBROUTINE

fAceastd subrutind este comund pentru SALVAre si INCARCAre.

Harginea wecranului este pusi pe culoarea originald, iar tasta BREAK tastatsd
pentru ultima data.

053F SA/LD-RETY PUSH AF Salvare indicator de
transport. {(Este resetat dupa
o Sncarcare eronata)l.

L A, {BORDCR) Se aduce <culoarea originali

AND  +38 8 wmerginii din varfabila
sa sistens,

RRCA fHutda culoarea  wmarginii fn

RRCA bitii 2, 1 si 0,

RRCA

ouTY {+FE) ¢f Pune wmarginea pe culoarea
griginara.

LD By ¢TF Citeste tasta BREAK pentru

égn A, (+FE) ultisa oard.

El Autorizare intrerupere
sascabila.,

JR C,0554 ,BA/LD-END Balt‘ numai dacé urmeaza o
pauza.

Prazentarsa D-BREAK-CONT se repeta.

0552 REPDRT-D RET  0008,ERROR-1 fApel rutina tratare eroare.
DEF3 «0C
Se continud alel.
0554 SA/LD-END POP  AF Regasire fanion de transport.
RET Intoarcare in rutina
apelanta.

THE "LB-BYTES® SUBROUTINE

fAceastd subruting este agclnti pentru Incércarea (LOAD) header-ului
informatiei {(de 1a 0758) #d Tnesdrecarea intirziatd {(LOAD) sau verificarea
{VERIFY) unui set actual de informatii (de la 0802). :

- 0586 LB-BYTES INC ] Reasesteazd fanionul zero {in D
ne poate i +FF).
€X AFA'F’ Registrul A contine +00

pentru header si ¢FF pentru
un sat de inforamatil.
Fanionul de transport este
rasetat gentru verificare
(VERIFY) si awstat pentru
incércare (LOAD).

DEC P Refda D la valoares de la care
a plecat,

BI Intreruperea mascabila este
acus dezautorizata.

LD A, +0F ?.1 ;?aa se face acum NHITE

2 .

oury {+FE) . A

LD HL,*O%SF Incarcd prisa deld fn sliva

FUSH HL calculatorului adresa
Sa/LB-RET.,

i »Li;»z»l‘_) 8¢ facz ¢ citire initiald a
portului '254°,

‘:‘9 -

AR Fe roteste oactstul qh%f.’ugi‘,
tie i . - : e
AND 2 dar s& pastved i ! :

%
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OR
LD

ce
Prisul

+02
C.h

&

RUTINELE BE TRATARE A CASETEI]

stadiu al citirii benzil implicd deasastrares faptului

EAR.,
Seanal sargine 'RED’ {rosul.
@ gistrcnzi valoarsa iIn
registrul C (+22 pentru ‘off’
si ¢02 pantry ‘on’ - staraa
rezenta pentru EAR).
e seteazd fanioaul rere.

pulsat actual existd (de sxaplu, traazitiile ‘on/eff’ sau "off/on’).

0568 LD-BREAK RET -~ NI Revenire” dacd tasts BREAK a
fast apisati.
056C LD-START CALL OB5€E7,.LD-EDGE-] Intoarcers cu fanienul de

IR NC,0868,LD-BREAK - tramsport pe zerc dacdé nu
aste ‘tranzitie’ intre
aproximativ 14,000 stari 7.
Bar dacd se giseste o
‘tramzitie’, sarginea
scranuiui va fi CYAN (azeriu)

Ursdtorul stadiu implica o asteptare si apoei dsaonstrarea cd ssanalul
pulseazd.

LD HL,+0415 Lungisea acestei pericade de

9574 LB-NAIT BNz OS’Q.LI-RQII astaptare va Fi de circa o

DEC BL IR secundad.

Lh AN

OR L

JR NI,0574,LD-NAlT

cALL  OSES,LDEDGE-2 Be continué numal dacé sint

JR Nc,osbl,LD~lnEAK gisite doud ‘tramzitii’ in
pericada de tiep acordaté.

Acum se acseptd un ssanal ‘cenducitor’,
0580 LB-LEADER LD B,49C Constanta de sincronizare,
oAt  08e3,Lp-EDBE-2 Continud nusai dach s-au

JR  HC,0868,LD-BREAK ghsit doud ‘tremsitii’ in

arioada de tinf acordata,

Lp fAg+Ch otusi tranzitiile trebule sd

cP B fie gisite S aproxisativ

JR HC ,056C ,LB-BTART 3,000 stari 7 pentru fiecare.

INC 4 , Nusérd parachile de traazitii

JR W2, 0580 ,LB-LERDER fn registrul H pind giéseste
‘2%6° perechi,

afoi. tactul conducitor aste ‘off’ i ‘on' este parte a  tactului de
sincronizare. ,
O58F LBP-BYNC LB B 09 X Constanta de sincronizare.

caLL ole7,up-gpoE-1 Fiscare tranzitie  este

JR  NC,036R,LD-BREAK ° consideratd piné cind sint

W A ‘ gisite ou tranzitid

cP +B4 apropiate fepreund - ssesia

JR NC,058F ;,LD-SYNC va fi_ inceputul si sfirsitul

tranzitiei impul sului de
sincronizare ‘off’.

CALL OSE7,LP-EBRBE-} Tranzitia de sfirsit a

RET NC iapulsului ‘en’ &Lraduie si

existe.

{Ravanire dacd fanionul de

transport este resetat.)
Gctatul headar-ulud sau prograsul/setul de informatii poatet Fi acus Fi  acus
incdrcat (LOAB) amasw veriticat (VERIFY). Bar prisul octet este tipul
fanionului, S

LB &,C Culoarea wmarginii ecranului

K0R 43 de acus inaiate va #1 BLUE &

i 5a YELLOB (albastru & galbem).

L® n}*oo“ Initialfzare octet ‘egalitate
‘orltatc’ §® zarae,

LD B;¢B0O stare constantd de
initializare pentru octatul
indizator,

JR 05C8 LD -NARKER Salt imainte 1Ia ducia

23
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Bucla LOADING (Sncircara) octet este folositd gentru aduceresa unui octet la un
moment dat. Primul octet este al fanicanelor. fcesta este urmat de octetii de

inforsatii, iar ultipul este octatul ‘garitate’,

05A9 LD-LOOP EX AF.A'F'*
JR NE,O3B3,LB-FLAG

JR  NC,0SBD,LD-VERIFY

Lo (1X¢00) ,L

JR  05C2,LD-NEXT
0533 LD-FLAG RL €

XOR L

RET NI

b A,C

RRA

LD C,A

T 1

»
IR 05C4,LD-DEC

S8e aduc faniocanele.

Salt tnainte numai dacd se
trateaza primul octet.

Salt tnainte dacd se verificéd
o bandé.

Actuala tncdrcare se face la
cerere.

Se face =salt Tnainte pentre
$ncércarea octetului urasitor.

Se dstreazd temporar
fanionul de transport fntr-un
lac sigur.,

Revenire daca tipul
fanfonului nu coincide cu
prisul octet &} kenzii.
(Fanionul de transport
recetat.)

8e readuce fanionul de

transport acum.

fe incrementeszé contorul
pentru a compensa
decremsentarea anteriparéd

saltului.

Dacd un set de informatii a fost verificat, atunci octetul actual fncidrcat

gete testast Sm oraport cu octetul initial.
058D LD-VERIFY LD A {1X400)
¥OR L

RET N2

Un nou octet poate fi acum colectat de pe banda.

05C2 LB-NEXT ING X
05C4 LD-DEC DEC DE
EX  AF,A'F
LD 3,432

05C8 LD-MARKER LD L,+08

Se aduce octetul initial.

8¢ compara octetul now cu
pctetul initial,

Revenire  dacd eete
‘neegalitate’. (Fanionul de
transport resetat.)

Incrementare 'destinatie’.

8e decrementeaza ‘contorul’.
8¢ salveaza fanivanele.
Incdrcare constanta de
pincronizare.

Se sterge registrul ‘obiect’
eeparat  printr-un kit
‘marcator’.

Bucla 'LB-8-BITS’ este folosita pentru a construi Tn registrul L un octet.

05CA LB-2178 CALL OSE3,LD-EBBE-2
Q RET  NC

LD A,+CE

[ . |

R

LD B,+B0

P NC,Q5CA,LB-2-31T8

Gaseste lungiuea> japulsului
;?:f' si ‘on’ al wurmatorului
fRevenire dacd peripcada de
tisp @ trecut. tFanionul de
transport este resetat.)

fe compara )unainea cu
apronimativ 2,400 stiri Ty
fanionul de fransport ese
seteazd pentru un ‘0’ si se
receteaza pentru un °3°

Be include noul bit n
registrul L.

Sa pune constanta de
eincrondizare pentru bitul
urmator.

8alt fnapoi dacd mai eint
biti de adus.

Octetul 'egalitate paritate’ trebuie sd fie actualizat pentru fiecare octet.

LP AM
X0R L
LD H,A

24

fe fncarcé octetul ‘egalitate
paritate’ si se include noul
prtet,

Se salveazd incd odata.
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¥recerile rfn bucls if_‘i: $né efned ‘contorul’ sjunge pr 2ere. In scesd
moaent octetul ‘egalitate paritate’ poate €1 tinut pe zereo. :

Lk figh Bacé registrul pereche BE onw
OR € este pe zero, se trece sal
4R NI 05AT LB-LOOF departe.
L3 AH - 8e aduce octetul "egalitate
3 ; aritate’.
+0d ' evenire cu fanionul de
RET transporl setat docd veloerea
. eate zero.

(Fanionul de trencpori sete
resetat dacd esste arvare.}

THE 'LD-EBBE-2’' ANB 'LD-EDBE-1' SUBRCGUTIRES
hceste doua subrutine foreeazd coa mad importantd porte o operatied de
LBABR/VERIFY {fncircarefverificarel.
Bubrutinele eint introduse cw o constantd de sincrenizare Sm registrul ¥,
iar culoarea antericard a earginii si ‘tipul tramzitiei’ in registrul C.
Subrutinele revin v Jdanionul de transport esetat, decéd nusdrul de
‘ranzitii’ cerut a fost gasit in tispul pereisy si scblnharea valerii din
r:gistt:} ¢ B sraté doar co poricadéd @ foel necesard  pentre gdsires
‘tranzitied’. A
Fanionul de tramsport ve ¢4 resetat dack eote o eroare. Fanionul zere ve 3
rcs:t:&l dacd sesnaiul ‘BREAK’ este tastat, sau va ¢4 setat pentru ‘tisp
[ 232334 .
PPunctnl de intrare LB-ERBE-2 pele folonit cind sete cerutd lungimea wnul
impuls complet, iar LD-EBBE-1 este folosit pentru a gdsi tispul dinaintea
‘tranzitiei” urpdtosre. ,

OGEY LP-EBRE-2 EALL OSE7? LB-EBGE-§ Frim- UFESFE, apeleazd
. LB-EDBE-1 de doud oriy

‘ i RET 154 revenire dacd esle sroare.
G5E7 LB-EBBE-{ i3 A +16 Asteaptd 358 stiri 7 Tnaintea
ORES LE-RELAY BEC & iptrérii Sn bucls ssantion.
,.gg’ 21,0529,LD-IELAV ,

Intrares &n buctla esantien s-a facet. Veloarea din registrul | S T
incresenteazad pentru flecare trecere) ‘timpul eupirat’ este dat cind B ajunge
pE ZETO. . i

OGEDR LE-BAMPLE INE B : Buméré fiecare trecere.
RET .1 Revenire <cu fanionul de
transpert resetat eoi (14

tanionul zero setat dacad este
'tilsul pEpirat ‘o

AR AgeTF ' Se citeste din gortul +7FFE.
1K fg t+FE) - - ficesta esete BREMK & EAR.

RRA Reteste octetul.

RET W& Revenire cu fanionul de
transport rasetat si cu
fanionul zero resstat dacéd
s~a tastat 'BREAK’.

@R € feun se tecteazd octetul $atd

AND +20 de ‘tipul ultisei tranmaitii’y

IR 2 ,00ER L B-BANPLE : eelt Snapol .numad decd z-@
schisbat,

0 noud ‘tranzitie’' a fost gisitd fn pericada de timp alocatid cdutdrii. Deci se
echimhéd culoares sarginii e ee seteazd fanionul de tranzport.

LB AsC Se schisbd ‘tipul wuitiasei
., GFL i tran2itid®  ei ° culoarea
marginii ascranului.
LD c,R
aNE o7 e phetrEasié numal culoares
¢ marginii. N '
@R 08 Eesnal ‘RIC off".
OUT . (+FE) ;A S8e schiasbd culparea marginii

(REB/CYAR t(rosufzruriu) saw
BLUE/ YVELLOMW {albastru /

albeni).
8CF i sesnalizeazad reusita
RET céutérii Snaintea revenirii.

Notas Subrutina ULD-EPBE-1 ia 465 stdri T, plu S8 stiri T pentru fiecare
trecere nerevedtd prin bucla ssantion.
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Be eneaplu, de aceea; cind se asteapta i .
058F) se incrementeazé zece treceri sditicnale prin bucla essantien. Cévtares

RUTINELE BE TRATARE A CASETE]

ulusul sincron {vezi LD-8YNC la

este astfel pentru ca ursdtoarea tranzitie sd fie gisitd,; groselon; in 1,100
etéri T (445 ¢ 10 @ 58 + deasupral. Aceasta va dovedi reaslizerea ispulsului
sincron ‘off’ care vine dupd lungul ‘impuls conducidtor’.

THE "SAVE, LOAIthER!FY'i WERBE® COMMAND ROUTINES

{RUTINELE DE €A

Prisa gnrtr & rutined
inforsa

0605 SAVE-ETC POP

0421 BA-BPACE R8T

. po. B
062% BA-BLANK %l

Prezentarea | - nusele invalidat al fisleruviui.

0642 REFORT-F RET 0008, ERROR-I
DEFB. +0F
e continud tratarea nuselui programsului.
0644 SA-NULL LD AR
érR . C
JR I,05652,.80-DATA
Lp  Bt,+008n
Numele va i ‘transferat acus In spatiul
continvare). ;
064F BA-NAKE PUSH IX
P POP . HL
: ING ML
EX DE HL
LBIR ’

_AF
~A€(T-ADDR-IBD

+£0
(T-ABDR-10) ;A
1C8C, EXPT-EXP

2530, SYNTAX-2
71,0652, 80-DATA
3d.s00l1

A, {T-ADBR-10) -

A !
21,0625 ,8A-8PACE

C,+22 @
0830, 2C-8PACES
BE

IX

B, 408

Ay +20

;in,u

£
0629 ,8A-BLANK
(1x+81) , ¢FF

28F1 ,STK-FETCH

HL ,+FFF&
AL, 3€
¥’

NC,0643,SA-NANE
A, (T-ADIR-10)

8
NZ,0644 BA-NULL

ARE,; INCARCARE, VERIFICARE 81 UNIRE)

Punctul) de intrare SAVE-ETC ecte folosit

Valoarea continutd $n T-ADBR oricus va fi 4
uradtesre s ocupd de construires unui
ig® §a spatiul de lucru.

entre toate cele patrv cosenzi.
stinctd pentru cele patru comenzi.

‘header

e trimite adresa BLAN-LOOP.-

8o scade T-ABDR-lo ¢u +£0! ;
5rACi‘0003‘=tntru’ SAVE, <03
entru ' LOAD, ¢ entru
ERIFY & 403 pentru MERBE.

N

“HSe tree parametrii ‘numse’ in

gtiva caleulatorululd.
Ealt Trpainte dacd se cautad
gintaxa. :

¢ Be cedeazad 17 locatii pentru

header-ul SAVE; dar 34 pentru
celelalte comenzi. ;

Bpatiuv]l tetal este cerul din
spatiul de lucru.

Be coplazd adrese de start
din registrul pereche IX.
Rusele unui progras poate
avea pind la zece caractere;
dar prise doté e istreduc {s

‘caractere spatiu In zona

rezervata,

Un nume invalidat este nusai
+FF b

: Par;-ntrii nuselui sInt

fncarcati si lungisea este
testatd.,
Este *-10', :
Pa, walt fnainte dacé
lungisea nuselui nu este prea
lunga ime mai sult de 10
caractere).,
Bar aprobé fncércares (LOAR),
verificarea (VERIFVY} si
unirea (MERBE) programelor cu
?une ‘invalidat® sau foarte
unRg.

Apel rutiné pentru tratarea
erorii,

Salt tnainte dacd nussle are
lungimea invalidata,

Par ee trunchiezéd nusele prea
lungi.

lucru {(a doua locatie $n

AL 4

Ee aduce adress de Inceput in
registrul pereche HL.

Fas spre a dous locatie.

8@ schimba indicatorul si se
copiazéd numele.

8e prezinta In continuare cazul In care parasetrii sulti si diferiti urielzi o

comandé.

e Sncepe cu tratarea 'xxx’ ‘name’ "BATA’.
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0652 SA-DATA . BST . o018, ,BET-CHAR
JR  'NI.06A0,SA-SCRS$
‘LB A AT-aDIR-10)
P 6
IF 7 7,1CBA,REPORT-C
RET  ‘0d20,NEXT-CHAR
' CALL 28BZ,LO0K-VARS
SET 0
JR*'* NC,0672,8A-V-0LD "
! LD HL,+0000
LD 8, {T-ADDR-10)
DEC

JR Z 0685, 8A-V-NEUW

Prezantarea 2 - Yariabilid nesgdsiti.

0470 REPORT-2.° ~ R8T  "0008,ERRDR-1
BEFD_ 01

RUTINELE DE TRATARE A CABETE]

'coiul grczent este simbolul

Dact nu este; salt, =
Oricus, nu gste posibil sé
fie ERBE‘nanQ ATA . -

.. 'Be avanseazd CH-ABD.
8¢ face controlul dispunerii
fn ‘spatiul varinbil:lor.

Setare bit 7 fn dispunerea
. pumelui, i
‘Balt dacéd trateazd o

dispunere cxistlnti

Bnngal ‘utilizare dispunere

noud’

8¢ fncarca valoarea T-ADDR si

este eroare daca se Incearca

sai .verificare a unei noi
‘idispuneri.

Apel rutinad tratare eroare.

5

Se continui cu tratarea unei dispuneri existtnte.

0672 SA-V-0LD 1 Hi, 1can REPORT-C 13
CALL ‘2530 SYNTAX-I
JR 0692,8A-DATA-1
INC
Le A, (HL)
Lo (ix+0m) 8
IN e L S
LB CAGTHL)
(15+0C) ,p
‘INC HL
Urnito;roa gnrto aste conuni si pantru dispunorea
‘noud’. Nota: Cale ironata sintactic.
0685 SA-V-HREW LD "IX+0€)},C
LD A 01

BIT

6,C i ;
4 SR 1,068F ,SA-V-TYPE

. INg AT
068F SA-V-TYPE LD (1X+00),A

"~ Hotd: Acesta nu reusaste si
excluda sirurile simple.
Salt Tnainte dacd se verifica
sintaxa.
Incremantare ‘lunginme aicd’ a
variabilei.
Gctatul lungisii elci trece

fn spatiul de lucru; el este
urmat de ‘octatul lungine
[T ig

“Pas peste Jungimes octetului.

‘veche' si pentru dispunerea

Incércara nuss dispunerae,
“Initializare dispunere de
nusere.

‘Balt daca este asa.

Este o dispunere. de
caractere:

Salvare ‘tip’ in prisa
locatie a2 spatiuvlui  de
htldcr. _

Ultina parto a Aflroatioi nite examinata :naintca celorlalte chi.

0692 SA-BATA-1 ERE L ipp
o ‘RST ooio NEXT-CHAR
a9t

IR NZ,0672,8A-V-OLD TV

RST 0020 ,NREXT-CHAR
“CALL IBEE, CHECK -END

¢ 074n.sA-ALL _

Acum sa va considera 'SCREENS’.
060 SA-SCR$ ' ' CP «AA
- IR Z1,04C3,5A-CODE "
LD r-ania ~la)
cp ,*b ‘

27

. Balvare indicator &n BE.
‘?Urnltorul‘earactcr este’')’ ?

+ Be prezintéd registrul © daca
au este,
fivanseazd CH-ADD.
Inscrie uraitoaresa foraulare
dacd verifica sintaxa.
Readucere indicator in
registrul pereche HL inainte
“de  saltul in fata.,
({Indicatorul araté Tnceputul
' unei dispuneri cu continut
exiltnnt.)

Codul prezent mste °BCREENS",
Salt dacé nu aste,

firicus nu este os:bil s fie
. 'HERBE name SCREENS
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3P 1,3C8R,REPORT-C
RsT 020, nEXT-CHAR
CALL  3BEE ;CHECK-END

Ly (1X+0B) , +00
LB (IX+OC),+1B
LD HL,+4000
LD (EkeoD) L
LD {IX+0E) ,H
JR.  0710,8A-TYPE-3
ficups se va considera ‘'CODE’.
06C3 SA-CODE CP  +AF
' JR  NI,0716,8A-LINE.
td  A,iT-ADDR-10)
e +03
J#  1,1C8A,REPORT-C
RST 0020 ,NEXT-CHAR

CALL 20488PR-ST-END

JR  NZ,00E},BA-CODE-1
LD A, (T-ABDR-10)

AND

3P A, 1C8A,REPORT-C
caLt 1066, USE-ZERD

JR  0&F0,5A-CODE-2
Prezentare ‘adress de inccﬁut.

0&€E1 SA-CORE-I CALL 1C82 ,EXPT-1NUN
gg? gglﬁ,BET-CHAR

c
JR 2 ,06F5,8A~CODE-3

LD A, (T-ADDR-1a)
AND A
JP  1,1C84,REPORT-C
06F0 SA-COBE-2 caL  16es,USE-ZERD
JR  OLF9,SA-CODE-4
Be fncarcé ‘lungimea’ asa cus a fost specificat.

06F35 SA-CODE-3 RST 0020 ,HEXT-CHAR
CALL 1C82,EXPT-1INUN

Avanseazd CH-ADD.

Be inscrie urasatoarea

foraulare daca verifica
sintaxa.

Spatiul pentru inscriere si
spatiul atributelor ucugt
«1300 locatiiy care incap la
+4000; aceste detalii sint
trecute in spatiul headerului
din sgat;ul de lucru.

Salt Inainte.

Este cedul prezentat sisbolul
‘CODE" ?

Dacé nu este, atunci salt.
Oricus nu li‘! Eosibil sd fie
‘MERBE name CODE’.

fivanseaza CH-ADD.

Salt inainte daci forasulares
nu a fost terminata.

Oricus nu aste gosibi! sd fie
‘SAVE name COBE’ (41] (3}
insusi. )

S# pune un zeroc in stivs
calculatorulul pentru ‘start’
Salt iInsinte.

Se aducs priaul ausidr.
Este caracterul adus .’ 7

Dacd este; salt fnainte -
nuasdrul a fost ‘adrasa  de
tnceput’.

Oricus se refuzrd "SAVE name
COBE ", care nu are un
‘inceput’ si o ‘lungiame’.

Be pune un zere In stiva
calcul atorului pentru

lungime .
Salt inainte.

Avanaseazd CH-ABRD.
Bz fncareé ‘lungimea’.

Parasstrii sint iéua pistrati in spatiul header-ului din spatiul de lucru.

06F9 SA-CODE-4 CALL §BEE ,CHECK-END

CALL  1E699,FIND-INT2
LB t1x+dD) ,C

LD (IX+0C),3

CALL  1E99,FIRD-INT2
LD {IzedD),C

LD . (IX4OE} B

LB H,B

LD - L€

‘SCREENS " si °‘CODE’ sint anbale de tipul 3.

0710 BA-TYPE-3 LB (1X+00) 403
IR 8754,3A-ALL

Deplasare Sm  forsularea
uradtoare care verificd acua
sintaxa.

Se condassazd ‘lungiama’ Ia
registrul pereche EC si se
stocheazid.

Se condenseazé ‘adress de
itneeput’ In registrul pereche
BC s se stocheaza.

Se transferd ‘indicatorul’ iIn
registrul pereche HL; ca &
abicai.

Se fncarcé tipul numdruluei.
Se revine la alte cii.

Arum se vor prexenta 'LINE’ si ‘mu mai multi parseetedi’.

0716 SA-LINE CP . ¢CA
JR . 1,0723,8A-LINE

CALL 1BEE,CHECK-END

28

Codul prezeat asts ‘LINE® ?

Bach este; atunci se executd

salt.

Dacé se verifich sintana,

atunci salt la foraularss



ALPHA Ltd. RUTINELE PE YRATARE A CASETEI

uradtoare,
LD {IR¢0E) ;480 Dacd nu sfnt =sai multi
arasatril se i{ntroduce 80,
JR 073A,85A-TYPE-0 alt Tnainte.
Incércere ‘numidr linie’; ce trebulie sd urmeze °"LINE®, -
0723 SA-LINE-1 Lh A; {T-ADDR~1lo €ste perais doar 'SAVE naae
ARE & : LINE number’.
3P N2, IC8A ,REPORT-C
RET ooio,us!r-cuna fvanseazé CH-ADD.
CALL 1C82,EXPT-1NUN Sa trace nuadrul Ta stiva
calculatorului.
CALL IDEE CHECK~-END Dacé se varifich siataxa,
salt fn formulares uraitoare.
CALL 1E?9,FIND-INT2 Se coapriad ‘nusdr linle’ tn
LD (JX+6D),B registrul pereche BC si se
LD §IXe¢0E) ;3 stochsazh,
‘LINE i ‘nu mat mulil pas peeiri’ sftnt de bip G,

& 58 } b §EX+00) 00 88 Tncarca '21'«"}'41' aumdrulai,
Pat a-:.’TiE"!.: il care deseriv Pridge ks Popd warsabriele lui afnt %‘a:;"-"' rate @i Rtocals
- e i heagmi ~ul i L e il de lucru,

L HL , {E-L1 Indici ; :
. S0 .
LE i i [} '
[ 8
& Acun " Ea
,'1H-: '.“..‘_” B V3
"4 i _ﬂ ’
LD (IXe10) M nanE B S,
EX DE ;HL Se treansferd ‘indicatorul® £n

rcristr«l pareche HL, ca de
obicei.

in toats cazurile header-ul de inforaatie 2 fost pregitit.

Locatia ‘'IX+00° contine numérul tipului.

%o:c;}‘l: "11601 pind la IXt0A°' contin nuasle (#FF Im ‘IX¢9l° dacd este
nva 8T s

Locatidle ‘IX+0B & IX¢OC' comntin nusmérul de octeti care trebuie sé fie gasiti
fn ‘blocul de inforaatii’, §HNS
Locatiile °‘IX+0B pind la IX¢10' contim o varietate de parasetrii a céror
{nterpretare dapindas de "tip’.

Rutina continud cu prisul tesk reslizat astfel fnelt o4 separe SAVE de LOAD,
YERIFY si MNERGE. _

0758 SA-ALL L® A, {T-ABDR-10) Salt Smainte daci se trateazé
-AND A © comandd SAVE (salvare).
P 1,0970,5A-CONTRL

in cazul unei comenzi LOAD, VERIFY sau MNERGE, primii 17 octetd ai spatiului

header-ulul din spativl de lucru contin inforsatia pregititd, descrisé asi
sus} acus aste acasatul sd se aducd "header-ul’ de pe bandi. A

PUSH HL Salvare indicator
‘dastinatie’,

Le BC,40081 Pin registrul dublu I)X se

ARD  IX,BC aduce adrosade bazd pentre
‘al doilea spatis al

haader-ului .

.ficum intervine o bucldy se pistreazd bucla nuaai cind ‘hoader-wl’' a fost
fncéreat.

0767 LD-LOOK-H PUSH 11X gl :l:l o copie a adresei de
ard.
LB BE +0011 8e fncarcd 17 octeti.
0" A Seanal ‘haadar’.
§CF Seanal °'LOAD°.
CALL O558,LB-BYTES : Acum cautd headar.
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POP IX : Be regaseste adresa de baza.
JR NE, Q767 (LD-LOOK-H Cicleazé bucla pind se cind
s8¢ termind tnoédrcarea.
loul  “header’ “»:ﬁ sfisal pe weran, dar rutine se va sxecutas numal dacd 'nounl’
header colincide co "vechiul' header
Lo f’ "'FE e choprdg ¢ta gnle d .
& . ’; L ai ;f -"l
Lh (QL% A et as ;
. -~ 2 B 4
e Tht e
! {1 X404 . & { i Fig €
= tfe-13) ‘i 1 itip
J& R2,6784, s trpurile o i
LB PR 2 B a " : 2
£F _-! - {
P ¥ E
JR NG, 078710 & dacs exte ‘tip 4 sav

8¢ salveard registrul © pind
eind lonojul potrivit va fi
tiparit.

‘Nuse nouw’ aste tipirit si asa cus sint date; ‘neu’ si ’vechi' nuse sint
comparate,

PUSH IX

L) DE,+09CO .

POP DE

LD HL,+FFFO

PUSH IC

A WL

CALL 065A PO-NSE

LD o4

pugF Pt

LE B, fHL) Balt tnainte dateg nu ol
R & nncidents oo noul nume.

i NTUHT Eolie. i b

LY KB 3 Dacd ‘nume vechi' este
ADD A, invalidat, aste triais
LD £:A sesnalul 'zece caractere

deja coincid’.

Gste introdusd o bucld pentru tipirirea caractereior de 12 ‘nuae now’. Nuaele
va i acceptatl dl:t ‘contorul’ ajunge pe zero, pind la urasid.

07748 LD~-NANE INC 13 Qe considerd cd& fiecare

Ly fq (DE) caracter de la ‘nume nou’
este unul dupd altul.
cp {HL) S8e cospark cu caracterul
INC HL corgtgunxitor al lui ‘nuae
X vec
fﬁc gl +O7AD LB-CH~PR Nu se numird daci nu coincid,
07AD LD-CH-PR RST 0010,PRINT-A Se tipareste ‘noul’ caracter.
DINZ orns LB-NAHE Se bucleazd pentru zece
caractere.
BIT Se acceptd numele numai dacid
JR ﬂi 0767 LB-LOOK-H contoru 8 ajuns la zero.
'_J‘é 'ﬂ\}nB Q"u £a
RET 0610 PRINT-A-1 revenire la  fnceputul

rindului {CR).

Headerul corect a fost gidsit si a sosit momentul pentru a §i prezentate
?tp?ra} txle trei comenzi LOAR (Sncércare); VERIFY (verificere) ei MERBE
unirel.

FapF HL Incarcé indicatorul.

LD A, {1X+00) ‘SCREEN$ si CODE' sint
cp +43 comparate cu VERIFY.

JR Z Q7C8 . YR-CONTRL

Lp (T AﬁDR-ln) 8alt finainte dacé este
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DEC a folositd o comanda LOAD.

JF 2, 0808, LP=CONTRL

cpP *62 Salt fnainte dacd este

JF 2,08R6 ME-CONTEL folosité o comandd MERBE;
3gngggtinui cu O comanda

THE ‘VERIFY® ROUTINE (RUTINA DE VERIFICARE)

Procesul de verificare implicd Sncércarea (LOAD) unui blec de inforeatii, un
octet la un moment dat, dar octetii nu sint retinuti - ci doar verificati.
feeastd rutinég este folositd de acemenea pentru fncércarea (LOAD) blocurilor
de informatii care au fost descrise cu ‘SCREEN$ & CODE’.

07Ck VR-CONTERL PUEH HL Ealvare ‘indicator’.

LB Le{IX-04&) 8e aduce ‘nuasdr ovcteti’ cuam

LE Hs €1X-05) g-a descrie fn ‘vechiul '
header.

LE E,{1X¢0R) G aduce 8i numdrul din

LB D {1X¢0C) ‘noul ‘' header

LR A €alt fnainte dacéd ‘lungimea’

OR L nu este specificata,

IR 2,07EF VR-CONT-§ gsnzgelp)u, doar "LOAR nume

ERC  HL  BE e dé prezentares R dacéd se

dR c,&aoa,aspoar-n fncearcd fncdrcarea (LOAD)

unuf bleoc sl mare decft @
fost cerut.

IR T O07ES VR-CONT~1 fpeceptd ‘lungimi’ pgale.

LD A, {ixedo) De asemenea, se di
rezentareas R decd se

+03
JR NZ,0806,REPORT-R ncearca verificarea
{(VERIFY) blocurilor de
mirimi diferite. {('Lunginme
veche' este sai mare decii
‘lungise noua’.)

Rutina continud, luind In considerare ‘indicatorul destinatie’.

07ES VR-CONT-1 POF  HL Se Snearcé ‘indicatoruly
acasta este ’‘start’.,
LR B H feest ‘tndicator va  §i
GR L A folosit numai fn cazul Sn
IR N2 07F4,VR-CONT-Z gare a2erpg; t#2 fn  core
LD L,t1x+0d) ‘start’ qdsit fn  ‘noul’
LE Wy (1X40E) header va §i folosit pe loc.

Indicatorul entru VERIFY/LOAD ({verificare/fnciarcare) este 1luat acus §n
conciderare &1 Sncarcares actuald fécutd.

Q7F4 VR-CONT-2 :gg" HL Se mutd ‘indicatorul’ fn

iX rr?istrulu ereche HL.
LD QG;T-GDDR—lo) Salt Thainte numai dacd se

CF folposeste comanda VERIFY)
8CF Sl A fanionul de tramsport va_
IR WZ 0800, VR-CONT-3 - indica 'LODAE" {Tncércarel.
AND A Seanalare ‘'VERIFY'.

0800 V¥R-CEBNT-3 LE Ay 4FF ge seanalizeasd ‘ecceptare

pumal blee de informatii’
tnaintea Sncércérii (LOAD)
Blocului. :

THE ‘LOAB DATA BLOCK' BUBROUTINE (SUBRUTINA 'INCARCARE BLOC DE INFORMATII®)
Subrutina este comund peniru fcate rutinele de Incércare (LOAR). In cezul LOAB
& VERIFY {(incircere si verificare) subrutina actioneazd ca o revenire coampletad
de pe coceta de tratare & rutinei, dor ¥n cazul MNERBE {unire) blocul de
informatii trebuie sd fie ‘comntopit’.

Q802 LF-RLOCK CALL OGGA,LB-RYIER Incércares i verificarea
unui bloc de inforsatii.

RET € Revenire nusald fn car de

eroare. ]

Prezentare R - Inregistreazd fncircare eronata.

0804 REFDRT-R RET  OOOR ERROR-1 . fpel rutiné tratare sroare.
DEFB +4A

THE ‘LOAR" CBNTRBL ROUTINE (RUTINA BE CONTROL FRCARCARE) .
ficeastd vutind controleazd Tncdrcarea unui program BASIC, si a variabilelor
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luiy, sav @ wnui spativ.
GRO& LP-CONTRL LE
LD
PUSH
'8
R
JR
INC
INC
INC

EX
JR

informatii.

081% LI-CONT-} LR
Ld

EX
8CF -
83¢
IR

8e exnecutd actualul test
0825 LB-CONT-2 LE

E, (3X40R)
D, {IX+0C)

HL
AH

L
NZ,0819,LD-CONT-1

DE  HL
0835,13-CONT-2
fcum se evalueazd dacd sint suficiente Jocatii de semorie pentre noul bloc de

by E10-08)
My (1X=05)
DE HL

HL ,DE
€,082E ,LB-DATH

pentru locatii
BE 40005

HL ( BE

B, R

C,L
1705, TEST-RODN

Acum se prezintd partea cu ¥ncdrcarea unei portiuni.

RUTINELE DE TRATARE A CASBETEI

Incércare nusér octeti’' =ea
cum sint dati 3In ‘noul
header *.

S8 salveaza ‘Indicator
destinatie’.

Salt tnainte numai dacd se
tncearcé fncarcarea unel

portiuni anteriocare
nedeclarate.

Se adund trei biti la
lungime -~ pentru nume,

lungisea minima si lungimea
maximéd & unei variabile..
S8alt fnainte.

Se §ncarcad sérisea * t1 ]
+ variabile sauw spat!u'
existente.

8alt Snainte dacd nu se cer
prea multe locatii, tintnd
cont de gradul prezent de
folosire al memoriei.

‘Be ac:egti deasupra un spativ .
de cinci octeti.
e mutd rezultatul in

registrul pereche BC si se
executa testul.

QB2E LP-BATA PP HL 8¢ readuce ‘indicatorul .
LD A t1Xe00) Salt Tnainte dacd se fncarcd
ANR A un progras BABIC.
JR 1,0873,LD-PROB ;
Le fsH Salt fnainte dacd se Tncarcé
OR L o portiune noud
4R 2,084C,LB-DATA~1
pEc  #i -8e fncarcd ‘lungimea’ unei
Ly R, 6HL) portiuni . existente prin
DEC H adunarea octetilor din
Le Gy (RL) spatiul variabilelor.
BEC ML Se indica vechiul nume.
INC RC e adunad trei biti la lungise
INC 3C - unul pentru nuse si doi
INC RC entre " lungise’.
LD {X-PRT}, IX e salveazd registrul pereche
CALL 19E8,RECLAIN-2 1X piné cind & cere ‘vechea’
LD IX,(X-PTR) portiune.

Spatiul este acum accesibil pentru nova portiune - la sffreitul spatiului

variabilelor prezente.

0R4C LD-DATA-1 LD
DEC

LD
LD
PUSH
IRC
INC
INC
LD

PUSH
CALL
INC
POP

LD
PoP

KL, (E-LINE)
HL

€, (1X+0B)

3l (1x+00)
3¢

BC

BC

3

A, (1X-03)

AF '
1455 , WAKE -ROON
HL

AF

(HL) 4 A

DE.

32

Giseste indicatorul la
sfirsitul ariei variabilelor
- &) ‘80-lea bit”’,
8¢ fncarcd ‘"lungimea’ noii
ertiuni.
alvarea aceastei ‘lungiami’.
S adaugd trei biti -unul
pentru nume si doi pentru
lungime’.
‘IX40E° din vechiul header
gé numele portiunii.
Nusele este salvat pind cind
numadrul potrivit de Jocatii
este facut accesibil. De fapt
‘BC’ spatii inaintea ‘noilor
80 octeti’,
Numele este introdus.
‘Lungimea’ este adusad si cei
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Acum se prezintad partea

0873 LB-FROE

Acwe blocul de informatii poate fi Tncércat.

O8AD LDP-PROB-1

HL
(HL) ,E
HL

(HL) 4B
HL

HL
IX

A, FF
odo2,Lp-BLOCK

RUTINELE BE TRATARE A CASETEI

doi octeti sint de asesenea
introdusi.

HL indica scus prime lecatie
care urseazad a fi Snlocuitad
cu informatii de pe banda.

ficeasta adresd este sutatd In

registrul pereche 3
fanionul de transport este
setat) este sesnalat ‘bloc de
informatii‘y si blocul este
tncarcat.

cu Tnciércarea unui progras BASIC cu variabilele lui.

EX  BE,ML
LD ML, (E-LINE)
DEC  HL _
LB (X-PTIR) 1N

LD C,(IEe0BF

LD B)(1X+0C)
pusy 3 ,
CALL 19E5,RECLAIN-1
POF  BE

PUSH KL

PUSH 3C .

CALL 1655, MAKE-ROON
LD IX,¢X-PTR)

ING KL

LD €, {IX+0F)

LD ELiIxes0)

adD WL, BC

LD  (VARS) WL

LD H,(1XedE)

LD A

AND - L0

JR  NZ,08AD,LD-PROB-1
Lp L, l1x+0h)

LD {(NEWPPC) ,HL

Lo {NSPPC) , 400
POF  DE

POP  IX

BCF

LD A, ¢FF

JP  0802,LD-BLOCK

8¢ salveazd ‘indicatorul

daestinatie’.

Bispste adresa indicatorului

de sfirsit & priiunii

curente de variabile - ceid
‘80-pcteti .

Salvare tesporarsd F

registrului IX.

8¢ aduce "lungimea’ noului
bloc de informatii.

g paéstreazé o copie »
‘lungisii’ pind cind
prnyralnl prezent si sria

variabilelor sint cerute,

B8e salveaz& indicatorul $n
spatiul prograsului  si
lungisea noului bloc de
informatii.

Se acceseazd wn nusar
suficient de locatii pentru

?nql proegrae ei varfabilele
ui .,

e readuce continutul

registrului perecha IX.

Pe scemenea trebuie pregatit
sisteaul de variabile VARS

peatry noul programe

Bacd un numar de linie a fost
specificat; atunci si acesta
trebuie luat In considerare.
Salt dacd ‘nici un numir’j;
altfel se seteazd NEWPPC &
NSPPC. o R

Be aduce ‘lungimea’.

8e aduce ‘Tnceputul’.
Seanal °‘LOAD' {(fncarcare).
Sesnal ‘numai bloc de
informatii’.

Acum sa Sncarca {(LOAD).

THE "MERGE' CONTROL ROUTINE (RUTINA DE CONTROL UNIRE)

8int trei parti principale Tn aceastd rutind. .

w. 3o LOAD (Sncarcare) bloc de infoormatii ¥n spatiul de lucru.

ii. MERBE (contopirea) liniilor noului

prograa cu vechiul prograa.

$4f. MERBE {contopireas) noilor variabile cu cele vechi.

De aceea se Tnceps cu Incdrcarea blocului da informatii.

0884 ME-CONTROL

LD
LB
PUSH

INC
R8T

LD

€, (IX+00)
3, (1x¢0c)

BC
0030,BC-SPACES

(HL), +80

33

Be aduce ‘lungimea’ blocului
de informatii.

S8e salveazd © copie a
‘lTungiaii ',

fAcum se fac ‘lungime ¢ 1°
locatii accesibile in spatiul
de lucru.

Se pune un indicator de
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sfirsit la extrema locatiei.

X DE HL Se autd indicatorul ‘'start’
fn registrul pereche HL.

POP V- -DE Se aduce ‘lungimea’ initiala.

PUSH HL Set s:lveazé o copie & lui
‘start’,

PUSH  HL Be seteazd registrul pereche

PoP IX IX pentru fncarcaraa actuala,

SCF Semnal ‘LOAD’ {(Sincércare).

LD Ay tFF Seanal  ‘numal bloc de
informatii’.,

CALL 0802,LD-BLAOCK Se incarca blocul de
informatii.

Liniile noului program sint unite (MERGE) cu liniile vechiului progras.

POP HL Se aduce ‘Tnceputul’ noului
rogram, ]

LD DE, {(PROB) g initializeazéa DE «cu
‘incaeputul’ {‘start’)

vechiuvlui program.

" Se intrd Tntr-o bucld pentru partea cu liniile noului program.

08D2 ME-NEW-LP LD A, {HL) Se aduce un numar de linie si
aND  +bo se testeaza.
JR NI 08F0 HE-VAR-LP Salt cind s-au terminat toate
liniile. :
Intrare in interiorul buclei pentru partea cu liniile vechiului prograa.
08D7 ME-OLD-LP LD #, {DE) Be incarcé octetul ce contine
iNc D nusdrul saxis de linii si se
compard.,
ce (HL) Sal inainte dacd nu aste
INC HL coincidentd,; dar In orice caz
JR NI ,08DF ,HE-OLD-LI vor avansa ambele indicatoare
LD a, {DE) Se repeté comparatia pentru
ce (thL) octatul care contine nusirul
minim de linii.
Q8DF NE-OLD-LI DEC DE Acum se decrementaaza
DEC HL indicatorul.
JR NC,08ED HE-NEW-L2 Salt ftnainte dacd s-a gasit

locul corect pentru linia
noului prograa.

PUSH HL Altfel trebuie gasitda adresa

£X BE HL ?ncngutului unel alte linii

CALL 198, NEXT-ONE vechi.

POP HL

JR 0807 (KE-OLB-LP Be cicleazd bucla pentru
fiecare 'linie vache’'.

08EB ME-NEW-L2 CALL 092C,NE-ENTER Se introduce ‘linia nouad’ si

JR 08D2 ME-NEUW-LP se cicleaza din nou bucla

extericara.

In mod analog, variabilele noului progras sint unite {NERGE) cu variabilele
vechiului program.
0 bucla este introdusé pentru rezolvarea fiecirei noi variabile, una cite una.

08F0 ME-VAR-LP LD A; {HL) Se aduce fiecare nume de

LD C:h variabila unul cite unul si
se testeaza.

cp +80 Revenire dacé au fost testate

RET 4 toate variabilele.

PUSH HL Se salveard valoares actuala
a3 indicatorului curant.

LD HL ¢ {VARS) Se aduce VARS (pentru vechiul
prograa)l.

Acum se intrd intr-o bucld internd pentru cautarea spatiului variabilelor
existente.

08F9 NE-DLD-VP LD A, {HL) Se aduce fiecare nume de
cP +390 variabild si se testeaza.
JR 12,0923 ,ME-VAR-L2 Salt Tnainte iIndata ce s-a

idsit indicatorul de sfirsit.
Face o adaugare).
cP < Se compard numele ({priaul
' pctet).

34
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IR

0901 HE-OLB-VI PUSH
CaLL
POP
£X
4R

Variabilele vechi si
variabilele cu nume lung
0909 HE-OLD-VZ AND

cP
JR

POP
PUSH

PUSH

S8e intrd tntr-o0 buclé de

0912 HE-DLD-V3 INC
INC
LD
ce
JR

RLA
por

Jk

9% BREVUHR-L T #Lp

EX
INC

8CF
caLL
JR

1,0909 ,NE-OLD-V2

BC
19B8 ;NEXT-ONE
BC

DE, ML
08F9 ,NE-OLD-VP

RUTINELE DE TRATARE A CASBETEI

Salt tnainte pentru a-l lua
in considerare mai tirziu;
aici se va face revenire
daca se® dovedeste cé numele
nu coincid 1In totalitate.
Se salveazd noul nuse al
variabilei ping cind
uradtoarsa ‘variabild veche’
este locatata.

S8e raaduce indicatorul in
registrul pereche DE si se
cicleazd din nou bucla.

noi <coincid prin respectarsa prisuiui octet, dar
necesitd o totala coincidentd.

+EQ

+A0
NZ,0921,ME-VAR-L1

DE
BE

HL

Se considerd doar bitii 7, &

gi 5.
Se acceptd toate tipurile de
variabile, exceptind
‘variabilele cu nuae lung’.
fe face BE purtétorul
prisului caracter al ‘noului
nume ‘.

Se salveazid indicatorul
‘vechivlui nume’.

coaparare a literelor nuselor lungi.

HL
AC (oE)
th

L)
NZ,091E,HE-OLD-V4

£

i

DE , HL
A

£,0912,ME-0LD-V

- 092C,ME-ENTER

08F 0, NE-VAR-LP

Se actualizes:zd fndicatorii
‘vechi’ si ‘nou’.
Be compara cele doud litere.

Salt fnainte dacd literele mu

coincid, L
" N . -
Se cicleazd bucls pfnéd cfnd
se gi"::;"?ﬂte *ultia caracter’
Be sduce fadicatorel Iz
the a?" ::”\}(3 "Say Biolud ® T ae r_;i
sl ¥t
Se : o ! ai
B § !
. %
of K
| ‘:I-S,‘
-
8¢ sduce indripetorul ‘nowlel’

) S

Schisbare intre registrii.
Fanionul zero va Fi sstat
dacé va fi o ‘Tnloguire’y va
fi resetat iInm cazul unei
‘adéugéri ‘.

Seanalare ‘tratare variabile’
Acun se face intrarea.

Se cicleazd bucla pentru a
considera urmdtoarea nousd
variabita.

THE °'MERGE A LINE OR A VARIABILE' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'UNIRE LINIE SAU

VARIABILA)

Aceastd subruting este introdusd cu ursdterii parasstrii:
resetat - unira linie BASIC

Fanionul de transpor
Fenionul 2ere

Registrul po 2" Hi
Registrul g &

t

setat -~ ynire
rosets va €3
selal - wa i
= . QReC
e

variahila
3
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092C ME-ENTER

Acum se poate faca
093E ME-ENT-1

0955 MNE-ENT-2
0958 NE-ENT-3

JR  NZI,093€,ME-ENT-1
AF A°F"
LD (X-PTR),HL
DE, HL
CALL 1988, NEXT-ONE
CALL 1968 RECLAIN-2

Lh  HL,(X-PTR)
EX  AF,A'F'

o noud intrare.

EX  AF,A'F’
PUSH DE

LD ML, {PROG)
EX  (5P),HL

PUSH BC

L. AF,A'F’

JR  C,0955,ME-ENT-2
DEC  HL

CALL 1655,NAKE-ROON

INe. WL

IR 0958,ME-ENT-3
CALL 1655, NAKE-ROON
INC WL

POP  BC

POP  DE

LD (PROB),BE

L9 DE,(X-BTR)
PUSH 3C

EX OFE . Hi
3 L1

RUTINELE PE TRATARE A CASETEI

Salt dacd se tratezazdi o
‘adéugare’.

Se salveazd fanicanele.

Se salveazxa indicatorul ‘nou’
pind cind vechea linie sau
varfabilé se reface.

Readucere faniocane.

88 salveard fanicansle.

?3.. ?i;a . @ '.cg?ie P

Ingig et X i IR ER T ERE

Rizpets lungisea

v‘:f.:‘rt ‘,-..: 3 e X

: sl veara indicataral
rll]-.:‘ " 3 8 13 BN

8¢ aduce PROG - pentru a

evita deterioraresa.

Se salveazd PROBG fIn stiva si

s® aduce ‘noul’ indicator.

Se salveaza lungimea.

Se refac fanioansle.

Balt Tmainte dacd se adaugéd

@ noud variabila.

Se adaugdé o noud linie
inaintea locatiei
‘destinatie’.

S praghtasste locatia pentru

noua linie.

Balt fnainte.

Se pragitaste locatia pentru
noua vardabila,

Se adreseard prisa locatie,
Se reface lungimea.
Ragiseste PROG si T1
astreazé la locul adecvat,
e asesensa, se aduce ‘noul’
indicator.
Qe zalveard din nou lungimea
si ‘noul’ poianler

‘noii”’

¥ - T3 1g1cate
. . P
capi 3 LER?
RN ANy
B

: f.;: _.g
locatia rezervata.

‘Noua’ varfabila/linie trebuie acum sutatd din spatiul de lucru,

pPoP HL

£opP BC

PUSH BE

Cart §Q§a3$}t"bj6f 7
PQE RE

RET

8e aduce indicatorul ‘nou’.
Se aduce lungimea.

Se salveazié indicatprul
‘vechi ‘. {Se adreseaza
locatia dupd ‘adunarea’
variahileifliniet,)

Se suté varighilallinia din
spativl de lucru,

Revenire cu indicatorul
‘vechi’' in registrul pereche

THE "SAVE' CONTROL ROUTINE (RUTINA DE CONTROL SALVARE)
Operatia de salvare (SAVE) a programsului sau a unui bloc de informatii este

faarte utilizata.
0970 SA-CONTRL

PUSH ML
LD A ¢FD

CALL 1801 ,CHAN-OPEN
X0R 4

LD DE,+09A1
caLL  ocda,ro-nse

ET Y.l AR
SET a4 (TV-F LAS)

B2 salveazd 'indicatorul’.

Se asigqurd cid astas deschis
canalul K.

Se seanaleazd ‘priasul asssaj’.
e tipareste mesajul ~ Be
porneste banda, apoi se apasid
oricare tasta.

Semnalizare ‘ecranul va cere
g3 fie sters’, &

steapls ; resrea nei

taste.,
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AtfTta tisp cit o tusti aste apisatd, 'haader‘'-ul aste salvat.

PUSH I1X Se salveazéd adresa de bazad a2

‘header ' -ului in stiva
2 calculatorului.

L BE, +0011 Uraeazd sd fie salvati 17
poteti.

10R A Se scanaleazd este ue
header *.

CALL 0802 ,B84-BYTES e trimite "header’ -u!; el
tsle precedat de wn  delet

p 51 urmat de ' un (%ﬂt

pa ttate!

?E?m u;meazé o scurtd tntirziers Tnaintss salvirii prograsului / bdlocului de
RYOrEaL LY.

Par 1 RE X ‘, re indicater in
23 *f‘ .

Le R, 432 IntSrzierea este pentru 50
0991 84-1-G€EC HALT de xntrlrupori, aceasta

DNZ 0991 ,8a-1-8BEC reprilrn!‘nﬁ g secunds

£ B .i_f§+0 3e zin!P I;qglmma b!nrn?ux de

LB l' ‘rw;gf ];:. *« care trebaie

LD A AFF ;g' e S TR

LT atiy®,
F‘ i ¥ » : g.; r .:,;‘h 3

v

s ¢ IrEe X ¢ “,.“H]"‘\-"
ralveaza blocul,

THE CASSETTE HESSAGES {NESAJELE CASETEI)
Fiecare sesaj este dat cu ultimul caracter invertit (+80 hex.).

0941 DEFR ¢80 Octetul initial este sirit.

09A2 DEFM - fornir: Snregistrare, urmatéd de apécerce oricired
). REIR,

0901 REFM = 'carriage return’ - Program:

uers DFFM - (~rrxage return’ - Iona numir:

Qs » pge return’ - lond caractery

09FC DEFH - carrin'c return’ - Octeti.
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RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

THE BSCREEN PRINTER HANDL ING ROLITIN z ' { neE BEel
FE ECRAN)
THE - ‘PRI! : i . : ’
T(l . r is : . )it P o \'*{':’75,1 . i
r:- g £ 3 b 2 3 "“1“5 L L) I
» . % { nl.
09F4 PRINT-OUT CALL 0303 ,PO-FETC Pozitia actuald de afisat,
eF €24 Salt dacd codul reprezinta
JP NC,0AD?,PO-ABLE un caracter afisabil.,
e eol 8¢ afiseazd sewn de intrebare
JR C,0A69,PO-QUESY pggtru‘goduri din intervalul
+ i E.l
cEp +18 8i de asemenea pentru coduri
din intervalul 418 - «iF,
JR NC ,0A49,PB-QUEST
Lh HL , +0A0} Raza tabelului ‘contrel’.
0 E,A Mutare cod ©n registrul
LD B, 400 ereche DE,
ADD ML DE ndexare tn tabel si se aduce
LE E,‘HL) deplasamentul.
ADD  HL,DE Adunare deplasament si salt
PUBH HL : indirect ia suhrutina
Jp 08303 ,PO-FETCH adecvata.
THE ‘CONTROL CHARACTER® TARLE (TARELUL ‘CARACTERELOR PE CONTROLC)
adresa deglasanent caracter adresa deplasament caracter
oAl E aficare virgula  OALA 4F nefolosit
0A12 57 EDITY 0A13B SF control cernealad
0Asd 10 curser stfnga 0alc SE centrol hirtie
0414 29 cursor dreapta 0A1D Y] control lumind
OALG &4 tursor jos CAIE &C control strdlucire
0716 a3 cursor sus 0ALF a8 control invers
QAL 7 a2 BELETE {sterge) 0A20 ah supracontrol
0A18 37 ENTER 0A21 54 control AT
QA1 50 nefolosit 0A22 &3 control TAR
THE ‘CURBOR LEFT® SBUBROUTINE (SUBRUTINA 'CURSOR STINGA')

Subrutina ecste introdusd prin registrul By, care contine nuedrul liniei
actuale; si prin registrul C; care contine numdrul coleanei urasatocare.
0423 PO-RACK-1 IRC € Hutare la etinga cu o
coloand,
LB fy 422 e acceptd schimbares numai
cP e n partea stinga.
IR N2 0A3A PO-EACK-3
3IT 1, {FLAGS) Daca foloseste afisarea,
IR ﬂ’,OA38,Pﬂ-IAGK-? stunci salt Smainte.
INC B Ridicare cu o linie.
LR C 402 Setare valoare teloand.
LD A ¢18 Testare fata de linia manimid.
CF R ﬂggél fceasta trebuie sd fie
+19.
4R NZ ,0A3A FO-RACK-23 e acceptd schishul doar fn
artea de sus a ecranului.
BEC R ul:-: acceptat; se cobhoarad
o linie.
0A38 PO-BACK-2 LD €421 ngar: coloand fn partea
etingé.
0A3A PO-BACK-3 JP 0DD9,CL-8ET Reveglr. indirecta prin

THE

‘CURSOR RIGHT' BUBROUTINE (BUBRUTINA

CL-BET & PO-BTORE.

‘CURSOR DREAPTA')

Heeastd subrutingd execuld o operatie identicd formularii RABIC - PRINT

OVER 1jCHR$ 32j-.

0A3D PO-RIBHT LE A (P-FLAR) &g sduce F-FLABR i se
PUSH A salveazd In stiva.
LE {P~FLAR) 4401 Setare P-FLABG }la OVER §.
LD A,+20 In A se Tncarcd ‘spatiu’.
CaLL O‘AE,PO-CHAR Aisare caracter.
PoP AF 8e aduce vechea valpare a
LR {F-FLAB) A Jui P-FLAB.
RET Terainare.

18
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s& iasd prin PO-8TORE.

THE 'CARRIAGE RETURN' SUBRBUTINE (SUBRUTINA 'CARRIASE RETURN'}
Bacd tipérires ;T face ;g ecran {aficare); stunci se face un test pentroe

defilare pe ecran {'serell?’) Tnainte de a decrementa numdrul liniei.
084F FO-ENTER ElI¥ 1, {FLABB) 8alt fnainte dacd se trateazad
IP ni QECB ,COPY-BUFF tipdrire.
LB c,lzs 8:3"§ teleoand Sn partes
stinga.
EALL @CEL FO~BER llfi?tra, dacé ecte necesar.
BEC B Acum se coboard o linie.
F CRRY CL-BET ‘Be execuld acus o revenire
indirectd, prin CL-8ET &
FO-BTORE.

THE ‘PRINT COMMA® SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘AFISARE VIRGULA')
Valoarea coloanel actuale este schimbatd ei registrul & eete setat co +00
{pentru TAB 0) sau «10 (pentru TAB 16).

QAGF PO-COKNA €ALL OROI,PO-FETCH Pe ce ew reia?

Ld f,C Nusdrul coloanei actuale.

BEC & - Be suté o partea dreepté cu

BEC A doud <coleane si apei se
tecteaza.

AND  +10 Registrul A va contine +00
pan ¢30.

JR OACI;PO-FILL 8o iasa prin PO-FILL.

}zgne;:gég} A QUERTION MARK' EBURRDUTINE (BUERUTINA "AFIBAREA UNUI BENN JE
U sesn de Snitrebare se aficeazé Tntotdeauns cind se face o fmcercare de
afisare a unui cod eronat.

0A4% PO-QUEBT LD A+ IF Caracterul '?°.
JR  okp9,po-ABLE 8e afiseazd acest caracter fn
locu) cwlui nevalidat pentru
afisare.

égEn;gggzgggrcuﬁnACTiﬁs WITH OPERANDBS' ROUTINE (RUTINA 'CONTROLUL CARACTERELOR
Contrelul caracterelor de Ja INK (cerneald) la OVER necesita un eimgur
:p:rand, S? tisp ce controlul caracterelor AT &TAB necesitd sid fie urmate de
ni operanzi.

hc:titi rutind duce le@ salvareas codului de contrel &b - garacterulud f§n
TYDATA-1o, prisul operand In TVBATA-hi sau fn registrul A dacd este cerut un
singur operand; #f &) deoiles operand So registrul A.

0A&D PO-TV-2 Lp DE, +0A87 Salvarea primului operand fn
LB (TUBATA=hi ) A TVBATA-hi [ % echipbares
JR OABO,PO-CHAﬁBE adresei rutinei de ‘lesire’

in PO-CONT (eCARE7).
fici se va intra cind se trateaza caracterele AT & TAB.

OAZ7S PD-2-0PER LE BE ,+0A4AD Cedul caracterului e
SR OA’D,PE-TV-I salveazda iIn TVDATA-lo si

sdresa rutinet de ‘jesire’

se@ schimbd fn PB-TV-2

(40ALR) .
fici se va intra cfnd se trateazd flecare culvare - INK la OVER.
0A7H PO-1-DPER LB BE (+0RET Rutine ‘iesire’ va §i
schiabatd In PO-CONT (+0A87).
QA7D PO-TV-1 LD {TVBATA-10) (A S8alvare cod caracter contrel.
Adresa rutined curente de "iesire’ este schisbatd pentru un tisp.
0A80 PO-CHANSGE L? HL ; {CURCHL) Registrul HL va contine
adress rutined ‘jesire’.
Ld {HL) E S8e introduce noua adraesa a
IRC  HL rulined ‘iesire’y fortind
{HL) oD astfel ca ursitorul cod de
REY caracter sd fie considerat
operand.

Odatd ce operanzii au fost adunati (strinsi) rutina continud.
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0A87 PO-CONT LD

RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

E,+09F4
0ad0,P0-CHANBE
HL, (TVDATA)

DA
Ayl
+18
C,2211,C0-TENPS
N1, 0a i PO-TAR

Acum se lucreazd cu caracterul de contrel AT.

OAAC PO-AT-ERR JP

CF
aP
OARF PO-AT-8ET 4P

AFLABE)
Ole,PO-AT-BET

esa ﬂbd-o
B
M

TV-FLAB)
0C55,P0~SCR

e
- .

{DE-8
0086, REPORT-5
0519 cl-8ET

8i cu caracterul de control TAB.

OAC2 PO-TAR LD
O0AC3 PO-FILL ggkl

REC

SET

0ABO PO-BPACE Ly
CALL
BEC
4R
REY

A H
0303,PO-FETCH
A,C

A
+1F

2

A

0, (FLABS)

f,+20
gé:n.ro-snv:
N2 ,0ADO,PO-SPACE

fe rememoreazé adresa
orizinali pentru PRINT-DUT
(+0GF4}.,
Se aduce codul de control si
prisul operand dacd sfint doi
nﬁeranzi.

Itismul * pperand si codul de
control sint sutate.
Salt fnainte dacéd s trateazéd
INK to OVER. 1
%g}t inainte dacéd se trateazéd

Rumérul liniei.

Numarul coloanei.

8¢ echisbd numérul celoanei,

astfel fTncit +«00 - +iF devine
+1F - +00,

Trebuie s4 fie £n ordine.

e adund la deplasamsent

sontru a pune fn +21 - +22,
alt fnainte dacé se trateazéd

afisare,

Be schimbd numdrul liniei,

astfel incit +00 - +15 devine

+16 - 0§,
Daca conditia este
indeplinita,; salt fnainte.

}
Siruf 16 - +01 devine +17 -

Si a:ua +18 - +03.
Pacé afizarea se face In

partea de jos a ecranului se
considerd dacé defilarea este
necesara.

Ge d& prezentarea 5 - niari
din ecran; daca se
Revenire priu €L~ BET&PO STORE

8e aduce primul operand.
Pozitia de afisare actuala.
8¢ adund valoarea coloanei
curente.

Gasgete cite spatii modulo
32 sint cerute si revenire
dacd rezultatul este zero.
Se foloseste D ca si contor.
8¢ ‘suprapun’ spatiile de
fond.

Se afiseazd 'numdrul D' de
spatii.

Acum se termina.

PRINT THE CHARACTER CODES (AFIBAREA CODULU] CARACTERULUI)
Caracterul (sau caracterele) cerute sint afisate prin apelarea PO-ANY urmat de

FO-8TORE.

0ADY FO-ABLE CaLL

THE 'POSITION STORE' SUBROUTINE (SUBRUTINA

0B24 FO-ANY

(FLABS)

ni 90FC,PO-BT-PR
y-FLAR)

ui OAFO’Pg §T-€

(81p0S
{DF-CC) , hL

Noua valcare a pozitied
in sistesul propriu de variabile.
QARC PO-BTORE RIT
JR
RIT
JR
- LD
LD
RET
0AF0 PO-BT-E LD

(5-POSNL) ,3C

Ll

Se tipareste caracterul
{caracterele) si se continud
fn PO-STORE.

‘REZERVARE POIITIE’)
‘linie & coleoand’ si adresas

‘pixelului’ sfnt stocate

Sg)t fnainte pentru tratare

afis

Salt Snainte dacé ee tratesza
artea de jos a ecranului.

e ealveazd valorile care
descriu partea principalad a
gecranului. Apoi revenire.

Se salveazd valorile care
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LD ({ECHOD-E) ,BC descriu partea de jos a
LD {PF-CCL) (HL ecranului.
REY fpoi revenire.

QAFC PO-ST-PR LD {(P~-POSN) ,C Se salveazd valorile care
LD (PR-CC) ML descriu bufferul de afisare.

RET Apoi reavenire.

THE ‘POSITION FETCH® SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘ADUCERE PDZITIE')
Parametrii actuali ai pozitiei sint adusi din sistemul propriu de variabile,

0BO3 PO-FETCH BIT 1,{FLAGS) Salt Tnainte daca se trateazad
JR NI, 0B1D,PO-F-PR afisare.
LD BC, (5-POSN) Se aduc valorile ce descriu
LD . HL (DF-CC) partes principald a ecranului
BIT O,QTV—FLAS) si revenire dacéd aceasta a
RET i fost intentia.
LD BC, (5-PDSNL) Altfel; se aduc valori care
LD HL; {PR-CC) descriu partea de jos a
RET ecranului,

0BLD PO-F-PR L C,{P-POSN) Se aduc valorile care descriu
LD WL, {PR-CC) bufferul de afisare.

Ig%g;g?égé)@?v CHARACTER{S) * BUBROUTINE {(SUBRUTINA 'AFISARE ORICARUI CARACTER
Codurile caracterelor actuale, codurile simbolurilor; codurile grafice
definite de utilizator si codurile grafice sint prelucrate separat,

0824 PO-ANY cP +80 8alt fnainte pentru cod

JR €,0865,P0-CHAR caracter actual,

ce +$0 S8alt Tnainte pentru cod semn

IR HC,0B52,P0-TRUDS sau cod sean grafic definit
de utilizator (UDG).

LD B.A Transfer cod grafic.

CALL oila,PD-GR-l Formare forma ¥rafic6.

CALL 0BO3,PO-FETCH HL : fost modificat, deci se
reface’.

LD DE,; ¢5C92 Se Tncarcd Tn DE inceputul
formei grafice; acesta este
HEMBOT.

JR GB7F ,PO-ALL Salt Inainte pentru tiparire

cod grafic.

Caracterele grafice sint construite Tntr-o manieri Ad Hoc iIa spatiul de
memorie al calculaterului; scestea sint MEN-0O & MEN-I.

0338 PO-GR-1 LD HL , +5€92 Incarcd NENBOT.

, CaLL 0!§E,P0-BR-2 Ca urmare, se apeleaza
subrutina uraitoare de doud
ori.

OB3E PO-GR-2 RR B Se determind bitul 0 (si mai
8BC A8 tir:{u bitul 2) al codului
rafic.
AND  «OF egistrul # va contine +00

sau +OF, Tn functie de
valoarea bitului fn cadrul

codului,
LD C;A 8e salveara rezultatul tn C.
RR B Se deterasind bitul 1 (si aai
EBC AR t?r:{u bitul 3} al codului
rafic.
AND  +F0 wgistrul A va contine +00
sau +F0,
or c Cele doud rezultate sint
combinate,
LD C,+04 Registrul & va contine o
084C PO-GR-3 Ly (AL),A uabtate a caracterului
INC HL ormaty, ce va fi utilizat de
atru ori,
DEC € ceasta se face pentru partea
JR NI ,0B4C,PO-GR-3 superiocard a caracterului si
RET apepi  pentru  partea sa
: infericara.

Codurile seanelor si codurile sesanelor grafice definite de catre utilizator
sint acum separate.

0852 PO-T&UDE SuUB +AS Salt fmainte cu codul grafic.
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JR  NC,0BSF,PO-T
A, +15

ADD nguriln UDB sint acum +00 -
+0F .,

PUSH BC Salvarea valorii pozitiei
actuale in stiva
calculatorului.

Le BC, (UDG) Se aduce adresa de bazd a

JR OILA,PO—CHAR-Z zonei UDG si salt inainte.

OBSF PO-T CALL 0C10,PO-TOKENS Acus se face afisare sean si

JP 0BO3 ,PO-FETCH revenire prin PO-FETCH.

Este identificatd forma caracterului cerut.
0865 PO-CHAR PUSH BC Este salvata pozitia curenta.

¥ ] BC, (CHARS) Se aduce adrasa de bard a
spatiului caracterului

0B&6A PO-CHAR-2 €X DEHL Este salvata adresa la care
se afiseaza.

Ld HL, +5C338 Aceasta estes FLAGS.

RES 0, IHL) Permite spatii de fond.

cP +20 Salt Tnainte dacd caracterul

JR NZ,0B76,PO-CHAR-3 nu este ‘spatiu’.

SET 0,1HL) Dar daca este ‘se suprapune’.

0B76 PO-CHAR-3 LD H; +00 fAcum se trece codu

LD LA caracterului in registrul

ereche HL. y

ADD  HL, HL e flft, codul caracterului

ADD  HL HL este inmpultit cu 8.

ADD  HL,HL

ADD  HL BC fAdresa de bazé a foramei
caracterulul este gisita.

POP BC Se aduce pozitia actuala si

£X DE  HL adrasa de bazd se trece in

registrul pereche HL.

THE ‘PRINT ALL CHARACTERS®' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TIPARIREA  TUTUROR
CARACTERELOR ')

Aceastdéd subrutind este folositd pentru afisarea tututor ‘8#8° biti caracter.
La intrare; registrul perache DE contine adresa bazei caracterului foraat
registrul pereche HL contine adresa destinatiei si registrul pereche Bt
contine valoarea curentd 'tinie & coloanid’.

OB7F PR-ALL LD a,C Se aduce numarul coloanei.
DEC A Nutare cu o colosna la
dreapta.
LD A, ¢21 Salt inainte doar dacd se
JR  N1,0B93,PR-ALL-1 indicd o nouk linie.
DEC B Coborire cu o linei.
LD C,h Numarul coloanei este 21,
BiT i, {FLAGS) Salt Tnainte dacd se trateazid
JR 1,0893,PR-ALL-1 ecranul.
pusu pé Salvarea adresel de bazi pind
CALL OECD,COPY-BUFF cind se goleste bufferul de
POP DE afisare,
LD a,C Se copiazd nmoul numdr al
coloanei.
0B93 PR-aLL-1 e c Testare dacad o linie noud
PUSH DBE uyreeszé s& fie folosits. Pocs
CALL  ,0055,f0-8CR day s& cercetesra daca
POF Bt display-ul cere defil
; JVER"®,
"L Qe - Pmpres REaTEde
i ; 4 tie in
§~.«; vl (e 5T G %
5 58 e ad A = sLe
! bi
" ' I8 { 73 ¥ ‘n
l’”» H i 1 F’ [
GE & e
3 3 § 5 ’.3 \ £
} T Sk & &%
TNy +F

T
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0386 PR-ALL-3 EX

LD

AND

KGR

XO0R

8

EX

JR

iNC
9BCL PR-ALL-S iNC

BEC
3R

RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

linie' si se staerge fanionul
de transport.

l Salt Tnainte dacid se trataaza
03!6 PR-hLL 3 ecranul .,
,(k{né@?) Se sconalol:i bufferul de
gfisare nu este tc!'
Se pune fAnionul de transport

& arate cd s-a utilizat
rinter-ul.

BE, HL e schisbd adresa de
destinatie cu adresa de bazad
inainte do a intra In ducli.

it. B¢ fac opt treceri prin bucld - una pentru

existenta.
Se foloseste ‘OVER-mask’ si
{HL) se compara rezultetul cu
‘linia-pixel’ a caracterului
format.
in final e considerad
'INVERS-mask .
(IE) 18 8o introduce razultatul.
& Se aduce  fanionul de
g bln;,rn-ALL-s isprisare si salt inainte,
dacd este cerut.
D Ss increaentaazd adrasa
destinatie.
HL Se increasntsazd ‘linia -~
3
N1

(]

fxel’ a caracterului format.
9 decreasenteazd contorul ai

+OBB7 PR-ALL-4 e bucleazd inaped nnnai dacé
sstas zaro.

Gdatd ce s-a3 afisat caractesrul,; actetul atribut se setsazd la carare.

EX
DEC
i
catL

POP
POP

DEC
IKHC
RET

DE gHL Registrul H va contine adresa

H supericard corectd pentru
zona caracterului.

i, {FLAGS) Se seteard octetul atridut

i, OIDI PO-ATTR numai dacé se trateazd
scranul .

ML feo roface adresa destinatie

iC initiald si valorile

peitiei.
C e decrasaataazi nuairul
KL coloanei gi se incrementeazd

adresa destinatie inainte
de revenire.

Cind s . foloseste {sprisanta, adresa destinmatie trebuie ridicatd oprin

incrementare cu ¢20.

0BR3 PO-ALL-6 EX
Lp

ARD
LD

EX
JR

THE 'SET ATTRIIUTE BYTE

.w-u\v; £

{ ¥ P g it g )
faf & », F b SRR FTILAYER ¥asdaPl
j i 2 & ~ }
& ¥ 3

¥ s 44
RLORre BRIE (

OBYNY |

AF,A°F" Balvare fanion afisare.

A, 420 Se Incarcd valoarea cerutd
entre incresentare.

A,E ® adund valocarea si

E;A rezultatul se pune Enapoi
in registrul €.

AFR'F’ Se aduce fanionul.

o381 ,PR-ALL-S Salt Inapei Tm bucld.

SUIRDUTINE {SUBRUTINA °SETARE ODTET ATRIBUT ")

eote identifivat si fnc Arrq ma :zharg sste

M : AT VO )
tardid weehi TIR-1 Beees i %.: PoFLAE is Final

hiy ATTR-T,
d;ii!nltiniéiin diéiinivcﬁ 8
si adunat cu ¢¢03 gantru a

determina care treise de
03 ecran aste adresatd) aceasta
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BRIV
JR
X0R

0008 PO-ATTR-2 LD
RET

RUTINELE

+58
H,A

DE, (ATTR-T)
A, (HL)

E
D

E
&, (P-FLAG)
7,08FA,PO-ATTR-1
+£7

2,8
NE,08FA,PO-ATTR-1
+38

4 f AG)
¥y 3

1,
‘e

5,4 :
NI, 0c08,P0-ATTR-2
+0%

(HL) ;&

DE TRATARE A ECRANULUT

este 00, 01 sau 02,

Octetul  superior pentru
spatiul atribuit este acun
format

gncontinc ATTR-T &i E contin

"Tl
Vechea valoare
caracteristici.

Valorile lui ATTR-T si MASK-

sint luate Tn caleul,

Salt Smainte dosr dacd se
lucreazé cu PQPER 9.

Veches cult & tiei este
ignorata, ll g cum
culoaresa ternelii este

lusinoasd sau ;ntunocati,
noua cu!n: ‘e & hif
otk alb 1!')

Sa 'P ;nainta numai dacd se
T 3 cu INK 9.

18, Lr% ‘f‘& e Jﬂ r~rﬁ~all
s !

culoarta h?rtiel cste
sntunicati sau luninoa;l,
cerentals va aves culoare:
neagrd (000) sau albl (.
Se incarcd noua valoare
taracteristicd si =& revine.

THE 'MESSABGE PRINTING' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'TIPARIRE MESAJ')

feeastd subrutind ente falosité

entru tiparires mesajelor &i @ itnnelor.

Registrul A contine ’numdrul intrdrii’ amesajului sau seanului Tntr-un tabel.

Registrul pereche PE contine adresa de bazd a

0COA PO-MBB PUSH
LD
EX

JR

HL
H, 400
8P) ML

0C14,PO-TABLE

Aici se intré dacéd se Tneiréd un cod de senn.

0C10 PO-TOKENS LD
PUSH

Se cerceteaza tabelul si

0Ci4 FO-TARLE CALL
JR
LD
BIY
CALL

Caracterele mesajului/semnului stnt afisate unul

0C22 PO-EACH LD
AND

CaLL
LR
INC

ADD
JR

Acum se considerd daca este necesar un

PoF

cpP
IR

DE, +0095
AF

takelului,

Jctetul superior al ultimet
intrari in wtiva
calculatorului este pus pe
zerp, astfel fncit ¥
suprapund spatii {vezi mai
jos).

Salt Tnainte.

Adresa de bhazd a tabelului

de =ean.

Se salveazd codul Tn stiva.
{Ordinea +00 - +GAJRND-COFY).

intrarea corectd este afisata.

ocas PO-BEARCH
52 PO-EACH

0 (FLABB)
1, 0011 FO-SAVE

{DE)
07

0C3B,PO-SAVE
()
né

ué,oczz.Po-EAcu

+48
1,0C35,PO-TREBF

44

Localizare intrare ceruta.
Afisare mesaj/sean.

¢ va afisza un ‘epatiu’
fnaintea mesajului/semnului
cerut.

dupd altul,

Incarcare cod.

Se anuleazd orice 'bit
invertit’,

Afisare caracter.

8e fncarcéd din nou codul.
Avans indicatar.

‘Ritul invertit' se Sncarcéd
tn fanionul de transport si
semnaleazad f rsitu!
mesajuluifsemnuluiy fn caz
contrar,; =alt Snapoi.

‘spatiu urmiator’.

Fentru mesaje- P contine 400}
pengzu seang~ D contine 00

8alt tnainte da:i u!tiau!
caracter a fost ‘$°
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cP +82 Revenire daca ultiaul
RET € caracter @ fost oricare altul
fnainte de ‘A’ :
QL35 PO-TRSP LD a,d Se examineazd valoarea din D
cF 463 ei revenire dacd se indicéd un
fgf c gesajy RND, INKEYS sau PI.

vﬁ,‘?O Toate celelalte cazuri veor
cere un ‘spatiu ursiater’.

THE ‘PO~SAVE' SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘PO-8SAVE’)
Aceastd subrutiné permite scrierea ‘recursivé’ @ cerscterelor. Registrid
necesari sint salvati pfnd cind se apeleazid ‘PRINT-OUT’.

OC3E PO-BAVE FUEBH BE Ee salveaza registrul
ereche BE.
EXX e salveazda HL & EC.
RST 0010,PRINT-A-1 Afisare caracter singular.
EXX Refacere HL & RC.
POP 3E Refacere BE.
RET Tersinare.

THE °'TABLE BEARCH® BUBROUTINE {(SUBRUTINA °‘CAUTARE TABEL’)

Subrutina revine cuw registrul pereche BE indicind coracterul initial ol
intriarii cerute si fanionul de transport este rasetat dacd trebuie considerat
un ‘epativ de fond'.

0C43 PO-BEARCH PUBH &F B¢ salveazd ‘numér intrare’.

EX DEHL gL ‘continn acum adresa de
azh.

IRC a Se face ordinul +01%1 7?7

0C44 PO-BTEF EIT  ?2,{(HL) Be assteaptd wn ‘coracter’
INC Hi invers.
4R 2;0C44 ,PO-BTEF
B C A Be ceutd intrarile pind oo
JR NL,0C44,PO-STEP dseste cea corecta.
EX BE G HL E indicé coracterul initial,
POP AF Inciércare ‘nuadr intrare’ si
cF +20 revenire cu trancportel setat
REY C entru prinele 32 de intrdri.
LE £, (BE) Ficus dacé caracterul
sys ¢ initial aste o litera ar
RET ar utea $i neveie de un

spatiu de fond.

THE °TEST FOR SCROLL' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TEST PENTRU DEFILARE')
Acvastd subrutind este apelatd cind esle nececord defilares ecranului. Aceasta
se poate Intfapla n tred cazuris i, cfnd se trateaza un caracter ‘carriage
return’y ii. eind se foloseste AT Entr-o linie INPUT) idd. cind linia curentad
este plind si trebuie folositd linia uraitoare.

La tntrare registrul R va contine nusdru) linded dupd test.

9CS5 PO-BCR BI¥ 1,(FLABS) Revenire imediata dacid

RET W) aficarea a foet wtilizata.

(8 ) BE,+0DD9 Prefncircarea stivei

FUBH BE ggicnl?gnrnlni cu adresa Jui

LR 0% 8o trancsferéd numdrul liniei.

BIT 0,(TV-FLAB) Salt fnainte dacd se

JF ki, 0802,FO-BER-4 considerd ‘INPUT cee AT o.ou’.

cp  (Df-87) revenire, prin CL-8ET, daca

IR C,CC84 REFORT-5 nnnirul-‘iatei eete mai mare

RET  ni decit valoarea lui DF-87; se
g4 prezentarea & dacé eoste
sal micy altfel se continud.

RIT 4,(TV-FLAB) Salt Sfmainte numal decd se

JR Z,0€88,P0-8CR-2 lucreazd cu ‘listare
sutosats’.

L3 E; {BRES) ?: *iaducn numaratorul de

nii.

BEC E 8e decresenteazd nuamidratorul.

IR 2,002 ,FO-BCR-3 Balt Smainte dacd licstares
trebuie rulata.

LB A, +00 fltfel ee deschide canalul

caLL  1401,CHAN-OPEN ‘K'y se reface indicatorul de

LR P, (L18T-8F) etivi, se repozitioneazs

RES C,zTV-FLAB) fanionul dacd s-a terainat

RET listarea sutomatéd i @

revine prin CL-8ET,
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Prezentarea 5 - afara din ecran.

0C&6 REPORT-G RET  000&,ERROR~1 . Be apeleazéd rutina de tratare
DEFB +04 erori.

fAcums se¢ i& In considerare dacd s-a cerut prompt ‘scroll?’ (‘defilare’?).

¢C88 PO-8CR-2 DEC (8S8CR-ET) 8e decresenteazd contorul de
IR N2,0CH2,PO-8CR-3 rulare si se trece la redare

numai daca a ajuns pe zero.

Se trece la redarea unui msesaj.

LE Retil Contorul este resetat.

SUR 3B

LR {ECR-CT) 4A

LD BL 4 CATTR T) - .- Valorile curente ale Jui

PUSH HL ATTR-T si  NMASK-T sint
calvate.

LD A, {P-FLABG) Se salveazd valoarea curenta

PUSK AF & lui P-FLAG.

LD A ¢FD Se deschide canalul ‘K’.

CALL olox,cunn-nrin

XOR Mesajul ‘scroll?’ este wesaj

LD +0CF8 ‘0'. Acest mesaj este acua

CALL 6 PO-NSB afisat,

SET 6 ~FLAB) Seanal stnrs gartea de jos
: t:rnnu)ui ups o apasare de
as

LP HL ( +GC3E Acesta ecte FLABS,

SET 3, IHL) Semnal ‘sod L°.

RES G (HL) fengtl ‘incéd nu este nici o

EXX Ng}é; 8i DPE trebuie salvat in
stiva.

CALL 1SR4 WAIT-KEY gr {n:nrci codul unei singure
aste.

EXX e refac registrii.

cP +20 Se face un salt fnainte la

JR 1,0B00,REPORT-D REPORT-D - BREAK-CONT

CP +£2 repetare’ - dacd s-a apisat

dk 2,000 ,REFORT-D tasta 'BREAK', 'BTOP’'; "N’

0R +20 sau ‘n’j altfel, se accepta

cF +6E cd apdsarea tasfei & indicat

JR Z,0D00,REPORT~D necesitatea rularii ecranului

LR A +FE 8¢ deschide canalul °'8°.

cALL 1401 ,CHAN-OPEN

POF  AF 8e reface valoarea din

LD {P-FLAB) 40 P-FLAB.

POF HL Be refac valorile lui ATTR-T

Ld {ATTR-T) (HL si MASK-T.

Ecranul este acusm rulat,
0Cd2 PD-BCR-3 CALL ODFE,CL-BC-ALL Intregul ecran este rulat.

LD l,tl -81) Numerele de linie si coloana

IRC pentru  inceputul linjei

LD €21 dinaintea partii de jos a

FUSH l& ecranului sfnt gasite ei
salvate.

CALL OE9R,CL-ADDR Qctetul atribut corespunzétor

Ly AgH pnntru a:easté portiune de

RRCA caracter este g sgit.

RRCA Registrul pereche HL contine

RRCA adress cctetulut.

AND 03

R +58

LD HA

Linia in discutie va avea valoarea caracteristicéd & partii inferivcare’ &i noua
linie din partea de jos a ecranului poate avea valoarea 'ATTR-P’; asa ca
valorile caractericstice sfnt schisbate.

LD DE ; +5AEC PE  contine prisul octet
atribut al liniei infericare.
LR f,{RE) ¢ Valparea ecste fncarcaté.
LD C {HL} Valparea 'partea inferivara’..
LD 420 fcolo stnt 32 de octeti.
Dé Schisbare indicatori.
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ALPHA Ltd.

OCFO FD-BCR-3A

. Mesajul ‘rulare’.

OCF&

DEFR

DEFB
DEFB

RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

(DE),A
{HL) ,C
DE

HL
QCFO,PO-BCR-34
Be

+80

$73 463,472, +6F
+6C, 460 +BF

Prezentarea D- BREAK - CONT se repeta.

0R00 REPORT-B

Fartea in&ef&oari & ecranului este presentatd in

0002 PO-SCR-4

Be face priss schisbare si
apoi se trece la utilizarea
aceleasi valori pentru cei 32
de opcteti atribut pentru
tratares a doud linii.

Se Incarca nuserele de linie
#i coloanéd ale liniei
infericare a ‘pértii de sus’
fnatnte de & s& reveni.

Harcatorul
fnainte.

§ = =Fr -0

1 =1 = 2 fconvertite).

initial - pas

fe speleazd rutina de tratare
a erorilor.

continvare:

Eroarea ‘iasire din ecran’

se da dacd partea inferioara
uragacd sd fie ‘'prea mare’ si
se revine dacé rularea nu
esta necesara.

Registrul A va contine acum
‘numdrul ruldrilor ce trebuie
facute’.

Numerele de linie si coloana
sint acum salvate.

Acum se salveaza ‘numarul
rulédrilor’y, ATTR-T, MABK-T &
P-FLAG,

Trebuie fplosite numerele
culorileor ‘permanente’.
Incarcare ‘numar rulari’.

Partea inferiocard a ecranului este acum rulati de un numdr 'A° de ori.

0DiIC PO-BCR-4A

0D2D0 PO-SCR-48

RET 0008 ,ERROR~}
DEFB  +0C R
P +02 e
3R €,0086,REPDRT-5
ADD  AL(DF-3D)
sup  +19
RET  NC
NEG
PUSH BC
Lyl
LD HL,(ATTR-T)
PUSH  HL
LD HL,(P-FLAB)
PUSH HL
CALL OD4D,TENPS
LD A
PUSH AF
LD HL,+SC6B
LD B, HL) -
Ld A8
INC &
LD (HL) (A
LD  HL,+5ca9
ce (D)
JR  C,0D2D,PD-SCR-4B
INC  (HL)
LD B, +18
CALL 0E00,CL-SCROLL -
POP  AF
BEC - A
18 &E,akzﬂipc SCR-44
eip 218
L0 {P-FLAR} I
POP  HL
L5 {ATTR-T) (HL
LD BC,¢5-POSH
RES Gj(f, ELAR}
C["' ! HAT ol
£ s LTY -FLABY
POP B

Salvare ‘numér’.

Acesta este DF-SI.,

Valparea din DF-51 este
incrementatd; registrul B va
contine valoarea formaeté iar
registrul A noua valoare.
Incarcare S-POSN-hi.

Saltul are loc numai daca
partea inferiocard a ecranului
urmeazd a fi rulatd (B=vechea
DF-8%).

Altfel, GS-POSN-hi este
incrementat si fntregul ecran
este rulat (B=¢183).

Rulare ‘B’ linii.

Se aduce si se decrementeaza
‘mumérul de rulare’,

Salt Snspol ping la terminsre
- - . TN e = H " % o 4
88 refeane valosrea lel P-FLAB
B befar velorile Yul ATTR-1
51 NASK~T,
Dacs Bd N T S
i : ! T t —«"i
> : - k-
£ :
-~ . PR
: ' LS
L B, ar" ! a¥txt
r.'F'~r {_‘ = 4 H ('i
[ 1
-.’:'xxl —t
R1
des 1



ALPHA Ltd. : RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

trebuie copiate detaliile ‘persanente’ 1in sistesul ‘temporar’ de variabile.
Se tonsidera mai fntii ATTR-T &MABK-T.

0D4D TENPS 0R A Registrul A se seteazd (+00),
LD HL , {ATTR-P) Se fncarcd valorile curente
BIT 0,}TV-FLA6) ale lui ATYR-T si HASK-P.
JP 1,0D5B ,TENPS-1 Salt fnainte dacéd se trateazad
partea principala 3
ecranului.,
LD H,A Altfel se utilizeaza +00 si
LD L {BORDCR) valparea din BORDCR n loc.
0DSB TENPS-1 LD (ATTR-T),HL Satare ATTR-T & HASK-T,

In continuare se considera P-FLAG.

LD HL , +5C91 Acesta este P-FLAG.

JR HZ,0D65,TENPS-2 Salt Tnainte dacd se lucreazi
cu partea inferioara a
ecranului (A = ¢0Q),

LD Rg tHL) Altfel se¢ Tnearcéd valeoares

RECA P~FLAB w1' se wmutd bitii
impari Tn locul celor pari.

2L . »4') '1' g = 1a _t'u;vv £ 3 ‘}7§"_}(

AND 455 pari din A In P-Flag.

{OR )

L KL A

RET

ITNE

THE 'CLE CORMMARD "~ ROUTIRE RUTING  LURENDA CLE
Prima “data se ‘sterge’ tot ecranul - toti ‘pinelii’ se reseteazd si octetii
atribut sint setati pentru egalitatea cu valocarea ATIR-P - apoi partea
inferioara a ecranului este refoarsata.

QD63 CLS CALL ODAF,CL-ALL Se 'sterge’ tot ecranul.
0DGE CLS-LOWER LD L +5C3C Se Tncarca TV-FLAG.
RES S,lHL) Seanal ‘'nu sterge partea

infericara a ecranului dupa
apasare tasta’, :
SET 0, {HL) Semnal 'aprte inferiocara’.
CALL oban.renPs Se folosesc valorile
permanente, adicd se copiaza
ATTR-T din BORDCR.
LD B, {DF-81) Partea inferiocard a ecranului
CALL OEJJ,CL-LINE este acua ‘curatata’ cu
aceasta valoare.

Cu aexceptia octetilor atribut ai liniilor "22° & '23', octetii atribut ai
z%?gi;cr din partea inferioard a ecranului trebuie s& fie facuti egali cu

LD HL ; +5ACO Octetul atribut la Inceputul

liniei °"22°.
LD A, {ATTR-P) Se fncarca ATTR-P.
DEC B Contorul de linie.
IR ODBE,CLS~-3 Salt fnainte fn bucla.

0b87 CLG-1 LD C,¢2 20 de carcactere pe linie.
0D89 CLE5-2 DEC HL Intoarcere de-a lungul liniei

Ly (HL) ;A care are setat octetul

itribut..

DEC c

IR N2, ODBZ, CLE~2
0DBE CLS-3 pINZ o0bd7,cLé-1 Se cicleazd piné la terminare
Se poate fixa mirimea partii inferiocare a ecranului.

LD {DF-81) ,+02 Vor fi doud linii ca mérinme,
ficum ramine ca celelalte taskuri de ‘administrare’ sa lucreze.
Qn94 L -CHAN &% Ay tFD Se deschide canalul ‘K’'.

ALl 1403 . CHAN-OPEN

Er."“. .;'5 :»‘:A‘:. 131! .A s:‘ m'._:.‘:i i b “':;’..7' £ ar 2 Y ) 3

i B DE , +QSES setual =i sdreca de  iesire

&N N gxte “09F4 (=PRINT-O { i

L B L) (E e & ' ! : A8

d\ \\." 3 (=]
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ALPHA Ltd. RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

CCF Prima datd adresa de iesire,
JR C,0DA0,CL-CHAN-A apoi adresa de intrare.
Lp lé,#l?il Cus partea inferivcard a

ecranului a fost tratata,
‘linia infericara de afisare’
va fi linia "23°,

JR 0DbD% ,CL-BET Revenire prin CL-BET.

THE °'CLEARING THE WHOLE DISPLAY AREA' GUBROUTINE (SUBRUTINA 'STERGEREA
INTREGULUI SPATIU DE AFISARE')

Aceastd subrutind este apelatd: i. de citre rutina de comanda CLS, ii. de
catvre eveculia principald & rutinei, 1ii. de citre rutina de listare autoamati.

ODAF CL-ALL LD HL ;40000 Bistemul COORDS este resetat
LD iﬁéaﬁbﬁ)iﬂt e zero,
RES 0, (FLABR?Z) gsnal ‘peranul este stere’,
ERLL (0878 ,CL-CHAN Prelucrare tashuri

‘administrare’.

LD A, +FE Se deschide canalul °S’,
carL  1801,CHAN-OPEN
CALL . OBaR, TENPS Utilizare »alori ‘persanente’
LD G, +18 Boie se ‘sterg’ 24 de Minid
CALE OEfd, LEN iz 2cran,

B HE ¢ {CURDHL) o jigur§icd sdresa curentd
LD BE,+09F4 de iesire este +09F4
tp (hl,E {PRINT-OUT) .

INC

LD fHL) ;B

LD {SCR-CT) ,+01 Resetare contor rulare,

Ly BC,¢1821 Cum partea supericard a

ecranului a fost tratata,
‘linia de imprisare
superioara’ va f1 linia ‘0°,
Se continud tn CL-SET.

THE ‘CL-SET' SUDROUTINE (SUBUTINA 'CL-SET’)

Aceasta subrutind este introdusd prin registrul ereche BC,care contine
numperele de linie si coloand pentru zona caracterului, sau prin registrul C
care contine numarul coloanel din bufferul printer-ului. Adresa pntrivit‘
primului bit de caracter este gisiti. Subrutina revine prin PO-STORE pantre a
stoca toate valorile fn sistemul de variabile cerut.

BH7 CL-8ET LD HL ; +5800 Inceputul buffer-ului
grin er-ului.
BIT . A, (FLAGS) alt Tnainte pentru tratare
JR NI, ODF4, CL~SET-2 buffer printer.
D "é e transferd nusarul
RIT 0,07 af §p1t Tnainte dach se
At y (RE-S : Linis "de &
¢ nuBSES. "]
NEE CL-SET-1 PUSH BC : 8¢ salvsaza numerele liniei
si coloanei.
LD 3.4 Se incarca nusirul liniei.
CALL 0é9B,CL-ADDR fdresa de Snceput a liniei
aste formata In HL.
POP BC Russrele liniei si coloaned
sint aduse inapoi.
ODF4 CL-SET-2 LD Ayt Nusdrul coloanei 2ste acus
sSuUR C tnversal si transferat in
LD E'“ f.gj‘-’*{ﬁ'ii; “'-t:i'ef«;s!\r? {}Ea
LD D, $00
gf HL , BE 4 hﬁ:;“'\:":;m ceruld este foreatag
81 cn? tnt §
¥ DEFILARE!)
Ni 3 £ ¢ ' ke L
¢ 3 » =) ﬂ'
& § TR R Punc bl :
P
¥ 3 i - 1 "«’\. 2 -? = & - { t’E’
INPUT. . AT,
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ALPHA Ltd. RUTINELE DE TRATARE A ECRANULUI

0EQ0 CL-SCROLL CALL OE9B,CL-ADDR ?ti:s§e adresa de Inceput a
niei.
LD C,+08 Sint opt linii gixol pentru
o linie comaplets.

Acus se iatrd 1Tn buclas prineipald de rulare. Registrul B contine numirul
liniei superioare ce trebuie rulatd, registrul pereche HL contine adresa de
inceput a acestei linii din spatiul ecranului si registrul C contine pixelul
de linie pentru culoare.

Q0EO0S CL-BCR-1 PUSH BC 8e salveazé ambele contoare.
PUSH HL ?o sagvcczh adresa de
neepul.

LB AB S31t Trainte nueai daca se
AN 07 Iucresea o o ‘treice’ din
:' !353 Frran.
4R NI OEL9,
? Tul @ de cents e de sus a ‘treisii’ eeranulul lrebuie mutatd
peste 2K limite. (Fiecare tred 2. )
0EQ0D CL-SCR-2 EX DE HL Rezultatul acestei mutiri
LD HL ,+F8E0 lasd HL neschimbat iar DE va
ABD HL,DE indica destinatia ceruta.
EX DE HL
LD BC,+0020 Sint +20 de caractere,
DEC A Se decremsnteazd contorul

- astfel Enecit o linie sd fie
tratatd ca atare.
LBIR Acum s& putd cei 32 de octeti

In continuare se prezinta pixelul linidlor prin care ‘treisile’ pot fi rulate.
Registrul A contine, la prisul pas, +01 - 07, 09 - «OF sau ¢11 -~ ¢17,

GE19 CL-GCR-3 EX BE HL

i

Se face ca DE sid indice

LD HLy+FFEQ destinatin ceruta,

40D HL . BE e aoeactd datd doar 32 de

EY DE , Hi Jovatii evanseaza.

LD 3,A Se selveard nusdrul Jinied ¢
registrul B,

AND +07 : fcum se determina cite

RRCA caractere ramitn tn ‘treise’.

RRCA

RRCA

LD C;h Se aduce ‘caracterul total’
tn registrul €,

Lo AR 7 8e Sncarca numarel liniei.

3 1 3'a¥0 BL contine ‘caraclterul total!

LDIR £i wr pisel linie fiet ar
recterele ‘rulate’.

LD _E‘:i«-._' fcus é.:"! ‘-..:"‘
incrementare adresa de salt
1a a linita ‘treimii’.

ADD HL.BC Se incrementeazé HL cu +0700.

RHD  +F Salt inagoei dacd mai existd o

JR NI ,0E0D,CL-BCR-2 ‘treime de  luat in
considerare.

Acus se dateraind daca bucla a fost parcursd de opt ori - o daté pantru
fiecare pixel de linie.

POP HL Se fncarcé adresa eriginara.

INC H ?: :dr.lllll urmsitorul pixel
nie.

FOP 8C Se aduc contoril.

BEC £ Pecrementare contor pisel

IR NI, 0E0S,CL-BR-1 linie i =malt Tn zg; ;J@ai

lini Enap
dacdé w-a eutat opt 1}

Urmeazd rulares octetilor atribut . De notat cé registrul B contine
incd numirul liniilor ce trebuie rulate si ragistrul € contine zero. ;

CaLL OEB8,CL-ATIR Sint gésite adresele cerute
in spatiul distribuit si
nuntrele'caructornlor fn

Linia ’3°,
LD HL ,+FFE0Q Deplasamentul pentru toti
??D gg,DE octetii l?ribut este avansat
1 | 3 H cu 32 de locatii.
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LBIR Gctatii atribut sint

‘rulati’‘.
A risas acus de curdtat doar linia de jos ale ecranului.
LP B+l Registrul B este fncércat cu
+0 si CL-LINE aste
introdusa.

THE "CLEAR LINES®' SUBROUTINE (SUBRUTIMNA °'STERGERE LINII')
ficeastd subrutina va sterge '3’ linii de jos ale ecranului.

0E44 CL-LINE PUSH  BC Se salveard nuamdrul liniei pe
durata acestei subrutine.
CALL O0E93,CL-ADDR Adresa de itnceput a liniei
este formatd $n HL.
L3 £ 08 Bin rdou itrebuie considerate

ppt linii pizel.

Acum uramazd o bucld de stergere a tuturor pixelilor linie.

0E4A CL-LINE-! PUSH 3C i Salvare numér liniei &i

conlor pf.\;%‘} linie.

2UEH, - ML Salvare adreci,

LD AR Salvacs nosdgr linie In A.

QE4D CL-LIRE-2 AND +07 Se deteraini acus cite

RRCA cite caractere sint implicate
tn '8 opnd 8 lintil,

RRCA Be trece rezultatul f¢n

RRCA registrul £, (€ va continas

LD C,h *05’ acesta exte 254 2ecs
pentra o treine’.)

LD f,B Be Sncarca numirul liniei.

LD B, #00 Bz face ca regislrul pereche

PEC C B sa crontind  ‘cu upul o omal
gutin! dectt numdrul
£y as :ﬁ»"..j'S' *

[N q"'ﬁ Se fREG Ca g S é¢ndice

L? E,L priwul carasts S

B (HL Y +00 sterge oactetul -piiel a
rimului carscter.

INC DE # face ca DE sd indice al

LDIR doilea caracter si se sterg

octetii-pinel ale tuturor
celorlalte caractere.

LD 3E,+0701 Pentru fiecare ‘treime’ 2
ADD  HL,BE scranului HL se va incrementa
cu #0701,
DEC A - fcum se decrementeazd numérul
liniei.
ANTE +F 8 Be ¥nlatluré orice linig
LB B.A 9~yfrfu§r§ sl se trece
tant orul treleist EnoR.
v "5'.b‘.,'i—i"3n!,.(m.[ L INE-2 Q1 ;:“._:L':r!f: facsd mait exialtd
» treiar g s c £ Yucrrers
fcum se determind dacd hucla a fost folositd de opt ori.
FOP  HL Se ridicéd adresa pentru
INC H fiecare pinel linie.
. ROFRC Incércare contori.
2C C Decrementare contor pixel
IR NZ,CE4A,CL-LINE-] ;inig :i salt fnapoi pind se
eraind.

In continuare se spteazd octetii atribut, asa cum se cere. Valoarea din ATTR-P
va fi foloeitd eind co irateszé porles principald & ecranuvlui iar valoares din
BORICR va fi folosita cfnd se trateazd partea inferipara.

Call OE8&,CL-ATIR fe determing adresa primului
pctet atribut si numdrul
ectetilor.

LD HeD HL va indica primul octet
LB LE atribut dar BPE §) va indica
e oé e cel de al doilea,

LD A, (ATTR-F) ¢ aduce valoarea din ATIR-P.
BIT  O,{TY-FLAB) Salt Tnainte dacd se trateazéd
IR 2,0ER0,CL-LINE-Z partes principald i

ecranului.

g1
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LD Ay {BORDECR) gaéggé, fn loc se folopseste
QE30 CL-LINE-3 LD {HL) ;A Setare octet atribut.

BEC RC 8-a fécut un octet.

LDIR Acum se copiazia valcarea

in teti octetii stribut.

Pop e Se reface numarul liniei.

LB C, 421 Setare nuadr coloand la

§E¥ stfnga si revenire.

THE 'CL-ATTR' BURROUTINE (SUBRUTINA ‘CL-ATTR)
Aceastd subrutindg Sndeplineste doud functii diferite.

i. Pentru o adresa datda a zonei ecranului, adresa proprie a atributului este
returnatéd fn registrul pereche DBE. Esfe de nota faptul c¢& valoares
indicatorului de intrare este pe a 'noua’ liniei a a caracterului.

ii. Pentru un numér de linie daty ¥n registrul R, numdrul zonelor caracterului
de p: egéan de la Tnceputul acestei linii §n jos este readusd fn registrul
pereche RC.

OE&E CL-ATTR LR AgH Be aduce bitul superior.
RRCA Se multiplica aceastd valoare
RRCA de 32 de ori.
RRCA
PEC A Intoarcere la linia a ‘opta’.
OR +50 fAdresa zonei atribut.
LB Hyp 8¢ readuce octetul superior
EX B HL si se transferd adresa In DE.
LD ,é Este fntotdeauna zero.
LD LB Numarul liniei.
ADD Hf.HL 8e multplicd de 32 de ori.
ADD  HLHL
A0 HL HL
ADD  HLHL
ADD  HL,HL
LB ),ﬁ fe mutd rezultatul in
LD ;L registrul pereche BC fnainte
RET de revenire.

THE 'CL-ADDR’ SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘CL-ADDR’)
Fentru un numédr de linie dat, ¥n registrul R, adresa cimpului caracteristic
ecranului este format In registrul pereche HL.

QESR CL~ADDR LD fytid Numarul liniei trebuie
§UB 3 inversat.
Lp Rt Rezultatul este salvat §n B,
RRCA Ca efect ‘(A mod 8) = 32°,
RRCA In e ‘treime’ & ecranului
RRCA pctetul inferior pentrus
ANRD +EQ linia 1 = «00
linia 2 = ¢20, etc.
Le LA gctttul inferior se transferd
in -
L® 1 8¢ fncarcéd numdrul real al
liniei.
AND +i8 Ca efect ‘64 ¢« & # INT (A/8)°
OR +40 Pentru ‘treimea’ de sus a

peranului petetul superior =
+40, ‘treimea’ mijlocie =+48,
jar  pentre ‘treisea’ de jos

= +50.

L® Heh Octetul superior eele
transferat tn H.

RET Terasinare.

THE °‘COPY‘ COMMAND ROUTINE (RUTINA PE COMANDA 'COPY')
176 de piveli linie ai ecranului sint prelucrati rind pe rind.

QEAC COPY B} Intreruperea mascabila este
: fntreruptd atita timp cft
dureazéa COPY.
LD B,+B0 ‘176° linii.
Ly HL ;#4000 fAdress de bazd a ecranului.

fAcum se introduce urmatoarea buclé,
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QERZ COPY-§ PUBH HL Ee salveazd adress de bazd of
PUSH 3C numdrul lipiei.
CALL OEF4,COPY-LINE 8¢ apeleazd de "§74° ori.
POP 3BC S8e aduce numdrul liniei si
POF HL adresa de bazé.
INC H Se mireste adresa de bazid cu
‘254" !ccttii.gratrS»fir:trr
linie de pineli.
LB fsH Salt Inainte =i rotire prin
AND  +07 bucla pentru opt linii pixel
+R NZ OEC? ,COPY-2 pentre o linie caracter.
Pentru fiecare linie de caracter noud adresa de bazd trebuie mirita.
LB Bol e aduce octetul inferior.
ARD A +20 Se sireste cu +20 octeti.
LE Lt Fanfonul de transport va fi

resetat cind se lucreazd ‘tn
cadrul treiaii’.

CCF fe schimbd fanionul de
transport.

8BC A4 Registrul A va contine +F8

ARD +f& cfnd se lucreazd fn  cadrul

‘treimii’ si +00 cind o noud
‘treime’ este atinsd’.
ADD  AH S8a a@dreste acum octetul

LB Hh ;uftriar &l adresed.
OECY COPY-2 BJINZ oénz,copv-x 8ailt iuagoi ind cind vor fi
afisate "3176° de linii.
JR OEBA,COPY-END 8alt fTnainte la sfirsitul

rutinei.

THE °COPY-BUFF' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'COPY-BUFF') :
Aceastd subrutind eete apelatd intotdeauna cind bufferul de iaprimare trebuie
sid-si transfere continutul la afisaj.

QECP COFY-RUFF R} Bezactivare intrerupere
sascabila,
LE HL (+5RO0O fdrecsa de bazd & bufferului
de imprisare.
LR R, +08 8int opt linii pixel. ;
QED3 COPY-3 pusn 3¢ Se salveazd nusarul liniei.
Call QEF4,COPY-LINE e cheamd de '8&° ori.
PGP BC Se aduce numdrul liniei.
BaNZ OQERICOPY-3 8alt fmapoi fna cfnd '8°

linii au fost isprimate.
ACBntinuarl ia rutina COPY-END.

QEBA COFY-END LE H 204 Oprire imprimantd.
ouT  (iFB),A
El fe activeard fIntreruperea

mascabild si se continuad la
CLEAR-PRE.

THE ‘CLEAR PRINTER BUFFER® SUBROUTINE (SUBRUTINA "'STERBERE BUFFER INPRINARE')
Eufferul de imprimare este sterse prin apelaresa scestei subrutine.

OEDF CLEAR-PRB Ly HL , +5800 Adresa de baza a bufferului
de imprimare.
Ly {PR-CC) ;L Resetare ‘coleand’ isprisator
XOR A Se sterge registrul A.
Ld B;A De asemenea se sterge

registrul B (de  fapt
contine 256 zecimal).

QEE7 PRB-BYTES L3 {HL) ;A Toti cei 256" de octeti ai
INC  HL bufferului de isprimare sint
DJINZ OEE7,PRB-BYTES stersi pe rind.
RES 1,(FfABS2) Spanal “bufferul este gol'.
Ly C,+21 Se seteaza pozitia
aF 0§!9,0L-8ET isprisatoruvlui si e revine

prin CL-8ET & PO~STORE.

THE 'COPY-LINE' SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘COPY-LINE')

La intrares In subrutinéd regi;tru! pereche HL contine adresa de bazd pentru
::i ‘gf nfgnfi care formeaza linia de pixeli si registrul B contine nusarul
pixelilor linie.

a3
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QEF4 COPY~LINE Ly AR ?;-gopiazé numérul pixel-
nie.

CP +03 Registrul A& va contine +00

83C AR pind cind ultimele doud linii

AND 02 vor §i tratate.

our (¢F3) ;A Pornire wmotor doar Yentru
ultisele doud linii
superiovare.

LD h,A Registrul A va contine sau

+00 sau +02.

Mai trebuie facute trei teste inaintea oricirei ‘"imprimdri’.

QEFD COPY-L-1% CALL IFS4  BREAK-KEY Balt fnainte doar dacéd nu e-a

JR C.OF&B,BGPV-L-Z apasat tasta BREAK.

LD A 404 Dar dacé s-& apasat tasta,

our clrn),a se opreste motorul, <

El s¢ asctiveazd Intreruperile
mascabile,

CALL OQEDF ,CLEAR-PRE se sterge bufferul de
imprimare si

R8T  0008,ERROR-} : ¢ jasd prin rutina de

DEFB +0C tratare a erorilor - 'BREAK-

CONT se repeta’.

OFOC COPY-L-2 I A LeFD) Se aduce starea imprimantei.
REES W s Dacd nu  este prezenta

isprimanta, se face imediat
@ o revenire.
JR NC,OEFD,COPY-L-1 - fisteptare mod.
€, 420

LD Eint 32 de octeti.
Acum urmeaza o bucla care trateazd acesti occteti.
OF14 COPY-L-3 LD E, (HL) 8e aduce un octet.
inc  Hl Incrementare indicator.
LR B e08 Opt biti Sntr-un octet.
0F18 COPY-L-4 RL D Sggnuti continutul lui D la
stingsa.
RL E Se muta fiecare bit in carry.
RR b Se wutd continutul lui D
fnapoi,; aducind bitul de
i transport din E.
QF1E COPY-L-5 IN Ay teFR) Se aduce din nou starea
RRA : isprimantei si se¢ asteapté
JR NC,O0F{E,COPY-L-5 seanal de la decodor.
LR A,i fcum se merge mai departe si
ouT {+FB) ;A se trece ‘hitul’ 1a
imprimanta.
Nota: bit 2 -~ gorniroi
isprimantei; bi ] -
cresterea cu vitezd micd a -
imprimarii si bitul 7 este
pentru ridicarea vitezei la
a actuala isprimare.
DJINZ OF18,COPY-L-4 Se 'imprima’ fiecare bit.
PECT. C : Setdzgrenentaazi centorul de
octeti. o
- JR NZ,0F14,COPY-L-3 Salt inapoi atita vreme cit
RET mai existd octetiy altfel
revenire. .

THE EDITOR® ROUTINES (RUTINA 'EDITOR')
Editorul este apelat in doué cazuri:
f. Din rutina de principald de executie astfel fTncit utilizatorul poate

introduce o linie BAGIC In sisten.
ii. Din rutina de comandid INPUT.

Prime daté se salveazd ‘eroare indicator stiva® iar apol se prevede o adresa
alternativa,

QF2C EDITOR LD HL ; (ERR-8P) Valoarea curenté este salvata
PUSH HL in stiva calculatorului.

O0F30 ED-AGAIN LD HL ;+107F Acesta este ED-ERROR.
PUSH HL Orice eveniment care conduce
LD {ERR-BP) (8P la rutina de tratare a

erorii ce a fost folositd, va
reveni la ED-ERROR.
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Acum se introduce o bucld co va trata apidsarea fiecirei taste,

QF38 ED-LOOP CALL  15D4 WAIT-KEY Rev:gire dacéd s—a apésat o
asta,
PUSH AF Se salveara temporar codul.
LD D +00 S8e aduce durata clicului
LD CPIP) tastei.
tD i eoots 5i a ciaderii.
CALL is BEEPER Acun se realizeazi ‘beep’-ul.
POP Refacerea codului
LD HL +0F38 ° Adresa ED-LOOP este incarcata
PUSH HL in stiva calculatorului.
ficum se face anslizs codului obhtinut.
cp +18 Se sLCep tr teate codurile
IR NC,0F81 ADD-CHAR caracterel ary caracterelor
P 07 e aéeée» el ap accepta ‘i'.
JR C,O0FR1  AD
ro 4§p : Ball ' Thafnle detd o redul
PR EY8 reprecintd o testd de pditare
A $ tele des cantent-
L1 BC, 40002 INK & PAPER necesita doud
locatii.
Ly B,& Se cog:a:i codul In D.
cP 15 Salt Tnainte cu °‘INKYXPAPER'.
JR C,0F6C ED-CONTR
AT & TAB se trateazi dupid cus urmesazi:
INRC Be cer trei locatii.
BIT 7 {FLAGX) S8alt inainte dacd nu se
JP ! 101E.ED-1GNORE lucreazd cu INPUT LINE...
CALL 1504,HAIT KEY Se aduce cel de al doilea cod
LD E A si se incarca in E.
ficus se Tncarca ceilalti octeti pentru controlul caracterelor.
QF&C ED-CONTR CalLL 15D4 WAIT-KEY Se aduce alt cod.
PUSH DE Se salveazd cadul anterior.
LD {K-CUR) Se aduce K-CUR.
REs o INODE) Seanal ‘mod K'.
EaLl lluu KAKE ~-RODH Be realizeszd doudk sau trei
POP RO Bt resd
TME L Qe 13 im,
LD {HLY B 8e in vl
ML "i =a
LD L S god | carne ¢ f
coduri - a:easta cu INK&PAPER
JP OF88 ,ADD-CH~1 Salt fnainte,
THE ‘ADD-CHAR®' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'ADD-CHAR®)
Aceastd subrutind de obicei adund un cod la linia curentd EDIT {(editare) sau
INPUT {introducere).
OF81 ADD-CHAR RES {MODE) Semnal ‘mod K'.
LD H( {K-CUR) 8e aduce pozitia cursorului.
CALL 52 ONE-BPACE Se tirlalxzeazi un singur
spatiu.
0F38 ADD-CH-I Lo {DE) ;A Sg introduce codul in spatiu
INC. DE gi sp seanaleazéd cé cursorul
LD {K-CUR) 4 DE se poritioneaza cu ¢ locatie
RET dupa. Apoi se revine indirect

Tastele de comandid
0F92 ED-KEYS LD
Ly
LD

ADD
Ld

sint tratate ca sai jos:
E,A

+00

D
WL, +0F 99

HL D
iuL)

in ED-LOOP.

Codul este transferat &n
ragistrul pereche DBE.

fdrena de bacd o tabelulud
tastei de editare.

Intrarea este adresatsd wi

apoi este introdusa in DE.
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ADD  HL,DE Adresa rutipei de tratare

PUSH HL gste salvata in stiva
calculatorului.

LD HL ; {K~CUR) Registrul pereche HL aste

RET setat si se face un salt

indirect la rutina ceruta,
THE ‘EDITING KEYS' TABLE (TABELUL °TASTELOR DE EDITARE")

adresa deplasament caracter adresa deplasament caracter
0FAQ 99 EDIT ; 70
oFAal &b cursor slfnge 7E
AR &4 cursar drsapta oF HIFT
OF AT 50 ¢ jus D4
: ¥ I 4RE TASTA')
Cift ir % R
tnald’,
E' ‘ : ouT s i £3 - ' sul curen ie
oF EDIT LD HL ((E-F -
RIT { Bal te 3
IP T 43 o
Cact [ 2 ;
,u;é | : '.-3
e
D AD Na ! at
OF E < gatie B puy £
: * ’l) .\ - :‘
£ Sl
Aol HL Se sal e e,
INC ML Se pas 4 lungi
i £, {HL)
INC. - Rl
LD 3, (HL)
LD HL 4400 Se adund +0A la lungise si se
0 ML . 3C tostangd 2
LD B, R dacd sint suficienle Tocatld
LD Gk seniry o copie a ei,
CALL 1RG5, TEST-ROON
CALL. 1087 ,CLEAR-GI Atus se sterge  spati
LD . HL, {CURCHL Be aduce  agre: sriat
iy a“!- ant 5 4 a8 chiaha
adre }
BH R Sal taag : steia.
LT £ fe desct } FE
- £ : Fs i ™n
> 2oL ! e
) L Ce pd adregs iei.
IE e trece fnaint iinid
: E fe dec ul
liniei curente actfel Sneld
: 0. 65 drTreh. Feste
L& &0OF
CALL 1855,0UT-LINE Se tigér.sto linia BASIC,
INC  (E-PPC-10) Se incrementeazd nuadrul
itniel Ttarenie,
Not Pecrexent y namdroed ui
Iin 3 tntotdeauna
By PP By carsorulul .
0 y . 2y e favkpotul liniel In
INC  HL gpativl d R k
INC  HL gasi adresa lui K-CUR.
LD {K-CUR) ;HL
POP  HL Se aduce adresa canalului
CALL 14615 ,CHAN-FLAG anterior  si se seteaza
RET fanioanele corespunzatoare
inainte de a reveni in
ED-LDOP.

a6
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THE 'CURSOR DOWN EDITING' SUBROUTINE (SUBRUTINA "EDITARE CURSOR JOS')

OFF3 ED-DOHN BIT 5, (FLAGX) Salt Tnainte dacd este 'mod
JR N, 1001, ED-STOP INPUT ",
LD HL,+5CA9 Acesta este E-PPC.
CALL 195F.LN-FETCH §-a gésit onusdrul liniei
JR JOAE JER-L I8 urmé¥?§ri pi B2 realizessrd o

ata
£ D b H1Q o s INFUT %,
JR :

3

i : £ —Q;;Ig; f?;f
i g
L

THE * CURSOR RIGHT EDITING' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'EDITARE CURSOR DREAPTA’)

100€ EB-RIGHT LD A tHL) Caracterul curent este testat
cP «dD si se execuld revenire dacid

RET I este ‘accriage return’.

INC HL In caz contrar sa deterainid
pozitionarea cursorului dupéd
caracter.

1011 €P-CUR Ly {K~-CUR) (HL accsotca:b variabild sistea

RET ;

THE °DELETE EDPITING® SUBROUTINE (SUBRUTINA 'EDITARE STERGERE')
1015 ED-DELETE caLl 1031,ED-EDGE Se autd cursorul la stinga.

LD BL,+0001 Cerere caracter curent.

3P 19ta,RECLAIN-2

THE °'ED-IGNORE' BUBRODUTINE (SUBRUTINA 'ED-IGNDRE’' {ignorare editare))
{101E ED-IGNORE CALL  13D4 MAIT-KEY Urasitoarele doud coduri ale

CALL 15D4 MAIT-KEY rutinei de introducere tasti
se ignoréd.

THE °*ENTER EDITING' GCURROUTINE (SUBRUTINA 'INIRODUCERE EDITARE®)
1074 EB-ERTER FOP Hi Be Inlaturd adrecele de 1z

FOP  HL ED-LOOP si ED-ERROR.

1026 ED-END POP HL Se reface vechea valoare &

LD (ERR-SP) HL lui ERR-GP.

Bl 7 ¢ tERR-NR) levenire decd  ou o an fosrl

RETY N grari,

Lh ] 3 L Ritfel . gagculs un mae

RET indirect la rutina de eroare.

THE 'ED-EDGE’ SUBROUTINE (SUBRUTINA "ED-EDGE’)

fAdresa cursorului se afla &n re?istrul pereche HL si va fi decresentatd daca
cursorul onu se afla la Saceputul liniei. Trebuie avut grijé ca sé nu se puna
cursorul intre caracterele de control si parametrii ler.

1031 ED-EDGE 8CF DE va contine fie E-LINE
CALL 1195,SET-DE tpentru editars) fie BORKSP
{pantru introducere),
§BC  HL,DE Fanionul de transport va §i
satat dacd cursorul sste deja
ADD ML BE la Snceputul liniei.
INC HL Corectare pentru scidere.
POP BC Se trimite adress de
revenire.
REY. . € ?evqﬁ§r§ piin!Eﬁml
‘ ze‘!ﬂl‘ t.- A HE Gy Enk
USH  BE S¢ reface adress de revenire,
frua ~:r'? et ‘l,‘,;f,_., & i wer § v bae & avattesrp) ! ool u sint
s L§ HyD Hi
i} bl E 1s r ! e DE
3,\ ‘.l .
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A, (DE)
et

€10
55,103!.5"5”05‘2
A, {DE)

+17

A, €00

NZ,1051 ;ED-EDBE-2
HL

Se aduce codul caracterului.
Salt Tnainte dacd caracterul
nu reprezinta INK to TAB.

Este permis un parametru.

Se aduce faridsi codul,

Carry este resetat pentru TABR
Notd: Aceasta desparte ATLTAB
dar ATKTAR En aceastd forma
oricum nu sint iaspleaentate,
ass cé pu implicd nici o
diferentierae.

Salt fnainte dacd nu se
lucreaza cu AT&TAR care vor
?\‘?R dai pR%’é‘;xF!rii' eftnd =e

i DEesC, -
Pregatire pentru scadere,
F_,.’ a0 RS . s
aniom s ¥ i _,_‘

Pat g 2 4 ‘r'rli

-
&t

I 12 : & ‘ ) ‘ f £ -
?-‘;ﬁgr.‘g :‘.rm:!n;;r({rg‘ buc}é s

o3
& ol b ? ot oot
exent‘ pentru K-CUR.
otd: Se sterge caractarul de
control cind este folosit

DELETE.

13

THE "CURSOR UP EDIVING® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘EDITARE CURSOR SUS’)

1059 ED-UP BIT
RET

LD
CALL

€X
CALL

LD
CALL
106€ ED-LIST CALL

D
4P

54 (FLABY)

HL , (E-PPC)
198€,LINE-ADDR
DE,HL

1695,L INE-NO
HL, +SC4A
191c,LN-STORE
1795, AUTO-LIST

A, 40
1401, cHAN-0PEN

*
.

1 v;))

LD HL,+1A90
CALL 0335,BEEPER

JP

OF30,ED-AGAIN

gL feditare simbhol))
" E v b i

Revenire dacd este tn 'mod
INPUT .

B¢ aduce numarul liniei
curente si adresa sa de
fnceput.

HL fndicd acum tinia
antericara. 5
Se aduce acest npupir de
linie.

Este E-PPC-hi.

Be ntocheard nuséruw) linied.
Se executd o0 noud listare
autosatd si canzlul ‘K’ este
redeschis inainte de a se
reveni la ERN-LOCP,

fﬁlintn de a intra iar Sn
editor.

THE * CLEAR-SP° SUBROUTINE (SUBRUTINA 'CLEAR-SP’ (stergere spatiu))
lona de editare sau spatiul de lucru se sterge dupa cuam se indica.

1097 CLEAR-8P PUSH
CALL

HL
1190, 5ET-HL

HL
19E5, RECLAIN-1
(x-cOR)  HL

'(‘Eom 400

Salvare indicator de spatiu.
DE va indica primul caracter
gi HL pe ultimul.

fcum s& cere valoarea
corecta,

Variabilele sistea K-CUR si
MODE {'mpd K") sint
initializate Tnainte de a

se aduce indicatorul, apoi
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THE "KEYBOARD INPUT' SUBROUTINE (SUBRUTINA
fceastd isportantd subrutind readuce codul ultimei taste care a fost apidsatéd,
si este de notat faptul cid CAPS LOCK, schisbarea modului si parametrii de
control ai culorii sint prezentati iIn cadrul subrutinei.

10A8 KEY~INPUT BIY

AND &

BIT S (FLAGS)
A RET 1

LD A, (LAST-K)

eS8 S, {FLARS)

PUSH  AF
A e

POP  AF

3, (TV-FLAG)
cALL wi,111D,ED-COPY

+20

JR  NC,111B KEY-DONE
+19

NE, 1058 KEY

el I )

+04
JR NC,10D8,KEY-NE&CL

revenire.

‘INTRODUCERE TASTATURA')

Copiere linie-editare sau
linie-introducere pe mcran
dacd modul a fost schiabat.
Revenire ctu faenionul de
transport si de zero resetate
daca nici o tasté nu a fost
apésati.

fAltfel se fnecarcéd codyl =i se
cemnaleazd cd a fost luat.
Salvape temporers RIS PR

: ek e R ‘

Se aduce codul.

Be accepté tpate codurile de
caractere si sa2ane.

Salt Tnainte cu sajoritales
codur§lar xteralor  de
contrel.
S8alt iInainte cu codurile
‘med’ =i cu codul CAPS LOCK.

Acum s® lucreacd cu codurile FLASH, BRIGHT & INVERSE.

B . W
AND 1
L C,A
LD AR
RRA

ADD Ay 412
JR 11

Codul CAPS LOCK si codurile modului

10D} KEY-MLCL IR
A toa
R (AL)

10ES KEY-MODE -
EUR 400

CF ]
RET

05,KEY-DATA

LE
LD
b 41}
LB {HL) (A
4R 10FA KEY-FLAG
cP +0E

LD  HL,+5C41
{HL)

{HL) , A
Ik N2,10F4 KEV-FLAB
L (ul) 0

$0F4 KEY-FLAB BET 3, (TV-FLAB)

Be salvearé codul.

8e pastreazad doar bitul 0.

€ contine 400 (= OFF) sau

€ contine ¢01 (= QON).

Se aduce codul.

8o rotecte o dotd {ee pierde
bitul 0).

Se incrementeazd cu +12
rezultind FLABH- 12, BRIGHT-
+13 =i INVERSE - +i4,

sint lucrate cu ‘limite’.
NZ,10E& KEY-HODE
HL , +5C4A

fzlt fnainte cu codurile
‘sodului’.

Acestas ecte FLABR2.

Se schiasba bitul 3 din FLABS.
fcests este fanionul pentru
CAPS LOCK.

Balt Snainte.
8e verifica limita inferioara

8¢ reduce rtnzul.
Incércare NODE.

fi fost schighat?

8e introduce cod 'mud’ nou.
Ealt dacd a fost schimbaly
altfel se schimbd Tn "mod L'.
Eemnal ‘modul poate i
schimbat'.

Resetare fanion de trancsport
si revenire.

e prelucreazd codurile de control tasté (diferite de FLASH; BRIGHT & INVEREE)

10FA KEV-CONTR LD B,A
: aND 447
EBi" C
LD A,+10
BIT

INC

3,8
IR ﬁi.xxos.xev-narn

8¢ salveazd codul.

S¢e face ta registrul C sé
contind parasetrul (+00 la
+07),

Registrul A contine acum
codul INK.

Dar dacd codul a fost unul
‘nedeplasal ' atunci ze face
astfel ca A sd contind codul

ER.

Parametrul este salvat n K-DATA si adresa canalului schimbatd de la KEY-INPUT

e
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Ia KEY-NEXT.

1105 KEY-DATA LD (K-RATA) (C Balvare parametru.
LD DE,«110D 8e fncarcd adresa KEY-NEXT.
JR IIIS,KEY-CHAN Balt fnainte.

Motdas La primul pas la intrarea Tn KEY-INPUT, registrul A este returnat
continfnd un ‘cod de control’ ei apoiy la urs¥{orul pasy la intrarea §n  KEY-
MEXT, acesta este parametrul care este returnat.

1100 KEY-NEXT LR A, (K-DATA) Be aduce parametrul.
LD Dé,+10h8' 8e Tncarca adresa KEY-INPUT.
e setazd adress de intrare in primsa zond canal.
1113 KEY-CHAN %gc gt,lCHANS) Se aduce adresa canalului.
INC HL
LY {HL) ,E fcum se seteazd adress de
intrare.
INC HL
Le {HL) ;B
In final se iese cu codul cerut In registrul A.
113k KEY-RONE &CF e aratd c¢& un ctod & fost
RET gasit si se revine.

Eggnébgﬁgﬁ,SCREER COFYING® SUBROUTINE (BUBRUTINA 'CDPIERE PARTEA INFERIODARA 4
fcesstd subruting ecste apelatd fntotdeauna ctnd linia din zone de editare sau
din spatiul INPUT urmeaza sd fie tiparitd Tn partea de jos a ecranului.

111D ER-COFY CALL ODAD,TEMPE 8¢ wtilizeazd culorile
ermanente.
REE  3,{TV-FLAR) e semnalizeazd c¢& ‘modul
RES  S,{TV-FLAB) trebuie considerat

neschisbat’ i ‘partea de
jos a ecranului nu trebuie

stearsd’.
LD HL ; {8-POSNL) Se salveaza valoarea curenta
FUBH HL @ lui B-FOSNL.
LD HL ; {ERR-8P) 8e pastreaza valoarea curenta
FUSH HL & lui ERR-8F.
LD HL #1147 Adresa ED-FULL.
PUBH HL Be walveazd aceasld adresd In
LD {ERR~-8P) (8PS stiva calculatorului pentru a
face 777
LD HL ; {ECHD-E) 8e fncarcd stiva cu valoarea
FUEBH HL lui ECHO-E.
8CF Be face ca HL s& indice
CALL $19G,BET-HL fnceputul spativlui iar DE
EX DE H sfirsitul lui.
CALL 387D,0UT-LINE2 fecum se tipéreste linia.
EX DEH Se schimbd indicatorii si se
CALL 3821 ,0U7T-CURB afiseazd cursorul.
LD HL, {3-POSNL) fpoi sa aduce valoarea
EX (8*),HL curenta a Jui B-POBNL ei ee
schimbda cu ECHO-E.
EX BE (HL e trece CEHD-E Fm BE.
CALL onln,rsnra Se aduc din nou culorile

permanente.

Restul oricérei linii care a fost Tnceputa este acum completatd cu tiparirea
spatiilor cu culoares persanentd a hirtiei (PAPER).

1150 ED-BLANK LD Ag {S-POBNL-hi) Se aduce numdrul liniei
SUER b curente i s¢ scade numérul
liniei vechi.
IR C 8170 ED-C~-DORE Salt Snainte dacd nu s-a
fgr?t nici un ‘spatiu’ de
x INIE.
4R NZ,115E,ED-BPACES Salt fnainte dacd nu este pe

aceeasd linie.

LD ALE Se aduce numdrul coloanei

8UR té-POSNL-ln) vechi &i s¢ scade numérul
coloanei noi.

IR NC,337C ER-C-DONE Balt dacd nu este nici o

cerere de spatiu.

60
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115E ED-SPACES

Ly A.+20
PUSH DE
CALL 09F4,PRINT-OUT
FOP  DE
JR  1150,ED~BLANK

Acum 8¢ lucreaszé cu orice erori.

1167 EB-FULL

117C ED-C~DONE

LD D,+00
LB E,(RASP)

e, +1490
CALL 035, BEEPER
LD (ERR-NR) \¢FF
LD ts-POQNL»
IR ie ED-C-END
POP  DE
POF KL

Aici se vine dupd o eroare.

$137E ED-C-END

THE °SET-HL' AND

Aceste

FOF - HL
Ly {ERR-8P) (HL
FOF IC

PUBR BE

CALL ODPR9,CL-BET
FOP

LD (EBHD-E) HL

LR (X-PTR*h:) +00
RET

‘S8ET-DE' BURROUTINES
subrutine revin cu HL indicind

pentru fiecare spatiu de editare sau zon

1190 SET-HL

1195 SET-DE

LD HL ; {HORKEP)
REC HL

LD DE,(E-LINE)
s IFLABX)

) (e
LB DE, {HORKEP)
T ¢

LDT HL, (8TK3OT)

THE ‘REMOVE-FP® BUBROUTINE
Aceastd subruting resutd punctul flotamt ascuns format intr-o linie EABIC.

11A7 REMOVE-FP

LD A, (HL)
CP  S0E

LD 006

CALL 1953 RECLAIN-2
LD B}’

INC ui

cP

+0D
JR NI 11A7 REHOVE-FP
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rimsa locatie si DE
de lucru.

RUTINELE PE TRATARE & ECRANULUI

Se Tncarcd un ‘spatiu’.

E¢ malveszd vechile valori.
Se tiparesc.

B¢ aduc vechile vealeri.
Bin nou Enapei.

Besnalizare sonora.

fnulare numédr eroare.

Be aduce valoarea curentd a
Iei E-POBNL si se executad
salt Tnainte.

Valoarea noii gnzitii.
‘Adresa erorii

Se reface vechea valoare a
lui ERR-SP.

B¢ aduce veches valpare & lui
§~-POSNL.

SeililV!iti va)arile~pnz!tiei
noi .

8e seteazéd
sistesului.
Vechea valoarea & lui S-POSNL
sg@ Tncarca tn ECHO-E.

X-PTR se sterge 'n sail sulte
feluri si se ftace revenire.

variabilele

‘ultima’ locatie

Este indicata ultima locatie
@& spatiului de editare.

Se sterge fanionul de
transport.

S8e indica fnceputul spatiului
de tditarr e e rrvint dacé
este ‘mod editare’.

Altfel este schimbat BRE.

Se revine; daca se
intentioneaza.

Se aduce STKBOT si se revine.

Se examineazd pe rind fiecare
caracter.

Este seanul unui nusir?

Va ocups sase Jocatii.
Este cerut nusarul F-P.

Se aduce din nou codul.

Se mdreste indicatorul.
‘Carriage return’?

Inapoi dacé nu., Dar daca
este lt face o Intoarcere
siapla
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THE EXECUTIVE ROUTINES (RUTINELE EXECUTIVULUD)

THE “INITIALIBATION' ROUTINE (RUTINA "INITIALIZARE®)

Punctul principal de intrare fn aceasta rutind este la START/NEW (1iCB). Cinde
intrares se face frin BTART (0000), ca si cind atunci s¢ pune sub tensiune
sistesul, registrul A contine 2ero si registrul pereche DE contine valoarea
+FFFF. Dricum; punctul principal de intrare poate fi atins =i urmind executis

rutinei de comandad NEW.

THE °NEW COMMAND' ROUTINE (RUTINA "COMANDA NODUA')

1187 NEW $ 3 Dezactivare intrerupere

mascabila,

LD A, +FF Fanionul NEW.

LD  DE,(RANTOP) Se  pastreazd valoarea
existenta a lui RAMTOP,

EXX Ge fncarcé registrii

Ly BC, (P-RANT) alternativi cu urmidtoarele

Le DE, (RABP/PIP) variabile sistes. Bi acesies

LD HL ; {UDB) vor si pastrate.

Punctul principal de intrare.

Se salveazd fanionul pentru

11CB START/NEW Lp B
mai tirziu. .
LD A 407 Se coloreazd margineas alha.
OUT  (4FE),A
LD B 4 3F 8e fSncarcé registrul 11 cu
LD I.A valoarea ¢3F, ;
DEFR 060,*00,400 Se asteaptd 24 de stari 7.
DEFB  +00,+00,¢00
fcum se verificéd memoria.
1108 RAH-CHEK LD HyD 8¢ transferd valcarea in DE.
LD L.E {BTART = +FFFF, NEN = RANTOP)
11DC RAN-FILL LD (L), +02 8e introduce valoarea 402 fn
DEC HL ; fiecare_ . locatie pind la
cpP H +3FFF.
o JR NI, 11BC,RAM-FILL
11E2 RAN-READ AHD A Pregatire pentru soddere.
SBC  HL,3E Fan?onul de transport va §i
ADD  HL,BE resetat cind se atinge virful
INC  HL Se mireste indicatorul.
JR NC,11EF ;RAN-DONE Salt cind este in virf.
DEC  (HL) +02 ajunge +01,
JR Z,11EF ;RAN-DONE Dacé_:junge zero, atunci RAN
resit. :
e foloseste ca viré HL
actual,
DEC  (HL) +01 ajunge +00,
JR 1,11E2,RAN-READ Se trece la urmatorul test
dacd nu este eroare.
11EF RAN-DONE DEC HL HL indica ultima locatie

curenta tn ordines lucrului.

Urmeazd refacerea sistesului de variabile ‘pistrate’. (Ele sint lipsite de
sens dacd vin de la START.)

EXX Se schimbé registrii.

LD {P-RANT) . BC Se raefac P-RANT, RASP/PIP &
LD  tRASP/PIP) ,DE uDG.

LD {UDG) [ HL

EXX

INC B ggu testeaza fanionul START/
JR Z,1219 ,RAN-SET Ealt fnainte daca se vine de

Se redefinesc variabilele sistesului
initializeaza spatiul grafic definit de utilizator.

la rutina de comandid NEW.

cinde se vine de la START si se

LD (P~RANT) (HL Virf RAN fizic.

LD DE , +3EAF Uitimul octet al lui ‘U’ in
caracterul setat.

LD BC,¥Q0AR Existd acest numar de octeti
tn 21 de litere,

EX DE 4 Hl Schimbare indicatori.

LDOR Acum se copiazda  forma
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C,e-‘-*"; terelor de- litere ol
-

fa 'U'.

Se indica primul octet.
Acum se seteazad UDG,

Se scade o locatie.

Se seteazd variabilele sisten
RASP & PIP.

Restul rutinei este comun si pentru operatiile START si pentru oporatiili MEW.

EX BB, HL

INC  HL

LD (UDB) ML

DEC  HL

LD  BC,t+0040

LD RASP/PIP) ,BC
1219 RAN-SET LD (RANTOP) jHL

LR +3C00°

LD ﬁans; HL

In continuare se seteazd stiva calulatorului,
LD HLttﬂﬁHTOP)

LD {HL) , ¢3E

DEC L

LD 5P HL

DEC ML

DEC HL

LD {ERR-8P) (HL
Inttializarea rutinei continudéd cus

I8 1

LD 1Y,+5C348

El

LD HL,+5CBé
(CHANS) ML

LD ns 15aF

LD BC,¢001S

EX  DEHL

LDIR

EX  DE,HL

DEC  HL

LD (DATADD) (HL
INC MBI
LD | (VARS) HL
ED 0 (ML +80

HL
LD (E-LINE) ML
LF  (HL) ,+0D

HL

INC
LD {HL),+80
ING  HL

LD (WORKSP) (HL
LD (STKBOT) jHL
LD (STKEND), 'HL
LD

LD ¢Arrn-r)

LD (ATTR-T)|

LD (BORDCR), '
LD - HL,+0523"

LD éPnEL)

BEC  (RSTATELS)-
DEC  (KSTATE-4)
LD  HL,+15C6
LD DE,+SC10
BC, +000E

SET  1,(FLABGS)

&3

Se seteaza RANTOP.
Se intializeazd variabila
sistem CHARS.

Lgé'ti' din virf va contine
+3E,

Urmatoarea locatie este
facuta sa continid zero.
Aceste doui locatii
repreczintd ‘ultima intrare’.
Se cobpoaréd douid locatii
pentru a afla valoarea
corecta pentru ERR-BP.

Se foloseste modul § de
intrerupere.

1Y contine intotdeauna
+ERR-NR.

Se poate activa acum
intreruperea mascabila.
Ceasul de timp real va fi
sdrit si tastatura scanata
la fiecare a 1/50 partea
dintr-o secunda.

fdresa de bazéd 2 zoned
canalului de informatii.
Canalul de inforsatii initial
gste autat din tabel (1SAF)
in ZOna canalului de
informatii.

Variabila sistem DATADD este
ficuta sd arate ultina
locatie & canalului de
ianforeatii.

Iazr PROE & V@ki

v indics

1f‘1~5;, (1 e Tt R e
i i lel r.

Se increnentoc:i ty o locatie

Elntru a2 gisi valoarea pentru

Se face ca linia editata sa

contina un singur ‘carriage

return’.

Acum se introduce un marcator

de sfirsit.

Se muta :u o locatie pentru
aloarea gcntru

éas
'HDRKSP? STKBOT & BTKEN

lnitialixare variabile sistes
gtntru culoare p'l FLASH 0,
RIBGHT 0, PAPER 7, & INK 0.

Se initializeazé variabilele
sistens REPDEL & REPPER.
KSTATE-O0 va contine +FF.
KSTATE-4 va contine +FF.

In continuare se muta sirul
initial de informatii din
tabelul sau fn  spatiul
sirurilor.

Semnal 'folosire imprimantad’
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caLL
LD
CALL
XOR
LD
CaLL
I SEY

JR

OEDF ,CLEAR-PRE
(DF-§1) , +02
0D68,CLS

A

DE, +1538
ocda,Po-NSE
5, {TY-FLAB)

1249 ,MAIN-1

RUTINELE EXECUTIVULUI

si se sterge Dbufferul
imprimantei.
Se seteazd mérimea partii
infericare a ecranulul si se
sterge tot ecranul.
ficum se tipareste mesajul
‘@ 1982 Sinclair Rasearch
Ltd’ pe ultima linie.
Seana ‘se cere stergerea
artii inferioare’.
alt inainte ©n  bucla
principala de executie.

THE ‘MAIN EXECUTION' LQOP (BUCLA "EXECUTIE PRINCIPALA')
Bucla executie principala se Intinde de la locatia 12A2 pinad l1a locatia 15AE

si ea controleazd
prezentarea activitatii.

12R2 NAIN-EXEC Ly
CALL

1249 NAIN-1 CALL

12AC NAIN-2 LD
CALL
CALL
CALL
BIT
JR
BIT
LD
catl

IR

modul de editare’,

(DF-81) ,+02
1795 ,AUTO-LIST
1630 ,8ET-NIN

A, +00
1401, CHAN-OPEN
OF2CEDITOR
1817 ,LINE-SCAN
7 . (ERR-NR)

NE, 12CF NAIN-3
I,1303 HAIN-4
HC ; (B f?_\_f

1187,F

o
NZ,155D,MAIN-ADD

0018
+0D ‘
I,12A2 NAIN-EXEC

executia comenzilor directe si

Marimea partii inferivare a
ecranului este de doud linii.
Se executa o listare
autonmata.
Toate zonele de 1a E-LINE in
continuare au minimul
configuratiei dat.
82 daschide canalul ‘K’
fnainte de 2 se apela EDITOR.
EDITOR este apelat pentru a
permite utilizatorului sa
construiascd o linie BASIC.
Linia curenté este scanata
entru corectarea sintaxei.
alt tnainte dacié sintaxa
aste corectd.
S?E{ ?h@% i‘sir'-‘

a
-~

& B3 folouit

; canalul ‘K°'.
! I une; 1in

(e

3

owE IROILR INCE

T

k-

=
£

L]

linii €n BC. Este numérul
Iiniei unul valid?

Salt daca este,; si se adaugad
noua linie programului
existent.

Se aduce primul caracter al
liniei si sg testeazd daca
linia este doar ‘carrlngo
return’, Dacé este, sal
inapoi.

‘Linia editata’ trebuie sd Tnceapd cu o comandd BASIC directd si aceasta linie

va fi prima linie ce trebuie interpretata.

BIT
CALL

CALL

0, (FLAGS2)
N1, 0DAF,CL-ALL

OD&E ,CLS-LOWER
A, +19
(4-POSN-ni)
{SCR-CT) ,A

7, (FLABS]
(ERR-NR) , +FF

(NSPPL) , +01

&4

Se sterge intregul ecran dacid
nu faniocanele nu arata cad nu
este necesar.

Oricum se sterge partea de
as a egranului.

e Sncarca valoarea potrivita
pentru contor defilare.
Semnal ‘' executie linie’.
Asigurare ci ERR-NR este
corect.

Se prelucreaza prisa
instructie din linie.
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CALL

{B8A,PROG-RUN

RUTINELE EXECUTIVULUI

Acus se interpreteazd linia.
Nota: Adresa 1303 este
incércata in stiva
calculatorului si este
adrasaté cu ERR-SP.

Dupé ce linia a fost interpretati si toate actiunile consecutive au fost
executate se executd o revenire in MAIN-4, asa cd se poate face o prezentare.

1303 MAIN-4 HALT
RES

1313 MAIN-B PUSH

373 MAIN-& INC
1376 NAIN-7 LD

Ly
BIT

ARD
1384 HAIN-8 LDOR

5, (FLAGS)

1,{FLAGS2)

§ GELDR CDEY - RUFT
k._‘w .).‘>‘7)¥ 4 ¥

A (ERR-NR)

AF
HL , +0000
(FLABX) ,H
{X-PTR-hi) ,H
{DEFADD) KL
HL , +0001
15tans-4) HL
1630,8ET-RIN

5, {FLAGX)
0D&E,CLE-LOWER

95 {TV-FLAB)

i
+a
By I 330, HAIN-5
A 407

DE, +1391
ocda,Po-Ns6

DE, 1534
ocda,Pa-n8s
5, (BPC)

ialp, 0UT-NUNY
A, +3

0810, PRINT-A-1
c,(sglppc)

240 ;
1A13,0UT-NUM1

1097, CLEAR-5P
+ (ERR-NR)

&
A ;
1,1385,MAIN-9

+09
71,1373, MATN-8
+1s

NI, 1375, NAEN-7
(sdeppct

BE ,+5C70
it B A
7, in8PPC)
71,1334 HAIN-8
HL R

&5

Se activesrd intreruperea
mascabila. -

Seanal ‘gata pentru o tastia
noud’.

8e  goleste
"G‘h‘.-t'\,l' &;.;
folosit,

Se aduce numsérul de erocare si
s2 increaenteazd,

Se salveazd noua valoare.
Yariabilele sistss FLASK,
¥-PTR-hi & DEFABD =fnit puse
toate z2ero.

)

Pag <

buffcqul.

Be asigurd ca sirul +00
indicd canalul °'K’.

Se sterg toate spatiile de
fucru si stiva
calculatorului.,

Saana ‘mod editare’,

Se sterge gartna inferioara
a ecranului,

Semnal ‘partea inferioard a
ocragu!u cere storgcre'.’
”E' .;\Z_n & VEIOQ@res reporsand

s -
o copie fn B.
o i

PR Sy e e

Setl YEgraie oy

: = W o 5 SRR - gt

¢ @ iag g ia »
o |

WIS T

Se edund valor

C R » 2 * .
¢ SOF IS0 Y GRas

1e ABQIT a2l
1k v snabtulai.
e &8 4 L} L] . %
SRR RIS A N O Y crefentat
3 : S -
L
L]

si se foloseste pentru a

identifica mesajul prezentat
cerut.,

Be tipareste sesajul care
este urmat de o ‘virgula® si
de un spatiu’.

Acum se aduce numidrul liniei
curente si se tipareste.

€l va fi ursat de "3°,

S8e aduce numirul instructiel
curente In registrul pereche
BC si se tipareste.

Se sterge spatiul de editare.
fe aduce din nou numidrul de
Broare. !

8¢ incrementeazé ce de obicel
Dacd progr:=aul a reusit au
mai existd ‘continuare’, deci
Br qvcu*é =alt. :

ped proprasy) weippreste en
'in«tfutfia ST0P* =au 'BREAK
fn progras’; continuarea se
face de la ursdtoarea
instructiuneg altéel RUHERERC
a

gste neschiambat.

Yariabilele zisten OLULPPC &
OSPPC stnt fécute sd contingd
linia de continuare si

pueerele fnstructied,
Yalorile falanite >

care fn PPC & BURPFC, dar nu
tn NSPPC, arata ca 'break’
ecte necesar fnainte de
‘éunp' {salt).

{de exemplu,; dupd o

¢ T d Hﬁ!.«a
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instructie 80 T0O, etc.)
pe

1386 MAIN-9 LD {NBPPL) , +FF Se reseteaza NSP gentru a
indica ‘nu este ealt’.
RES 3, {FLAGS) ‘Se selecteaza ‘modul K'.
JP 13AC, MAIN-2 In final ee executd salt

fnapoi, dar nu apare listarea
programului pinéd ce nu este
ceruta.

THE REPORT MESSAGES (PREZIENTAREA MESAJELOR)
Fietare mesaj eete dat cu uwitimu) caracter invertit (480 hexa).

1391 DEFB +80 gaﬁgere peste octetul initial

1392 Report © - A

1394 Report | - 'NEXT fara FOR'

13A4 Report 2 - 'Nu se géseste variahila’
"1384 Report 3 =~ ‘'Bubscriere gresita’
§13Cé& Report 4 - 'fAfard din memnorie’

13D2 Report § - 'Afara din ecran’

130F Report & = ‘Numér prea mare’

13ED Report 7 -~ 'RETURN fira 808SUB'
1401 Report 8 ~ '8ffreitul fisiervlui’
140C Report 9 =~ ‘Instructiunea STOP'
1418 Report A - ‘fArgument invalid’

1427 Report B « 'Intreg afara din rang’
143E Report € - 'Fard sens ¥n RASIC' :
144F Report D - ‘Repetare BREAK-CONT'
14463 Report E ~ ‘fpfarad din DATA’

144E Report F ~ 'Nume fisier invalid’
147F Report & = 'Nu mai efnt locuri pentru linie'’
148F Report H - 'STOP tn INPUT®

149C Report 1 - ‘FOR fa&ré& NEXT'

14A8C Report J =~ 'Unitate I/0 ipvalidata’
f4RE Report K « ‘Culoare invalidata’
14CC Report L - 'BREAK Sn program’

14DE Report M - ‘Nu este bun RANTOP'
14EC Report N -~ ‘'Instructie pierduta’
14FA Report Q ~ *8ir invalidat’

1508 Report P - ‘FN fara DEF'

1616 Report @ - 'Eroare parasetru’

1525 Report R - 'Erpare Tncdrcare banda’

Mai existd urmiétocarele doud mesaje.

1937 0. - ca o ‘virgula’ si un ‘spatiu’
1539 ‘¢ 1982 Binclair Research Ltd’

Prezentarea 6 - nu mai s¥nt locuri pentru linie.

1555 REPORY-B LD fy410 ‘6 are codul 10407430°,
LD 3¢, +0000 Se sterge BC.
JF llfS,HAlN-B Salt Tnapoi pentru prezentare

THE 'MAIN-ADD’ SUBROUTINE

Aressté subrutind permite uwnei neoi linii BABIC sé fie addugaté unui program
BASIC enistent,; In spatiul programului. Dacd o linie are atit o versiune veche
tft si una noud, atunci cea veche se ‘reface’. 0 linie noud care contine doar
un numdr de linle nu va trimisa in zona programului.

155D MAIN-ADD LD {E-FFC) KT e face noul numdr de linie

linie ‘curenta.

LD HL ; (CH=-ADD) fe aduce CH-ADD si se

EX DE(HL salveaza tn DE.

LD HL ;¢ 1555 fe salveazd adresa lui

PUSH HL REPORT-B in stiva
caleculatorului.

LD HL ; (HORKSP) Se aduce WORKSP.

8CF e determing lungimes liniei

8BC  HL,DE de dupd numdrul liniei care
a2 avut ‘carriage return’.

PUSH HL Be salveaza lunginmea.

LR HyR e mutd numdrul liniei n

LD L,C re?istrul ereche HL.

CALL 194E,LINE-ADDR Exicli o dinie care are acest
numar

JR N2 157D MAIN-ADDY Balt daca nu exicsta.

CALL 1938, NEXT-ONE Se cautd lungimea liniei

CALL JISEB,RECLAIN-2 ‘vechi® &i sp reface.

157D MAIN-ADD1 POP BC Se aduce - lungimea liniei

bé
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LY #,C ‘noi 'si salt Snainte dacé
DEC A este numai ‘numir de linie
QR B ei carriage return’.
JR 15AB ,MAIN~ADD2
FUEH RC 8¢ salveazd lungimes.
INC BC 8int necesare patru locatii
IRC RkC suplisentare.
INC BC De exemplu, doud entru
INC RC nusadr & doud pentru lungime.
BEC HL HL va indica locatia dinainte
' de ‘destinatie’.
D DE, {PROB) Se salveazd valoarea curenta
PUBH RE a Jui PROE pentru a preveni
deteriorarea cfnd se adaugd
rima linie.
CALL 1655,MAKE~ROOM l? greeazi spatiu pentru noua
nie.
POP  HL 8@ aduce vechea valpare a lui
LB {PROB) jHL FROE =i se reface.
POP  BC Se face o copie a lungimii
PUBH RC liniei (fard parasetrii).
INC DE DE va indica locatia finala
@ noului epatiu ei HL va
LD HL ; {HORKSP) indica ‘carriage return’ al
BEC HL unei linii noi din spatiul de
BEC HL editare.
LBRR ficum se copiaza linia.
LD HL ; {E-PPC) Se aduce numarul liniei.
EX DBE JHL Pestinatia se¢ gaseste §n HL
& numarul Tn BE.
POF RC 8¢ aduce noua lungise @
liniei.
LE (HL) R Detetul superior &l Jungimii.
DEC HL
ggc éﬁL),C Getetul inferior al lungimii.
LE (HL) ,E Betetul inferior &l numarului
liniei.
DEC HL
LE (HL) B ?gtgtgl superior &) nusérului
: niei.
§15A8 NAIN-ADD2 POP AF Salvare adred REPORT-B.
4P 12R2 MAIN-EXEC Salt Tnapoi si de data assta
5@ executa o listare
autpeata.
THE ‘INITIAL CHANNEL INFORMATION'®
Initial efnt patru canale - 'K'y ‘B'y 'R' & ‘P’ - pentru & comunica cu
‘tastatura’y ‘ecranul’y; ‘spatiul de lucru’ ‘imprimanta’. Pentru fiecare
canal adrecss rutinei de iesire vine dupd adreca rutinei de intrare si codul
canalului.
15AF BEFR F4 09 ~ PRINT-0OUT
DEFB A8 10 - KEY-INPUT
REFE 4R - K
1584 DEFB F4 09 -~ PRINT-OUT
REFER €4 15 ~ REPORT-J
DEFS 83 * ‘8’
15R9 DEFR 8§ OF - ADR-CHAR
DEF3B €4 15 -~ REPORT-J
DEFR 52 w ‘R
1SBE DEF3 F§4 09 - PRINT-OUTY
DEFER €4 1% - REPORT-J
DEFB 50 - ‘P
ISC3 BEFR 8¢ - Indicator sfirsit.

Prezentare J ~ unitate

170 invalidata.

15C4 REPORT-2 KRBT OOGQB ERROR-} e apeleazd rutina de tratare
DEFB +¢12 groare.

THE "INITIAL STREAM DATA® ('SIRUL INITIAL DE INFORMATII®)

15C4 DEF3 01 00 - sirul +FD conduce la canmalul ‘K’

15C8 DEFR 06 00 ~ wirul +FE conduce la canalul '8’

{5CA DEF} 0B 00 -~ sirul ¢FF conduce la canalul ‘R’

1GCC DEFR 0f 00 -~ girul +00 conduce la canalul ‘K’

1SCE DEFB 01 00 - sirul +01 conduce la canmalul ‘K’

1580 DEFR 06 00 - girul +02 conduce la canalul 'S’

67



ALFPHA Ltd. RUTINELE EXECUTIVULUZ

15D2 DEF) 10 00 - sirul +03 conduce la canalul ‘P’

THE ‘HAIT-KEY' BUBROUTINE (SURRUTINA "ABTEFTARE TABTA')
Aceastd subrutind este o subrutinid de control pentru apelarea subrutinei
curente de intrare.

1504 WAIT-KEY BIT 5, {TV-FLAG) Balt inainte dacd fanicanele
JR Ni,lSDE,HAlT-KEY! indica faptul ca partea de
jos a ecranulud nu & cerut
stergere.
SET 3, {TV-FLAB) Altfel e semnaleazd 'se
: :ogs}der& cd s~-a schiasbat
modul ',
1SDE WAIT-KEY1 CALL 1SES6,INPUT-AD Se apeleaza indirect rutina
de intrare; prin INPUT-AD.
RET € Revenire.
JR 1,15DE (HATT-KEY! ‘Dacd nici o tastéd nu & fost
apasata’ se reseteaza

fanicanele de transport si
de zero} altfel se semnaleaza

groare.

Prezentarea 8 - 8firsitul fisierului

§5E4 REPORT-8& RET GQ0R ERRDR-1 e apeleazd rutina de tratare
DEF3 +07 eroare.

THE °‘INPUT-AD® BURROUTINE (SURRUTINA "INTRODUCERE ADREEA)
Registrii stnt salvati si HL va indica adresa de intrare.

1GE6 INFUT-AD EXX
PUSH HL
LD HL s (CURCHL)
INC HL
INC  HL
JR 15F7 (CALL-8UB

THE ‘MAIN PRINTING' SURROUTINE
Areastd subrutind este apelatd sau printr-o valoare abselutd sau prin codul
propriu de caracter n registrul A.

1SEF OUT-CODE LD Ey430 Se crecste valpoarea din
ADD  ALE registrul A cu 30,

§15F2 PRINT-A-2 Eagﬂ ") Se salveazd din nou registrii
Le HL ; (CURCHL) 8¢ aduce adresa de bazd a

canalului curent. Aceasta va
indica o adresa de iecire.

fAcum se apeleazd subrutina actuald, HL va indica adresa de iesire sau de
intrare, dupd cum se indica.

15F7 CALL-8UR Egc at(HL) S8e aduce octetul inferioer.
LD D, (HL) Se aduce octetul superior.
EX DE,HL Se muta adresa iIn registrul
ereche HL.
CALL 162C,CALL-JUNP e cheamd subrutina actuala.
Eg; HL e refac registrii.
RET 8¢ revine datd nu &

intervenit o eropare.

THE 'CHAN-OPEN' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'DESCHIDERE CANAL')

Subrutina se apeleazd cu registrul A continind un numér valid de sir - in  mod
normal de la +FD la ¢03. Apoi depinde de sirul de informatii daca un canal
anumit va fi facut canal curent.

1601 CHAN-OPEN ADD AR : Valoarea din registrul A este
AR A +lb dublata si apei sérité cu 14
LD LA Rezultatul se amuta In L.
Ly H +58C fAdresa GCI&6 este adresa de

bazd a sirului +00.

LP E, (HL) Se aduce primul octet al
iNc  Hl sirului de informatii cerut;
LD D, {HL) apoi &l deoilea bit.
LD Ad Va apare erpare dacid ambii

&8
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OR E octeti sint zero; altfel
, JR NZ,15610,CHAN-OP-1 salt Tnainte.
Prezentare 0 ~ Sir invalid
140E REPORT-0 R8T 0008 ,ERROR-! Be apeleazd rutins de tratare
DEFB +17 groare. ;

A\

Folosind acum sirul de informatii se géseste adresa de bazd & canxlului  de
informatii asociat acestui sir.

1610 CHAN-OF-1 REC DE fe reduce sirul de inforsatii
LD HL ; {CHANS) fdresa de baza pentru toata

2ena canalului de informatii.

ADD  HL,DE Se formeaza adresa ceruta in

acest spatiuv.

THE 'CHAN-FLAG® SUBROUTINE
Fagin:?egl corespunzétosre pentru diferitele canale sint setate de aceastsd
subrutina.

1635 CHAN-FLAG LD {CURCHL) (HL Registrul pereche HL contine
adrn?a de baza 2 unui anumit
canal.

REE  4,(FLABS2) Semnal ‘'se foloseste alt
canal decit canalul K.

INC HL S8 trece peste adresele de

INC HL de iesire 81 intrare i HL va

INC HL indica codul canalului.

INC HL

LD €y {HL) e aduce codul.

LD H£,+162D - Adresa de baza a ‘tabelului
de trecere cod canal ',

CALL 14DC,INDEXER Se indexeaza n acest tabel
#i se¢ leceteazd deplasamentu

RET NC ceruty se revine daca nu s~

‘ gtsit un cod canal identic.
LD Dy +00 e trece deplasamentul in
LD E,(HL) registrul pereche DE.
A HL ,DE Salt snainte 1la rutina
162C CALL-JUNP JF (o) terespunzdtosre pentru
sgtarea fanioanelor.

THE °"CHANNEL CODE LOOK-UP' TABLE

162D DEFR 4R Q6 canal ‘'K’ deplasament 06  adress 1634

162F DEFB 53 12 - canal 'S' deplasament ¢12 adresa 15642
1631 DEFR 50 §R - canal 'F'  deplasament «§R  adresas 164D
1633 DBEFB 00 -~ marcator
efirsit
THE ‘CHANNEL °‘K' FLAG' SUBROUTINE (BUBRUTINA 'FANION CANAL 'K'’)
1634 CHAN-K SET  Q {TV-FLAB) Seanal ‘se feoloseste gcrten
inferipard a ecranului’.
REE &, (FLABS) f"?!* ‘pregatit pentru o
asta’.
8ET 4,(FLABB2) §§Qqa) ‘e foloseste canalul
JR 1686 ,CHAN-5-1 Salt fnainte.
THE 'CHANNEL °'8° FLAG' BURROUTVINE (BUERUTINA 'FANION CANAL 'B° ")
1642 CHAN-S RES 0,{TV-FLAB) Semnal ‘se foloseste partea
grincipali & ecranulul ',
1646 CHAN-S-1 RES 1,{FLABS) *Q?na:tggnprinanta nu a fost
clos .
JP 0D4D, TENPS Iesire prin TEMPS asa fncit

& s¢ eeteze variabilele
sistem culopare.

THE °‘CHANNEL ‘P’ FLAG' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'FANION CANAL ‘P'")

164D CHAN-F 8ET i (FLABS) Semnal ‘imprimanta fin
RET functiune’.

THE ‘MAKE-ROOM® BUBROUTINE (SURRUTINA 'FACE LOC")
Aceasta este o subrutind foarte importantd. Ea este apelatd in wsulte ocazii
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pentru & ‘largi‘ o zond. In toate cazurile registrul pereche HL indicd locatia
de dupd locul unde ‘camera’ este ceruta si registrul pereche BC continea
lungimea ‘camerei’ de care este neveie.

ind se cere un singur spatiu, subrutina este introdusd prin ONE-SPACE.

1652 ONE-SPACE LD BC, 40004 Se cere doar o singurd
locatie aditionala.
1655 MAKE-ROONM PUSH HL Salvare indicator.
CALL IFOS,TEST-ROON Be asigurad céd este accesibilé

suficientd memorie gentru ca
taskul s& i preluat.

POP HL Refacere indicator.

CALL 1664 ,POINTERS fe schimbd toti indicatorii
tnainte de a realiza 'camera’
{locatia).

LD HL 5 {BTKEND) HL contine noul STKEND.

EX BE ;HL Schimbare ‘vechi' si ‘nou’.

LDBR Acus se realizeazd ‘locatia’

RET ei revenire.

Nota: Aceastd subrutind revine cu registrul pereche HL inidicind locatia
dinaintes npii ‘camere’ i registrul pereche BE indicind sfirsitul noii
}oc:tig. Be aceea; noua ‘camsera’ are descrierea de la ‘{HL)+1" 1la ‘{(DE)+1°
nclusiv.

Dupa cum ‘noile locati’ retin ‘vechile lor valori®' este de asemenes
posibil sd se considere noua ‘camerd’ ca fiind facuta dupd locatia originala
‘{HL) ' =i astfel va avea descrierea de la ‘(HL)+2' la (DE)+43°,

De fapt grogranatorul pare sa aibe o preferinta pentru a ’'doua descriere’
ei acest fapt poate duce la confuzii.

THE 'POINTERS‘ SUBROUTINE (SUBRUTINA 'INDICATORI’)

Intotdeauna cind o zond trebuie "fécutd’ sau ‘refécutd’ varisbilele sistem
care adreseaza locatia dincolo de ‘pozitia’ schimbarii trebuie modificatd dupad
cum ep cere. La éntrare; ¥n registrul pereche BC e aflé nusdrul octetilor
gndu:{, ii.ar in registrul pereche HL se aflad adresele locatiei dinaintea
pozitiei’.

1664 POINTERS PUSH AF Se salveazd registrii.
PUSH HL Se cogiazé adresa ‘pozitiei’.
LD HL ,+GCAR fAceas

a este adresa lui VARS,
LY Ay +0E rimul dintre cei 14
ndicatori sistes.

Acum se intrd intr-o buclad In care se va lua In considerare fiecare indicator
pe rind. Be vor schimba doar acei indicatori care arata dincolo de ‘pozitie’.

1668 PTR-NEXT LD Eg{HL) 8e aduc cei doi occteti ai
NG KL indicatorwlui curent.
LD D, {HL)
EX  (8P),HL e schimba variabila sistes

cu adresa ‘pozitiei’.

AND A Fanionul de transport va fi
SBC  HL,DE setat daca adresa variabilei
ADD  HL,BE sistemului trebuie mérita.
EX  (5P),HL Se reface ‘pozitia’.
JR  NC,147F ,PTR-DONE Salt fnainte dacé

indicatorul trebuie si& fie la
stinga} altfel se echimba.

PUSH DE 8e salveazd valoarea veche.

EX DE (HL fAcum se adund la valoarea din

ADD  HL,BC BC vechea valopare.

EX DE,HL

LD (Hf),l Be introduce noua valecare In

DEC HL variabila sistem - octetul

LD {HL) ,E superior fnaintes cctetului
inferior.

INC HL fe indicé octetul superior.

POP DE Se aduce vechea valoare.

147F PTR-DORE INC HL Se indicé ursdtoares

DEC A variabilda sistes si =alt

JR NZ,166B,PTR-NEXT inapoi pind cind toti cei
14 indicatori au fost
considerati.

Acum se aflad marimea blocului ce trebuie mutat.

EX DE ;HL fe pune vechea valovare a lui
rap BE STKEND fn HL =i se refac
POP  AF reilalti registri.
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AND A : Acum se determind diferenta

SRC HL , RE : intre vecheas valosre a lui

LD l,ﬁ STKEND si ‘pozitie’.

LR 4 § Rezultatul se transferd Sn BC

INC )6 si se aduné "1’ pentru octet
inclusiv.

ADD HL,DE Reformsarea vechii valori a

EX DE (HL lui STKEND si trecrea ei in

RET DE tnainte de revenire.

THE "€OLLECT A LINE NUMBER' SUBRDUTINE (SUBRUTINA 'COLECTARE NUMAR DE LINIE®)
La intrare; registrul persche HL va indica locatia luatd in considerare. Dacid
locatia contine o valoare care reprezintéd partea superiveréd a unui octet care
convine pentru un numdr de linie, atunci nusirul de linie este tracut tn DE,
Dupd cum, dacé nu este asa, locafia adresats prin DE este testatéa pe loc; si
dacia si acest test sste neresusit, atunci se reface numirul de linie zero.

168F LINE-ZERD gg;g +88 Numér de linie zero.
3
1691 LINE-NO-A EX DE,HL Se considerd celalalt
indicator.
LD DE, +1568F Se foloseste numérul de

linie zero.

In mod normal,; punctul de intrare este LINE-NO.

14695 LINE-NO LP A (HL) Se aduce octetul superior si
AND +60 se testeaza.
JR NZ,1691,LINE-NO-A Salt fnapoi dacé nu este

convenabil. :

LD D, {HL) 8e aduce octetul inferier si
INC Ht se revine.,
LD E, (HL)
RET

THE "RESERVE' SUBRDUTINE (SUBRUTINA 'REZIERVARE®)
In mod normal, aceasti subrutini este apelati folosind RST 0030, BC-SPACES.

La intrare, ultina valoare din stiva calculatorului este WORKSP si valparea
de dupid ea este numdrul spatiilor care trebuie ‘rezervate’.

Aceastd subrutind Tntotdeauna realizeszd ‘camere’ Tntre spatiul de lucru
existent si stiva calculatorului.

169E RESERVE LD  HL,{STKBOT) Se aduce valoarea curenté a
PEC WL fui STKBOT = si 32
decrementeazé pentru a
obtine wultima locatis a
spatiuvlui de lucru.

CALL 1455 ,MAKE-ROON 8e fac 'BC spatii’, ;

INC HL Se indicé primul spativ nou

INC  HL si apoi al doilea.

popP BC Se aduce vechea valoarea a

LD ({WORKSP) ,BC Tui WORKSP si se reface.

POP BC | 8e reface BC - numérul de
spatii.

EX DE  HL Schimbare indicatori.

INC  HL HL indicd prisul octet
inlocuit.

RET Revenire.

Nptéa: Se poate lua de asemenea in considerare ca subrutina executd revenirea
cu registrul pereche DE indicind ‘prisul octet aditional’ si cu registrul
pereche HL indicind ‘ultimul octet aditional’, acesti octeti aditionali fiind
addugati dupd locatia originarda ‘(HL)#1°',

THE °'BET-MIN’ SUBROUTINE

Aceasta subrutind reseteazd zona de editare si zonele de dupd acesta la
mirisea lor minimid, De fapt, esa °‘sterge’ zonele.

1620 SET-MIN LB HL {E-LINE) 8e aduce continutul E-LINE.
LD tHE)  +0D Iona de editare contine doar
LD (KeBﬁR),HL caracterul ‘carriage return’
INC  HL si marcatorul de sfirsit.
Lp (HL) ; +80
INC HL fivans entru curatirea
LD (WORKSP) (HL spatiuvlui de lucru.

Aceasta intrare 'va curdta’ spativl de lucru si stiva calculatorului.

16BF SET-!BRK LD HL, (NORKSP) Se  aduce continutul lui
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WORKSP.,

LD {STKBOT) ,HL Aceasta curatid stiva.
Aceastéd intrare 'va curadta’ numai stiva calculatorului. i
16C5 BET-STK LD HL,; {STKBOT) g;xlngfuce continutul lui
Ly {STKEND) ;HL ~ Aceasta curita stiva.

In toate aceste cazuri MEM adreseazd zona de memorie a calculatorului.

PUSH HL R Se salveazd STKEND.

LD HL ,+5C92 Baza zonei de memorie. ;

LD tHéH),HL S; sogolzi NEN de la acestad
adresa.

POP  HL Se reface STKEND in registrul

RET perec?e HL fnainte de a se
reveni.

THE "RECLAIN THE EDIT-LINE® SUBROUTINE (SUBRUTINA 'REFACERE LINIE EDITARE’)

1604 REC-EBIT LD DE,{E-LINE) ch?ggcn continutul lui
JP  19ES,RECLAIN-1 Refacere memorie.

THE °INDEXER' SUBROUTINE (SUBRUTINA "INDEXARE')
Aceastéd subrutind este folositd de mai multe ori pentru a cduta prin tabele.
Intrarsa este la INDEXER.

16DB INDEXER-1 INC HL Avans pentru considerarea
ursdtoarelor perechi de
intrari.
16DC INDEXER Ly A, {HL) 8¢ aduce prima dintr-o
AND A ‘ pereche de intrari, dar se
RET 1 revine dacd ea este zero ~
_ marcatorul de sfirsit.
cP C Se compard cu codul inlocuit.
INC HL Se indicd a doua intrare.
JR NI, 156D8,INDEXER-L Salt Tnapoi dacd nu s-a gisit
intrarea corecta.
8CF Fanionul de transport este
RET setat dupa o céutare reusita.

THE 'CLOSE®' COMNAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA °'CLOSER" (inchidera®))

Aceastd comandd permpite utilizatorului sé Tnchida (CLOSE) siruri. Pentru
siguzg ;ooh;a €03 informatia sir "initiald’ este reficutd si aceste siruri nu
po nchise.

t6ES CLOSE CALL 171E,5TR-DATA Se :duceiinfornltin existenta
entru sir.

CALL 1701,CLOSE-2 e verificéd codul fn acest
canal al sirului,

LD BC,+0000 Pregatire entru  punerea
inforsatiei sirului pe zero.

LD DE,+ASE2 Pregatire pentru a identifica

EX DE HL utilizarea sirurilor de la
+00 la +03.

ADD  HL,DE Fanionul de transport se
seteazéd gentru sirurli de la
+04 la #0F.

JR C,16FC,CLOSE-} Salt fnainte cu aceste siruri

LD I&.*lsbl in cazx contrar se afla

ADD  HL,BE intrarea corecta iIn tabelul
‘informatie sir ‘initialad’,

LD C, (HL) Se aduce informatia initiala

INC  HL pentru sirurile de la 00 la

LD B, (HL) +03.

16FC CLOSE-1 EX D&, HL Acuam se introduce informatiag

LD tui),c sau zero & zero sau valoarea

INC HL initiala.

LD {HL) ;B

RET

THE °'CLOSE-2’' SUBROUTINE
939“1 canalului asociat sirului care a fost Tnchis trebuie s& fie 'K; ‘S’ sau

1701 CLOSE-2 PUSH HL Se salveaza adresa
informatiei sir.
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LD HL ; {CHANS) Se  aduce adresa de bazd a
AD HL,BC zonei canalului de informatie
si se cautd informatia de
canal entru sirul care a
faost Tnchnis.
INC HL Be trece este adresele
INC HL subrutinei si se selecteazd
INC HL codul pentru acel canal.
LD C, {HL)
EX  DE,HL Salvare indicator.
Lp HL, #1718 Adresa de bazd pentru tabelul
3 ‘trecere prin sir inchisé’.
CALL 16DC,INDEXER Se indexeazd Tn acest tabcl
si se locateaza deplasamentul
cerut.,
LD C {HL) Se trece deplsamentul in
LD +00 ro istrul oricha BC.
ADD fnainte la rutina
JP t corlspunzitoarc.
THE 'CLOSE STREAM LOOK-UP‘' TABLE (TABELUL 'TRECERE PRIN BIR INCHIS'}
i716 DEFB 4B 03 - canal ‘K’ deplasamsent +03, adresa 171C
1718 DEFBR 83 03 -  canal °‘§° deplasament *03 adresa 171C
171A DEFB S50 901 - canal ‘P’ deplasasent +01, adresa 171C

Notéa: Nu este nici un marcator de sfirsit la sfirsitul acestui tabel.
THE 'CLOSE STREAM® SUBRGUTINE (SUBRUTINA 'INCHIDE SIR’)

171C CLOSE-BTR POP HL Se aduce indicatorul
RET ; informaatiei canal si se
revine.

THE "STREAM DATA' SUBROUTINE (SUBRUTINA "INFORNATII SIR’)
A:ca:t: subrutinéd returneaza fn registrul pereche HL informatia sir pentru un
sir .

171E STR-DATA CALL 1E94,STK-T0-A Numarul sirului dat este scos
din stiva calculatorului.

CP +10 Va apare erpare dacé numarul

JR C,1727,8TR-DATAL \ :3Eu ui este mai mare decit

Prezentarea 0 - Sir invalid

1725 REPORT-O 0008 (ERROR-1 Be apeleaza rutina de tratare
DEFR +17 groare.
Be continud cu numere de sir valide.
1727 8TR-DATAL ADD A, ¢03 Acus se aranjeazd de la €03
RLCA 1;4+12, apoi de la +06 la
28,
LD HL;+3C10 Adresa de bazd a spatiului
informatiilor sir.
LD ;A Se mutdé informatia sir in
LD B,+00 registrul pereche 3C.
ADD  HL,BC Se indexeazd §n  spatiul
LD c ‘HL) inforsatiilor si se aduc doi
INC H pcteti de informatii in
LD B, {HL) r.aistrul ereche BC.
DEC ML icatorul adressaza prisul
RET octet de informatii fTnaintea

revenirii.

THE °‘OPEN®' COMMAND ROUTIMNE (RUTINA DE CONANDA °‘OPENS’' (deschidere))
Aceasté comanda ersite utilizatorului sé des:hidi siruri. Un cod canal
trebuie inlocuit si el trebuie sé fil Wiy Tkl BNy P san 80

Pe notat ca nu se face nici o incercare pentru a da sirurilor ¢ la +03

informatiile lor initiale.

1736 OPEN RET  0028,FP-CALC Utilizare CALCULATOR.
DEFB +0!.exchln? Se schimbd numarul de sir si
DEFR +38.end-calc codul canalului.
CALL !71& STR-BATA Se aduc informatii pentru

sir.

LD Al Salt inainte daci ambii
OR c octeti de informatii sint
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1756 OPEN-1

THE
Octetii

JR  1,1756,0PEN-1
EX  DE,HL

LD HL, (CHANS)
ADD  HL,BC

ING ML

ING  HL

ING ML

LD A, (HL)

EX  DE,HL

CP +4b

IR 2,175, 0PEN-1
cp  +i3

IR 27,1756 ,0PEN-1
+50

JR  NZ,1725,REPORT-0
1750, 0P¢

CALL D,0PEN-2
LD (HL),E

INC  HL

LD {HL),D

RET

‘OPEN-2°' BUBROUTINE
corespunzdtori

sirul care a fpst deschis sint gasiti,

1750 OPEN-2

FUEH HL
CALL 2BF1,STK-FETCH

LD A8
oR €
JR  NZ,1767,0PEN-3

Frezentarea F - Nume fisier invalid

1765 REPORT-F

R6T 0008 ,ERROR-!
DEFR +0OF

Se continua daca nu a intervenit nici o eroare.

1767 OPEN-3

PUSH RC
LD A, (DE)
AND  <DF

LD %5 4 B
LD HL,+1778

CALL 1&DC,INDEXER

JR NC,1765,REPORT-F

LD € {HL)
Ly R, +00
aDd  HL,BC
POP  BC

P (HL)

#i siruvlui de informatii pentru

RUTINELE EXECUTIVULUI

rero, adica sirul a fost
intr-o stare fnchisé.

Se salveaza DE.

Se aduce CHANS - adreca de
baza a canalului de
informatii e se gasecte
codul canalului ascciat cu

sirul care & fost deschis,

Revenire DE.

Codul adus din zona canalului
de informatii trebuie =& fie
'K'y '8’ san Py daca nu
eete , va apare eroare.

Se aduna fn DE informatiile
corespunzétoare.

Informatiile se introduc In
doi pcteti in zona de
informatii a canalului.

In final, revenire,

canalul asociat cu

Salvare HL.

Se aduc parametrii din

canalul de cod,

Ya apare erocare daca expresia
inlocuitd este una invaliddy

aceasta este OPEN #5,°''"°.

Se apeleaza rutina de tratare
Broare.

Salvare lungime expresie.
Se aduce primul caracter.
e face conversia codurilor
pentru literele wmici fn
codurile literelor mari.
Se muta codul §n registrul C.
fdress de baza & tabelului
‘trecere prin sir deschis’,
Se indexeazd In acest tahel
si se locatesza deplasamentul
cerut.
Salt
g&sit.
e trece deplasamentul ©§n
registrul pereche BC.
HL va ndica Inceputul
subrutinei cerespunzatoare.
Se aduce lungimea expresiei
fnainte de & efectua saltul
din subrutina.

fnapoi dacda nu a fost

THE °OPEN STREAM LOOK-UP' TABLE (TABELUL 'TRECERE PRIN SIR DESCHIS®)

1774 DEFR
177C DEFB
1776 DEFR
1780 DEFB

THE ‘OPEN-K® BURROUTINE (SURRUTINA

1781 OPEN-K

THE 'OPEN-S8' SUBROUTINE {(SUBRUTINA

1785 OPEN-B

4R
a3
o0
00

06 <~ canal 'K,
08 - canal ‘'8°,
08 -~ canal ‘P’
- marcator &c sfirsit.

LD E,+01
JR  138R,0PEN-END

LR E, +06
JR  1348,0PEN-END

74

deplasament 06,
deplasament +08,
deplasament +0A,

"DESCHIDE K')

'DESCHIDE 8°)

adresa 1781
adresa 1785
adresa 1789

Octetii de
+04 & +00.

informatii vor fi

Octetii de informatii vor §i
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THE °OPEN-P‘ BURRCUTINE (SUBRUTINA "DESCHIDE P')

1789 OPEN-P LD Eg¢10 Bfﬁeii‘og' informatii vor fi
+ +00.

1788 OPEN-END DEC BE Se decrementeaza lungimea
LD AR expresiei ei va apare eroare
OR £ daca nu a fost un singur
JR NZ,§7465,REFORT-F caractery altfel se sterge
LD DA registrul Dy se reface HL
Pop ML i se execuld revenire.

THE °‘CAY ERASE, FORMAT & MOVE' COMMAND ROUTINES {(RUTIKELE DE COMANDA °CAY
(ridi:are’, ERABE {stergere), FORNAT (formatare), NOVE {mutare})

In sistemul] standard PECT*UH utilizares acestor comenzi duce la executia
prezentarii 0 - 8Bir invalid.

1793 CAT-ETC JR 1725 ,REFORT~D B¢ dé& aceasta prezentare.

THE ‘LIBT & LLIST' COMMAND ROUTINES {(RUTINELE DE COMANDA °‘LIST & LLIST)
Rutinele din acestd parte de 16 K program sint  folosite pentru executares
listarii prograsului programului BASIC curent. Fiecare linie trabuie s& aibe
numérul propriuv de linle evaluaty; dezvoltarea sesnelor ei si curserul
corespunzator pozitionate.

Punctul de intrare AUTO-LIBT este utilizat atit de rutina 'MAIN EXECUTION®
éeu:;utgc principalad) cit si de editor; pentru executarea unei singure pagini
e listing.

1795 AUTO-LISY LD (LIST-8F) ;8P Indicatorul de stivi este
salvat pentru a pernmite
stived calculatorului sé fie
resetata cind se terminéd
lietares {vezi PO-BCR, OCSH).

LD {TVY-FLAB) ;+10 Semnal ‘listare automata in
partea principalid &
ecranului’. ‘

CALL ODAF (CL-ALL Be ster?t aceastd partes &

. ecranului,

SET 0, {(FLABS) Schimbare in zona de editare.

LD B, {DF-81) Acum se sterge partea

CALL OF44,CL-LINE infericard a ecranului.

RES 0, (FLAGS) Se schimba la loc.

SET 0, (FLABE2) Semnal ‘ecran curat’.

LD HL ; (E-PPC) Acum se aduce numarul liniei

LD DE, (8-TOF) ‘curente’ si numdrul liniei
‘automatic.

AND A Dacé numdrul ‘curent’ este

SBC  HL,DE mai mic decit numérul

ADD  HL,DRE ‘sutomatic’ atunci se executd

JR C,l7£1,AUTD-L-2 salt fnainte pentru midrirea

nusérului ‘sutomatic’.

Numdrul ‘automatic’ trebuie modificat pentru a da o listare cu linia ‘curenta’
aparind 1ingd linia cea mai de jos a ecranului.

PUSH DE Se salveazd numarul
‘automatic’.

CALL 196E,LINE-ADDIR Se cautd adresa fnceputului

LP  DE,+d2C0 liniei 'cursnte’.

EX DE HL

BRC  HL,DE Se salveaza rezultatul in

EX {6P) JHL stiva calculatorului pind

CALL I94E,LINE-ADDR cind adresa liniei ‘automatic
va fi si ea gasita.

FOF  BC Rezultatul s¢ trece In

registrul pereche 3C.

Acum s@ introduce o buclé. Numdrul liniei ‘automatic’ este incrementat la
fiecareg trecere pind cind este potrivit cu cel al liniei ‘curente’ ce va
apérea la listare.

17CE AUTO-L-1 PUSH RC Se salveazd ‘rezultatul’.
CALL 19B8,NEXT-ONE Se cautd adresa fnceputului
liniei dupd linia ‘automatic’
rezenta (in DE).

POF RC g reface ‘rezultatul’.

ADD  HL,BC 82 executd calculul si se

IR 0,17EA,AUTD-L-3 executé salt fnainte cind
este gata.
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Acum se poate executa listarea ‘automatic’.

171 AUTO-L-2
17€4 AUTO-L-3

17ED AUTO-L-4

LD
LD
CALL
JR
EX
CALL

RES
RET

DE.H Se mutd adresa urmatoarei
lHL) linii n rtg:;trul pereche HL
H si s adun pumarul ei de
situl) linie.
{8-T0OP) fAcum S-TOP se poate méri ei
17CE,AU*0—L -1 sg repetda testul cu noua
linie.
IS-TOP),HL gf?gPE-PPB este mai mic decit
{S-TOP) Se aduce numdrul liniei din
lz LINE-ADDR viré si deci adresa wi.
én AUTO-L-4 Daca linia nu poate #i gésits
sg foloseste imediat DE.
1833 LIST-ALL S-a executat listarea.
6 FLAR) Revenirea s& va face aici
dacd nu este necesara

defilares gentru & aréta
linia curenta.

THE ‘LLIST’ ENTRY POINT (PUNCTUL DE INTRARE °'LLIST')
Trebuie deschis canalul imprimantei.

17FS LLISBT

LD
4R

A +03 S8e foloseste sirul +03.
17FR,LIST-1 Balt inainte.

THE °‘LIST' ENTRY POINT (PUNCTUL DE INTRARE 'LIST’)
Trebuie deschis canalul

17F9 LISTY
17FR LI8T~{

1814 LIST-2
1854 LIST-3

8¢ ajunge in acest
181F LIST-4

1822 LIST-5 .-

LD
LD

LD

‘ecranului principal’.

A, +02 8e foloseste sirul +02.

(iV-FLAB),+OO 8¢ semnaleazd ‘o listare
phispuitd fn partea de jos a
gcranului’

2530 SYNTAX-2 Se dlschxdn canalul daca nu
1401 CHAN DPEN este verificata sintaxa.
la f Cu prezentul caracter n
2070 STR ALTER registrul A se verifica daca

sirul este schimbat,
CyiBIF,LIBT-4 Galt fTnainte dacd nu s-a
schiabat.
OgiS,BET-CHAR Este caracterul prezent ;' 7
+
2,1854,L187-2 Dacé este, salt.
ic Este ',°'?
18§A,LI8T-3 Dacé nu este; salt.
io NEiT ~CHAR Urmeaza o nxqusin numericd,
1C82 VEXPT-INUM de exemple L
1822 LIST-5 Salt fnainte cu acesta. »
1CE&, JUSE-ZERD Rltfel se foloseste zerp si
!822 LIST-5 salt fpainte.
dacé sirul a foet neschisbat.
1CDE FETCH-NUN Se aduce orice linie sau se

foloseste zero dacd nu sfnt
fnlocuiri.

1BEE ,CHECK~END Dacd s-a verificat sintaxa
liniei de editare se face o
sutare la urmatoarea
instructiune.

1E99 FIND-INT Numarul liniei tn 3BC.
Qctetul superior fn A.

+3F Se limiteaza octetul superior

H,8 la ordinul corect si se trece

L,C tntragul numdr al liniei fn

(E-PPC) 82 seteazd €-PPC 31 se

194E, CTAE-ADDR géseste adresa de fnceput a
acestei lipii sau prima linie
dupd ea actuala linie nu

xista.

E,+01 Fanion ‘Tnaintea liniei

curente’,

Acun este introdusd bucla pentru controlul tipdririi unei serii de linii.
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1835 LIST-ALL CaLL

THE 'PRINT A WHOLE BASIC LINE® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TIPARIRE A UNEI

1855, 0UT-LINE
RET 0010,PRINT-A-1
BIT  4,{TV-FLAG)

JR 17,1835, LIST-ALL
LD AL{DF-87)

U8 (4-POSN-hi)

JR  NZ,1835,LIST-ALL
YOR E

RET Y

PUSH HL

PUSH DE

LD  HL,+5C4C

CALL 190F ,UN-FETCH
POP  DE

POP

HL
JR 1835,LIST-ALL

LINII BABIC') ;
pereche HL indicé fnceputul liniei - locatia care contine octetul
superior al numarului liniei.
a se tipari numérul liniei el este testat pentru a se determina

Registrul

Inainte de
dacd vine Tnaintea liniei ‘curente’; este linia ‘curentd
‘curenta’.

1855 OUT-LINE LD BC,(E-PPC)
CALL 1980,CP-LINE
LD D,+3¢

JR  7,1845,0UT-LINE}
LD DE,+0000

B g
1845 OUT-LINE LD  (BREG) ,E

LD A, (HL)

P +ho

POP  BC

RET  NC

PUSH BC

CALL 1A28,0UT-NUN-2

INC HL

INC ML

INC HL

RES 0, (FLAGS)

LD A,D

AND A

JR 11,1881, 0UT-LINES

RST od10,PRINT-A-1
187D OUT-LINE2 S€ET 0, (FLAGS)
1881 OUT-LINES PUSH DE

EX  DE.HL

RES 2, 1FLAGS2)

LD HCL,+5C38

RES = 2, tHL)

BIT 5, (FLABX)

JR  1,1894,0UT-LINES

BET 2 (HL)

Acus aste

1894 OUT-LINES LD

RUTINELE EXECUTIVULUI

g:stipéreste fntreaga linie
fcesta va §i un ‘carriage
return’.
Salt fnapoi dacd nu s-a2
lucrat cu listare automati,
De asemenea salt Smapoi dacé
mai existid o arte din
gcranul ?rincipa rare poate
i folosita.
In acest punct se poate face
o revenire daci ecranul este
l1in si linia curentd a fost
ipdritda (€ = +00),
Oricum dacéd linia curentéd
ligsesle din listare, atunci
§-T0P trebuie nari{ si o
linie urmitoare trebuie
tiparita (folosind defilarea)

INTREGI

’

sau vine dupd linia

Se aduce numdrul liniei
‘curente’ si se coapara.

Se fncarcd registrul D cu
cursorul liniei curente,

Salt fnainte dacé se
tipareste linia ‘curentd’,

8e ITncarcd registrul P cu
rero (nu este cursorul) si se
seteazé registrul E Tncit saé
contind 0! dacd linia este
fnainte de linia ‘curentd’ si
+00 daci este dupid ea.
{Fanionul de transport vine
din CP-LINES),

Salvare marcator de linie,

8e aduce pctetul superior al
nusdrului liniei si se face o
revenire completd dacé s-a
terminat listarea.

fcum se poate lista numérul
liniei - cu spatii de fond.
Se mutd indicatorul ca sa
adreseze risul cod de
comanda In linie.

Seanal ‘pernmite spatii de
fond’,

Se aduce codul cursorului
gi salt Inainte dacé cursorul
nu trebuie listat.

fcum se tipareste cursorul.
Seanal ‘acuas nu sint spatii
de fond. ;

Se salveazd registrii.

Se mutd indicatorul in DE.
Samnal ‘nu intre cote’.
fAceasta este adresa lui FLAGS
Semnal ‘tipérire in aod K'.
?;lt fnainte dacd nu este mod

Sapnni ‘tiparire in mod L',

introdusd o bucld care sd tipéreascd toate codurile din restul
liniei BASIC - sérind peste forsele punctului flotant dupé caz.

HL, (X-PTR)
AND A
SBC
JR
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eroare.

LY R +3F fAcum se tipdreste marcatorul
de eroare.

CALL 18Ct,0UT-FLASH Ptlptie *?°, :

18A1 OUT-LINES CALL 18E1,OUT-CURS Se considera daca este timpul

84 se tipareasca cursorul.

EX DE (HL Acum se mutd indicatorul in

LD Ay (HL) Se':ducl fiecare caracter pe
rind.

CALL 18B&,NUMBER Daca caracterul este un

‘numdr marcator’ atunci forma
ascunsa a formei punctului
flotant nu trebuie tiparita.

INC HL Se incrementeazd indicatorul
entru urmitoarea trecere.

cpP +0D ste caracterul un ‘carriage

return’?

JR 21,1884 ,0UT-LINES Salt daca este.

EX  DE,ML Schimbare indicator tn DE.

CALL !937,0UT-CHAR Se tipireste caracterul.

JR 1894 ,0UT-LINES Ciclare bucla pind la sfirsit

cu‘c?to o noud trecere.
Acum linia a fost tiparita.

1884 OUT-LINES POP BE Se reface registrul pereche
RET DE si revenire.

THE °‘NUMBER’ SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘NUMAR')
Daca registrul A contine 'numdr marcator’ atunci registrul pereche HL este
avansat peste forma punctului flotant.

1884 NUNBER cP +0E Este caracterul un ‘nuamdr

RET N2 marcator‘? Dacd nu - revenire
INC HL Se avanseazd indicatorul de
INC HL sasg ori astfel SIncit s&
INC  HL treaca peste ‘numérul
INC HL marcator’ si cele cinci
INC HL locatii s& contind forasa
INC HL unctului flotant.

LD A, {HL) e aduce codul curent Tnainte
RET de revenire.

THE °‘PRINT A FEATCHING CHARACTER' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'TIPARIREA UNUI
CARACTER PILPIITOR')

‘Ercarea cursor’ si ‘modul cursor’ se tiparesc folosind aceastd subrutina.

f8C1 OUT-FLASH EXX Salvare registrii curenti.

LD HL,; (ATTR-T) Se salveaza ATTR-T & MASK-T

PUSH HL in stiva calculatorului.

RES 7,H Se asigura c& FLASH este

8ET 7L activ., )

LD (ATTR-T),HL Se folosesc aceste valori
modificate ale lui ATTR-T &
MASK-T.

LD HL, ¢5C91 Acesta este P-FLAG.

LD D, {HL) §i P-FLAG se salveazd §n

PUSH D stiva calculatorului.

LD {HL) , +00 Se asigura cé& este INVERSE 0,
?:ER90 si nu PAPER 9, nici

CALL O9F4 ,PRINT-OUT Caracterul este tipirit.

POP HL Se reface valoarea anterioara

LD {P-FLAG) ,H a lui P-FLAG.

pop HL De asemenea se refac vechile

LD {ATTR-T) (HL valorie ale 1lui ATIR-T &

gé; MASK-T Snainte de revenire.

THE ‘PRINT THE CURSOR’ BUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TIPARIRE CURSOR')
Se face o revenire daca nu este locul potrivit ecntru tisiriroa cursorului,
dar dacd este, atunci se va tipari unul dintre 'C’, 'E'y, ‘B'y 'K’ sau ‘L°’.

18E1 QUT-CURS LD HL ; {K~-CUR) Se aduce adresa cursorului
AND A dar se executa revenire daca
8BC  HL,DE nu s-a considerat locul
RET NZ corect.

LD A, {NODE) Se aduce valoarea curentd a
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RLC & lui MODE si se dubleaza.
JR I,18F3,0UT-C-1 Satlt <gInainte dacad nu se
ADD A, #43 éuc;gazi cu modul Extins sau
rafic,
JR 1909,0UT-C-2 g:l: _inainte pentru a-l
ri.

18F3 oUT-C-1 LD HL ,¢5C33 Acgsta este FLABGS.

RES 3, (HL) Seanal 'mod K'.

LD A +43 Caracterul °‘K°.

BIT  2,(HL) Salt fnainte pentru a tipari

JR 1,1909,0UT-C-2 ‘K' dacé ‘tiparirea se va
| face In mod K'.

8ET 3, (HL) ‘Tiparirea se va face in mod

L'y asa ca semnalizare ‘mod

INC & Formare caracter 'L’.

BIT  3,(FLAGS2) Salt fnainte dacd nu este in

JR 1,1909,0UT~-C~2 ‘mod C°.

LD A e43 Caracterul ‘C’,

1909 OUT-C-2 PUSH DE Se salveaza registrul pereche
CALL 18C1,0UT-FLASH DE pind cind cursorul este
POP DE tipgrit - pilpfind. :

RET Revenire odata ce s-a facut,

Noté: Aceasta este actiunea de considerare a cursorului - literd de tipaérit
care deteraind modul ‘K’ sau °'L/C’.

THE °‘LN~FETCH' SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘LN-FETCH'}

Aceastd subrutind este introdusa cu registrul pereche HL adresind o variabila
sistem -~ S~TOP sau E-PPC.

Subrutina revine cu variabila sistem continind numédrul de linie al liniei
urmsatoare.

190F LN-FETCH LD sttﬂL) Se colecteazd numarul de

IRC linie continut de variabila
, sisten.

LD D, (HL)

PUSH HL Indicatorul este salvat.

EX DE (HL Numdrul de liniei este mutat

INC HL in registrul pereche HL si

increaentat.

CALL t196E,LINE-ADDR G-a gasit adresa de Inceput a
acestei linii, sau a liniei
ursitoare, daca actualul
numér de linie nu a fost

folosit.
CALL 1695,LINE~-NO Acel numar de linie sste adus
POP HL e reface indicatorul

: variabilei sisten.
Punctul de intrare LN-STORE este folosit de EDITOR.

$191C LN-8TORE BIT 5, (FLAGX) Revenire dacd este ‘mod
RET Wi INPUT"; altfel se procedeaza
LR - 4HL) B la introducerea nusdrului de
DEC  HL linie in doua locatii ale
LD (ML) ;E variahilei sistewm.
RET Revenire.

THE ‘PRINTING CHARACTERS IN A RABIC LINE' SURROUTINE (BURRUTINA ‘"TIPARIRE
CARACTERE INTR-0 LINIE BASIC')
Teate codurile de caracterefeesne dintr-o linie BABIC  sint tipérite prin
apeldri repetate ale acestei subrutine.

Functul de intrare OUT-BP-ND ecte utilizat cind se tipéresc numere de linii
care cer spatii de fond.

192% QUT-SP-2 LD 8,k Registrul A va contine +2¢0
pentru un spatiu si ¢FF
gentru nici un spatiu.

AND A @ testeazd valoarea si s2

RETY M revine dacé nu este spatiu,

JdR 1937 ,0UT-CHAR Sal:i?nainte pentru tipdrire
spatiu.

1924 DUT-SP-NO X0R A Se sterge registrul A.

Regisiru) pereche HL contine numdrul liniei ei registrul RC contine valoarea
pentru ‘scadere repetata’. {BC contine '-1000, -100 sau ~10',)

1928 QUT-BP-{ ADD  HL RC ‘Incercare scadere’.
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INC A Se numdra fiecare ‘'Tncercare’

JR C,192R,0UT-EP~1 Salt Tnapad g?né la epuizare.

83C Nt,BC Se reface ultima ‘scidere’ si

DEC A se decrementeaza.

JR 1,1925,0UT-8P-2 Daca nu este posibila nici o

i ‘ecadere’y salt Tpapoi pentru

a vedea dacd nu trebuie
tipdrit un spativ.

JP 15EF,OUT~-CODE In caz contrar, tiparire

digit.

Punctul de intrare OBUT-CHAR este folosit pentru toate caracterele, semnele si
caracterele de control.

1937 QUT-CHAR CALL 2DIR NUMERIC Readucerea transportului
Z?sgtat dacd se trateazd cod
it.
JR NE196C,0UT-CH-3 3a?t fnainte pentru tiparire
cp +21 De  asemenea se tiparesc
IR €,196C,0UT-CH-3 garag:e[ele de control si
spatiu’.
REE 2, {FLAGR) Segnal ‘tidgrire n mod K'.
cpP +C8 Salt Tnainte daca se lucreaza
JR 2,194C,0UT-CH-3 cu simbolul "THEN'.
cP +Xa 8alt fnainte dacda nu se
4R NZ,195A,0UT-CH-1 lucreazé& cu ‘',
BIT 5, IFLAGK) Salt fnainte pentru a tipari
JR N1, 1968, 0UT-CH-2 ‘y' daca este ‘mod INFUT®.
BIT 2, {FLAGS2) Salt Snainte dacd ‘1’ 'nu
4R 2,196C,0UT~CR-3 ecte in limite', adicé un
marcator inter-instructiuni.
JR 1968,0UT-CH-2 Semnul ‘31’ este intre limite
si acum poate fi tiparit.
1954 OUT-CH-1 cP +22 Se accepta la tiparire toate
JR NZ,1968,0UT-CH-2 taracterele; mai putin '"°,
PUSH AF Se salveaza codul
caracterului pind cind se
schimba ‘mod limite’.
LD #, (FLARS2) Se aduce FLAB2Z i s¢ schimbi
¥0R  +04 bitul 2.
LR {(FLABB2) ;A Se introduce valoarea
POP  AF modificatd si se reface codul
caracterului.
1968 QUT-CH-2 SET  2,{FLABS) Semnal ‘'urmatorul caracter
trebuie tiparit fn mod L°,
196D BUT-CH-3 R8T 0010,PRINT-A-1 Prezentul caracter este
RET tipérit Tnainte de revenire.

Nota: Este o consecinta a testului asupra caracterului prezent care determina
dacad urmédtorul caracter ‘ee va tipari in mod "K' ssu °‘L''.
De asemenea, de notat cum programul nu furnizeazd '3’ fn instructiunea RENM.

THE ‘LINE-ADDR‘ SUBRRQOUTINE (SUBRUTINA °‘LINE-ADDR')
Pentru a da un numdr de linie; Tn registrul pereche HL; aceastd subrutina
returneazé inceplul adresei acelei Jinii sauw  ‘prima linie de dupd’ si
fnceputului liniei anteripare fn registrul pereche DE. 3

Fanionul zero este setat dacd numdrul liniei & fost folosit. Oricum, daca
'prx:at linie de dupa’ este substituita atunci fanionul zero este returnat
resetat.

194E LINE~ADDR FUSH HL ﬁet;alveazé numarul liniei
at.
LD HL , (FROB) 8¢ aduce variabila sisteas
LD D,ﬁ PROG si se transfera adresa
LD E L in registrul pereche DE.

Acum se introduce o buclid pentru a testa numadrul liniei al fiecarei linii a
sro r::ulni cu numarul liniei date pind cind numarul liniei este egal sau
epasit.

1974 LINE-AD- FOF  BC Numérul liniei dat.

CALL 1980,CP~LINES Se compara numarul de linie

RET NC dat cu nuedrul liniei
adresate.

PUBH BC Revenire dacé transportul

CALL 19B8,NEXT-ONE este resetat; altfel  se
adreseszé  npumérul liniei
urmatoare.
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/

DE HL Se schimsbd indicatorii si

1934, LINE-AD- salt inapoi pentru & lua in
considerare urmatoarea linie
& prograsului.

THE °‘COMPARE LINE NUMBERS' 'SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘COMPARARE NUMERE LINIE®)
Hgnérui de linie dat in registrul pereche BC este comparat cu nusérul linied
adresate.

Tt PTY
<

1980 CP-~LINESB LR By tHL) Se aduce octetul superior al
CP | numdrului de linie adresat si
RET N2 s compard. Balt dacd nu

coincid.
INC HL Apoi ee compard octetii
inferiori.
LP A, (HL) Revenire cu fanionul de
BEC Ht transport setat dacd numidrul
cP c linieil adresate trebui Sncé
RET :itajungi 1a numarul liniei
ate.

THE °‘FIND EACH STATEMENT' SUBRDUTINE (SUBRUTINA 'GASIREA FIECAREI INSTRUCTII'
Aceastd subruting are doud functii distincte.

i. Poate fi folosita pentru a afla 'D'-a instructiune dintr-o linie BASIC -
revenind cu registrul ereche HL sdresind locatis dinsinte de Snceputul
instructiei si cu fanionul zero setat.

ii. De ssemenea, subrutina se poate folosi pentru & afla o instructiune; dacéd
existd, care Incepe cu codul unui simbol (in registrul E).

INC HL Nu este utilizat.
INC HL
INC  HL
EACH-8THT LD {CH-ADD) (HL Be il:'i!i CH-ADD pe octetul
curent.
LD C;+00 Setare fanion ‘limite off’.

go introduce o bucli pentru tratarea fiecirei instructiuni dintr-o linie

1990 EACH-8-1 DEC D 8e decrementeazd ‘D’ ei se

RET 12 revine daca instructiunea
cerutid nu a fost gasita.
RST  0020,NEXT-CHAR Se aduce codul ursidtorului
cP E caracter si salt dacéd nu
JR NI,199A,EACH-8-3 go{nzidl cu codul sisbolului
at.

AND A Dacd coincide; atunci se
RET revine cu faniocanele zerc ei

de transport resetate.

Acum se introduce o altd bucld pentru a considera fiecare caracter din linie,
pentru & detersna unde se tersind instructiuneas.

1998 EACH-8-2 INC HL Se mireste indicatorul si se
LD A, {RL) aduce noul cod.

1994 EACH-B-3 CALL 1886, NUMBER Salt peste orice nuamér.
LD {CH-ADD) KL Se mareste CH-ADD.
CcP +22 Salt Inainte tn cazul In care
IR NZ,19A5,EACH-8-4 caracterul nu este '"’
DEC e In caz contrar se seteaza

‘fanionul limite’.

1945 EACH-8-4 cP +38 Salt ifnainte n caz Tn care
4R 2;19ADEACH-8-5 carscterul este "3~
cP + Salt fnainte dacd nu este
, JR N2,19R1 ;EACH-B-6 simbolul "THEN'.
19AD EACH-B-5 BIT O, e citeste ‘fanionul cote’ si
JR 1,1990,EACH-8~1 salt fnapoi la affrsitul
fiecdrei instructii (Sncepind
ﬁug& ‘THEN').
1981 EACH-8-6 CcP +0B Salt 1fnapoi dacd nu este
JR NZ,1998 ,EACH-8~2 effrsitul unei linii BABIC.
DEC D fe decrementeaza contorul de
SCF instructiuni si se seteazé
RET fanionul de transport Inainte

de & s reveni.
THE ‘NEXT-ONE’ SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘URNATOAREA')
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Aceasté subrutini se goat. folopsi pentru & afla ‘linia urmdtcare’ fn  spatiul
?rogrannlui sau ‘variabila urmatoare’ Tn spatiul variabilelor. Subrutina este
urnizorul entru sase tipuri diferite de variabile care sint utilizate fin
sistemul SPECTRUM.

1988 NEXT-ONE PUBH HL Se salveazd adresa linied
y curente sau a variabilei.
LD A, (HL) S8e aduce primul octet.
ce +30 Salt fnainte dacd se cauta
JR C,19D5 NEXT-0-3 ‘linia urmatoare’.
BIT 5,8 Salt Tnainte daca se cauta
. JR Z,19D6 NEXT~0-4 uredtorul sir.
ADD  AA Salt Tnainte cu un numeric
JF M, 19C7 (NEXT~0~} simplu gi varibilele
FOR-NEXT,
CCF Numai pentrw  variabile
numerice cu nume lung.
19C7 NEXT-0-~1 LD BC, +0005 - 0 varibila numericd va ocupa
JR NC, I9CE  NEXT-0-2 cinci locatii dar variabila
Ly C,¢12 de control FOR-NEXT va avea
nevoie de noud locatii.
19CE NEXT-0-2 RLA Fanipnul de transport va fi
resetat doar pentru

variabilele cu nuse lungi
pind se géseste caracteru
final al numelui lung.

INC HL Se incrementeazad indicatorul

LD A, {HL) ik si se aduce noul cod.

JR Né,l?CE,NEXT—O~2 Salt fnapoi dacé codul
anterior nu a fost ultinmul
cod al numelui variabilei.

JR 19DR,NEXT-0-5 ficus  salt fTpainte (BC =
+0005 sau +0012).

1905 NEXT~-0-3 INC HL Se trece peste actetul

inferior al numérului liniei.

1704 NEXT-0-4 INC HL Acun se indicé actatul
_ inferior al lungimii.

LD €, {HL) Se - aduce lunginea in

INC N registrul pereche BC.

LD B, {HL)

INC HL Se da permisiunea octetului

cuprinzator.
In toate cazurile s-a giasit adresa liniei ‘urmitoare’ sau a variabilei,

19DR REXT-0-5 ADD HL ,BC 8e indica rimul opctet al
liniei 'urmatoare’ sau al
variabilei.
POP DE Se aduce adresa “coelei
anterivcare si se continug ¢
subrutina de ‘diferentiere’.

THE *DIFFERENCE’' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘DIFERENTIERE®)
‘Lungimea’ dintre doud ‘Snceputuri’ este formatéd Tn registrul pereche BC.
Indicatorii sint refacuti dar ei sint returnati schimbati.

190D DIFFER AND A Pregétire pentru scadere.
88C  HL,DE Se gaseste lungimea de la un
LD B,ﬁ ‘fnceput”’ la urmatorul si ea
LD c,L ;E trece Tn registrul pereche
ADD  HL,DE Se reformeazd adresa si se
EX DE,HL schimbd Inainte de revenire.

RET

THE °‘RECLAIMING' SUBROUTINE {(SUBRUTINA °‘REFACERE')

Punctul de intrare RECLAIN-1 este utilizat cind adresa primei locatii ce
trebuie refacutad este in re?istrul pereche DE si adresa primei locatii lasata
izolati este n registrul pereche HL. Punctul de intrare RECLAIN-2 este
utilizat ctnd registrul gerache indica prima locatie ce trebuie refacuta si
registrul pereche BC contine numirul octetilor care trebuie refacuti.

19ES RECLAIN-1 CAaLL 19DD,DIFFER Se foloseste rutina de
- ‘diferentiere’ pentru a
realiza valoarea
corespunzétoare.
19€8 RECLAIN-2 PUSH BC Se salveazd numdrul octetilor
care trebuie refacuti.
LD Al Indicatorii tuturor
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cPL variabilelor sistem deasupra

LD B,A zonei trebuie redusi cu °BC’

LD f,C asa cd& acest numdér este

CPL complesentat de 2 ori fnainte

LD C;A ca indicatorii sa fie

INC B schisbati.

CALL 1&64 ,POINTERS

EX DE ;HL Adresa ‘primei locatii’

POP HL revine In registrul pereche

ADD  HL,DE DE si se reformeazé adress
rimei locatii izolate.

PUSH DE e salveaza ‘prima locatie’

LDIR pind cind intervine actuala

POP  HL refacere.

RET Acus se revine,

THE "E-LINE-NO‘ SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘E-LINE-NO') i
Aceastd subrutinid este folositid pentru a citi nusirul de linie al liniei din
zona de editsre. Daca nu este nici up numar de linie, adica o© linie Basic
directa, atunci se considerd ci numdrul liniei este zero.

In toate cazurile, numdrul liniei este returnat in registrul pereche BC.

E9FB E-LINE-NO LD HL ; (E~LINE) Punctarea indicatorilor pe

linia de editare.

DEC HL Se seteazd CH-ADD sd indice

LD {CH-ADD) (HL locatia dinaintea oricérui
numar.

RST 0020 ,NEXT-CHAR Se trece primul cod fn
registrul A.

LD HL ,+5C92 Inainte de a considera codul

(p  «shxen) HL se realizeaza in zona

memoriei calculatorului o
zond de stiva teamporarid.

CALL 2D3B,INT-TO-FP frum se citesc digitii
numdrului liniei. Revenire
zero dacé nu este nici un
nusér.

CALL 2DA2,FP-TO~BC Se comprimd numarul liniei fn
ro?istrul pareche BC.

JR C,1R1S,E-L-1 Salt Snainte daca numirul

depissste ‘&5,538°,

LD HL , +DBFO Altfel sp testeazd fatd de

ADD  HL,BC ‘10,000°,

4P C,‘CBQ,REPORT—C Se da prezentarea C daci este
este '9,999'.

JP 16C5,BET-8TK evenire prin BSET-8TK, care

reface stiva calculatorului
tn locul cuvenit.

THE ‘REPORT AND LINE NUNBER PRINTING' SUBROUTINE (SUBRUTINA  'TIPARIRE
PREZENTARE 81 NUMAR DE LINIE')

Punctul de intrare OUT-NUM-1 va conduce ca numidrul din registrul pereche BC sé
fie tiparit., Orice valoare peste 9,999’ nu va fi tiparita corect.

Punctul de intrare OUT-NUM-2 va conduce ca numarul indirect adresat de
registrul pereche HL sd fie tipirit. In acest asocaent orice spatiu de fond este
neinsgs.qg;.aici numiérul limita pentru tiparirea corecta
sste 9, . :

1A1R DUT-NUN-1 PUSH DE Se salveazd registrii
PUSH HL implicati Im subrutina.
XOR A Se sterge registrul A.

7,8 Salt inainte pentru a tipari
JR Nf,lAOZ,OUT-NUB-Q un zero mai degrabd decit un
‘~2' cind se prezinta intr-o
linie de mditare.

LD H,B Se sutd numirul Tn registrul

Lp LsC ereche HL.

LD €, +FF ‘cnzo ‘nici un spatiu de
ond .

JR {A30,0UT-NUN-3 Salt fnainte pentru a tipiri
numarul .

1A28 OUT-NUN-2 PUSH DE gg salveazd registrul pereche

LD D, (HL) Se aduce numdrul In registrul

ING M gereche DE si se salveszd

LD €, {HL) ndicatorul {(mirit).

PUSH HL

EX DE (HL Se sutd numarul In registrul

LD 5,120 pereche HL si se seanaleazi
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{A30 QUT-NUN-3

1A42 OUT-NUN-4

LD
CaLL

LD
CALL
LD
CALL
LD
CALL
POP

POP
RET

BC, +FC18

1924, 0UT-SP-NO
BC, +£F9C

1934, DUT-5P-ND
C,¢F

1924 ,0UT-5P-ND
AL

| SEF ,0UT-CODE
HL

DE

84

RUTINELE EXECUTIVULUI

‘spatiile de fond trebuie
tiparite’,

Acesta este '-1,000°,

Se tipareste primul digit.
Acesta este '-100°,

Se tipareste al doilea digit.
Acesta este '-10°,

Se tipareste al treilea digit
Nutarea oricdrei parti ramase
a numarului In registrul A.
Se tig&rostc digitul.

Se refac registrii fnainte de
revenire.
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BASIC LINE AND CONMMAND INTERPRETATION (INTERPRETAREA LINIEI BASIC 51 A
COMENIILOR) x

THE SYNTAX TABLES (TABELELE DE SINTAXA)

i. The offset table (tabelul de deplasanment)
Pentru fiecare 50 de comenzi BASIC exista o valoare a deplasamentului.

comanda adresa comanda adresa
1R48 DEFB +B1i DEF FN 1AF9 1A41 DEFR +94 BORDER 1AFS
1A49 DEFB +CB CAT iRi4 fA52 DEFB +58  CONTINUE 1ABS
1A4A DEFB +BC FORMAT 1306 1A63 DEFB «3F DIN 18R2
1A4B DEFB +BF NOVE 130A 1A64 DEFB +¢41| REN 1AAS
184C DEFR +C4 ERASE iBi0 1A&S DEFR +2B FOR 1490
tA4D DEFB +AF OPEN # 1AFC iA44 DEFB «17 60 7O i1A7D
1A4E DEFB +1R4 CLOSE # 1802 1867 DEFB +1iF 60 SUB 1886
1A4F DEFB +93  NERGE IAE2 fA58 DEFBR +37 INPUT 1A9F
1450 DEFBR +91 VERIFY 1AEL 1A69 DEFR +77 LOAD 1AEQ
t1AS] DEFR +92 EEP 1AE3 1A6A DEFB +44 LISY {AAE
1A52 DEFB +95 CIRCLE 1AE7 1A&3 DEFB +0F LET 1R74
1AS3 DEFB +98 tAER 1A&C DEFB +59 PAUSE 1ACS
1A54 DEFR +98 PAPER 1AEC 16D DEF3R +2B NEXT iA98
1ASS DEFB +98 FLASH 1AED {1AGE DEFB +43 POKE 1AL
1AS56 DEFR +98 BRIGHT 1AEE 1A6F DEFBR +2D PRINT iASC
1AS7 DEFR +98 INVERSE LAEF 1A70 DEFB +51 PLOT f14C!
1458 DEFR +98 QVER 1AFO 1A71 DEFB +3A RUN 1AAB
1AS9 DEFB +98 ouT fAF 1 fA72 DEFB «4&) SAVE 1ADF
1ASA DEFBR +7F LPRINT iADY 1A73 DEFR +42 RANDONIZE 1485
1ASE DEFR +81¢ LLIST 1ADC 1A74 DEFB +0D IF 1481
1ASC DEFB +2E STOP 18484 1A75 DEFR +49 CLS 18BE
{1ASD DEFB «5C  READ {ACY 1A76 DEFR +5C DRAM 1402
1A5E DEFR +4&E DATA 1ACC 1A77 DEFR +44 CLEAR 1ABB
{1ASF DEFB +¢70 RESTORE {ACF 1A78 DEFB +i5 RETURN 148D
iA60 DEFB +48  NEW 1A48 1A79 DEFB +5b CoPY 1ADS

ii. The parameter table (Tabelul parametru)
Pentru fiecare 50 de comenzi BASIC existd pind la opt intréri In tabelul
parametru, Aceste intrdri cuprind detaliile clasei de comenzi, solicita
separatori si adresele rutina{or comenzilor.

1A7A P-LET DEFR  +01 cLASS-01
DEFB  +3D =
DEFR  +02 CLASS-02
147D P-B0-TD DEFB +04 CLASS-06
DEFR  +00 CLASS-00
DEFB  +67,+1E 80-T0, 1EL7
DEFE 0% cLASS 08
DEFR  +CB “THEN *
DEFR  +05 CLASS-05
DEFR  +F0,+1C 1F, ICFO
1484 P-GO-SUB DEFR  +04 CLASS-06
DEFB  +00 CLASS-00
DEFR +ED,+iE 60-SUB, 1EED
1A8A P-STOP DEFR  +00 CLASS-00
DEFD  ¢EE,+1C STOP, ICEE
1A8D P-RETURN DEFE  +00 : CLASS-0
DEFR +23,+IF RETURN, 1F23
DEFR  +04 CLASS-04
DEFB  +3D =
DEFR 04 CLASE-06
DEFB +CC ‘70’
DEFR 406 CLASE-04
DEFR 05 CLASS-05
DEFE  +03,¢1D FOR, 1003
{A98 P-NEXT DEFR  +04 £LASS-04
DEFE 400 CLASS-00
DEFB  +AB,+1D NEXT, 1DAB
1A9C P-PRINT DEFR  +05' . cLasdios
DEFB  +CD,+1F PRINT,IFCD
1A9F F-INPUT DEFR  +05 CLABSL0S
DEFR  +89,+20 INPUT, 2089
e DEFD 409, 42¢ §in. 2002
+ +
1AAS P-REM DEFR 405" CLASB-05 < — 66821
DEFB  +32,+18 REM, 1382
1AA8 P-NEW DEFR 400 cLade-00
DEFR  +37,+11 NEW, 1187
1AAR P-RUN DEFR  +03 cLads-03
DEFB  +A1,+1E RUN, 1EAT

&%



ALPHA Ltd.

1ARE P-LIST
1ARY P-POKE

{1ABS P-RANDOM
1AB8 P-CONT
1ABB P-CLEAR
{ABE P-CLS
1ACt P-PLOT

1ACE P-FAUSE

1AC8 P-READ
1ACC P-DATA
1ACF P-RESTORE
1AD2 P-DRAW

1ADRG P-COPY
1ADY P-LFRINY
1ADC P-LIST
18DF FP-BAVE

{AEQ P~LOAD
VER]FY

fAER P-INK
1AEC P-PAPER
1AED P-FLAGH
1AEE P-BRIBGHT
1AEF P-INVERSE
1AF0 P-OVER
1AFY P-0UT

1AFC P-OPEN

1802 P-CLOSE

1R0& F-FORMAT

1BOA P-MOVE

1310 P~ERASE

1B14 P-CAT

INTERPRETAREA LINIEI BASIC SI A COMENZILOR

+93,+17
+0A
+00
493,417
€00
493,417

84

CLASS-05

LIST 179
cLasé-o

CLASS- oo

POKE , 1ER0
CLASS-03
RANDOMI 2E , 1EAF
CLAS5-00
CONTINUE , §ESF
CLASS-03"

CLEAR, 1EAC
CLASS 00
CLE, 0DAR
cLAds-09
CLABS-00

CLASS-05

CL
LLIST,17F5
CLASS 0B
CLASS-03
CLASS-OR
CLASS-0B
CLABS-08
CLASS-00
BEEP osrs
cLASS-0
ELhas-03
CIRCLE, 2320
CLASS-07
CLASS-07
CLAGS-07
CLASS-07
CLASE-07
CLASS-07
CLASS-08
CLASS-00
nur§1£7h

CLASB-OA
CLASS-00
OPEN, 1734
cLASA-05
CLABS-00
CLOSE , 16E5
CLASS 0A
CLASS-00
CAT-ETC, 1793
CLABS-0A

cénss -0h
CLABS-00
CAT-ETC,1793
CLASE-0

CLASS-00
CAT-ETC, 1793

CLASS-0
CAT-ETC,1793
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Notd: Cererile pentru diferitele categorii de comenzi sint urmatoarele:

CLABE=-00 -~ Nu mai =int operstori in continuare.
CLASS~-01 -~ 8p foloseste In LET. Cerere de variabila.

CLABE-02 - Be folo:r;to in LET. Trebuie sé& urmeze o expresie numericé
sau un sir. .

CLASS-03 -~ Trebuie s& urmeze o expresie numericé. In caz de eroare se
foloseste zera.

CLABE-04 ~ Trebuie s& urmeze un singur caracter variabkil.

CLASS~05 - Trehuie dat un set de numere.

CLABB-06 =~ Trebuie s& urmeze o expresie numerica.

CLASS~-07 - Be trateazd numerele de culori.

CLABE-08 - T;ebui: & urmeze doud expresii numerice, separate prin
virqula.

CLASE-0% -~ In gprgyinta CLASB-08, doar numserele de culori pot preceda
expresii,

CLABB-0RA ~ Trgbuie 8& urmeze o expresie sir,

CLASS-0B - SBe trateazd rutinele legate de caseta.

THE ‘MAIN PARBER' OF THE BRBABIC INTERPRETER ('ANALIZA  PRINCIPALA® A
INTERPRETORULUI BASIC)
Rutina de analizare & interpretorului BASIC intrd te }a LINE-S8CAN cind sintaxa
a fost verificata, si pe la LINE-RUN cind se executd un program BASIC care are
una sau mai sulte instructii. g

Ge considerd pe rind fiecare instructiune si se foloseste variabila sistes
CH-ADD pentru a indica fiecare cod al instructiunii ca si cum s-ar afla fn
spatiul prograsului sau Tn spatiul editat.

1817 LINE-SCAN RES 7,{FLAGS) Semnal ‘verificare sintaxa’.
CALL 3§Fl.E-LlﬂE-N0 CH~ARD va indica prisul cod
dupd oricare numar de linie.

X0R A Variahila sistea SURPPC se

LD {BUBPPC) ;A initializeazd cu +00 si

DEC A ERR-NR cu +FF.

LD {ERR-NR) . A )

JR ll29,81nf-L-! ¢ Balt fnainte pentru & lua fn
considerare prima

instructiune & liniei.

THE STATEMENT LOOP (INSTRCUTIUNEA DE CICLARE)
?g icgnsidrr& pe rind fiecare instructiune pind cind se atinge efirsitul
iniei.

iR28 STNT-LOOP R8T  0020,MEXT-CHAR ?:agsi CH-ARD de-a Jungul
niei.
1829 BTHT-L-1 CALL 16BF,SET-WORK Bpatiul de lucru este sters.
INC (SU)ﬁPB) 8¢ incrementeazd SURPPC la
fiecare trecere prin bucla.
JF M, ICBAREPORT-C Sint permise doar °‘127° de
%gs}ru:tiuni intr-o singura
nie.
R8T 0018.6ET-CHAR ‘ 8e aduce un caracter.
LD !,¢06 Se sterge registrul pentru
mai tirziu.
cP 408 Salt n cazul in care
JR Z,1BB3,LINE-END :a;actgrnl este un ‘carriage
return’.
cP +3A Refntoarcere tn bucld daca
4R 2,128 ,8THT-LOOP este ‘1’.

? :g?t!identificaté o instructiune, asa cd, prima datd se considerd comanda sa
nitialé.

LD HL +1R76 8e Tncarcé stiva masinii cu
PUSH HL adresa de revenire - STMT-RET
LD Y- ¢ salveazd tesporar comanda
R8T 0620,NEXT-CHAR fn registrul C ptnd CH-ADD a
LD &.C svansat iar.

SuUB +éE Se reduce codul coasenzii cu

+CEy s d& ordinul 400 pind
la +3% pentru 50 de comenzi.

JF C,18CA,REPORT-C 8e tomunicd ercarea
corespunzdtoare, dacd nu este
un tod de comanda.

LD ;8 Se autd codul cosmenzii fn
registrul sert:he BC (R
contine +00),

Ly HL,+1p48 fidrese de hazé & tabelului

az
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sintaxei deplasamentului.

ADD  HL,EC ~ Peplasamentul  cerut  este
LD C,tHD) trecut £n registrul C si se
ARD ni,nc foloseste la calculul adrecsei

de bazd pentru intrérile
p comenzii tn tabelul
arametru.
IR RSG5, BET-PARAN alt fnainte cu aceastd
adresa §n bucla de scanare.

Fiecare din rutinele categoriei de comenzi aplicabile prezentei comenzi se
executé pe rind., De asemenea, se considerd orice cerere de separatori,.

1852 SCAN-LOOP LD HL { {T-ADDR) Se fncarca tn  tabelul
gara.etru indicatorul
emporar al intrarilor. -
1855 BET-PARAN LD A (HL) ?'t fncarcda pe rind fiecare

ntrare.

INC HL : Se incrementeazd indicatorul

LD {T-ARDR) ;KL intrérilor pentru urmdtorul
as.

LD RC,+1RG2 e Tncarcd stiva masinii cu

PUSH BC adresa de revenire SCAN-LOOP.

LD C.,A Se copiazé intrares fn
registrul € pentru  wmai
tirziu,

cP +20 Salt fnainte -dacd intrarea

JR NC, 1RAF ,SEPARATOR este un ‘separator’. 3

LD HL,+!GOI Se fncarca adresa de baza a
tabelului ‘clased de
comenzi ',

LD B,+00 Se sterge registrul R ei se

aDD ML .3C indexeazd fn tabel.

LD ¢, th) Se aduce deplasamentul ei se

ADD ML ,3C calculeazd adresa de Snceput
a rutinei clasei de comenzi
cerute,

PUSH HL 8e incarcd aceastéd adresd In
stiva calculatorului.

RET 0018,BET-CHAR Inainte de & executa un salt

DEC B indirect la rutina clasei

RET tomenziiy, se trece codul

comenzii tn registrul A iar
rSEistrul B se Tncercd cu
+HF.

THE ‘SEPARATOR' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'SEPARATOR')

Prezentarea - ‘Nonsens' ¥n  RASBIC' este datd dacdéd nu existd cererea de
separator. De notat ¢& atunci cind sintaxa a fost verificatda, aceasta
prezentare nu apare pe ecran - doar ‘error marker’ {(marcator de eroare).

1B&F SEPARATOR R8T 0018,6ET-CHAR Caracterul curent este adus
cp C si comparat cu intrarea §n
tabelul parametru.

JpP NZ,1C8A,REPORT-C Se_co?gnxci ercare dacé nu
caincid,

R8T 0020, ,NEXT-CHAR Se trece un caracter corect

RET si revenire.

THE *STHT-RET' SBUBROUTINE (SUBRUTINA °‘STMT-RET’)

Dupa interpretarea corectd ‘a instructiunii se revine 1la acest punct de
intrare. :

1

1B76 STHNT-RET CALL 1FS54,BREAK-KEY Se apasé. tasta BREAK dupéa
fiecare instructiune.
JR C;1B7D,STNT-R-1 | Salt fnainte dacd nu a fost
apasata,
Prezentarea L - °‘BREAK Tn prograa’
1B7B REPORT-L RET 0008 ,ERROR-1 Se apeleazd rutina de tratare
DEFB +«14 groare.
fici se continud dacd tasta BREAK nu a fost apasata.
1B7D STNT~R-1 BIT 7, (NSPPC) Salt Tnainte daca nu trzbuie
JR NZ,1BFA,STHT-NEXT facut nici un ‘salt’.
ppe) Se aduce numdrul ‘liniei poi’

LD HL ; (NEYW
BIT 7,ﬁ dacd nu se lucreaza cu o

aa
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JR I,1B9E,LINE-NEW instructiune noud In spatiul
de editare.

THE "LINE-RUN® ENTRY POINT (PUNCTUL DE INTRARE ‘EXECUTIE LINIEIL")
Acest punct de intrare este vtilizat fntotdeauna cind o linie din zona de
editare trebuie “executatdi’. Intr-un asemensa caz fanionul sintaxd/executie
{bitul 7 din FLAGS) trebuie setat.

Punctul de intrare este de asemenea utflizat la testarea sintaxei unei
linii din zona de editare care are mai mult de o instructiune (bitul 7 din
FLAGS va fi resetat).

1B8A LINE-RUN LD . HL +FFFE 0 linie din zona de editare
LD (PAC) HL este considerati ca linia
LD HL ; {HORKSP) HL va indica marcatorul de
DEC HL sfisit al zonei de editare
LD DE, {E-LINE) si DE locatia dinainte de
DEC = DE fnceputul acestei zone.
LD A, {NSPPC) - Se aduce numdrul urmitoarei
JR linl,NEXT-LlNE instructiuni pentru a se
trata Tnainte de a sari
fnainte.

THE °"LINE-NEW' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'LINIE NOUA')
In program s-a facut un salt si trebuie gésitd adresa de fnceput a neoii linii.

IB9€ LINE-NEW CALL 19&E,LINE-ADDR S§-a gisit adresa de Tnceput a
5iniei sau a ‘primei linii de
upéd’.,
LD B, (NSPPC) Sepadnnt nupdrul instructiei.
JR 1,1BBF LINE-USE Salt fnainte dack s-a gisit
AND A linia cerutd; n caz contrar,
JR NI, IBEC,REPORT-N se verifica validitatea

numérului instructiunii -
trebuie sd fie zero.

LD B.A Se mai verifica dacéd ‘prima
LD A, (HL) linie de dupi’ nu este dupi
fgn zég actualul ‘s¥irsit de progras’
JR Z:IBBF,LINE-USE Salt fnainte cu adresele
valide altfel e

semnalizeazé eroare '0OK°.
Prezentarea ¢ - 0K’

1880 REPORT-0 RST  O0008,ERROR-1 Se foloseste rutina de
DEFB &FF tratare eroare.

Noté: Evident c& nu este o ervare In adevéaratul sens - este mai dlgribi un
salt peste progran.

THE "REM' CONMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA °'REN‘)
Adresa de revenire la STHT-RET este coborfta ; avind ca efect fortarea
ignorarii restulei liniei.

1882 RENM POP BC Coborire adresid - STNT-RET.

THE ‘LINE-END' ROUTINE (RUTINA °SFIRSIT LINIEI®)
Pacd se verificd sintaxa se face o simpla revenire, dar cind ‘'se executa’,
adresa continutd de NXTLIN trebuie verificatd fnainte de a putea fi utilizatai.

1BB3 LINE-END CALL 2530,SYNTAX-1 Revenire dacd s-a verificat
RET . 1 sintaxa} daca nu, se aduce
LD HL ; (NXTLIN) adresa ¥n NXTLIN.
Ld A, +CO revenire si daci adresa este
AND (AL) dupd sfirsitul programului -
RET NI ‘executia’ este terminati.

XOR A Semnalizare ‘instructiune
tero’ tnainte de utilizare.

THE "LINE-USE' ROUTINE (RUTINA "UTILIZARE LINIEL',

Aceastad rutinad are trei functiiy i. Bchimbd instructia zero cu _instructia "1
ii, Gaseste numirul liniei noi si-l introduce in PPC) & iii. Formeazd adresa
de fnceput a liniei urmatoare.

1BBF LINE-USE cp +01 Instructiunea zero devine
ADC A, ¢00 instrcutiunea °"1°.
LD B, {HL) Numarul de linie al liniei ce
INC Ht trebuie folositd esste adunat

a9
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LD E, {HL) si trecut In PPC.

LD (PPC),DE

INC HL Acum se determina ‘lungimea’
LD €, (HL) liniei. :

ING L -

LD D; {HL)

EX Dé,HL Interschimbarea valorilor.,
ADD  HL,DE Se formeazd adresa de inceput
INC HL @ liniei urmatoare In HL si

in DE ~ locatia dinainte de
primul caracter al liniei
‘ursatoare’.

THE °'NEXT-LINE® ROUTINE (RUTINA °"URNATOAREA LINIE®)

La intrare registrul pereche HL indicd locatia dupd sfirsitul liniei
‘urmatoare’ ce va fi tratatd, iar registrul pereche DE indicéd locatia
dinaintea prisului caracter al liniei. Aceasta se aplicd liniilor din zona
programsului si de asemenea unei linii din spatiul de editare - unde linia
urmatoare va fi aceeasi linie din nou pinad cind mai sint instructiuni de
interpretat,

1BD1 NEXT-LINE LD (NXTLIN) (HL Setare NXTLIN pentru a mai
utiliza o data linia curenta
ce a fost completata. :
DE HL Ca de obicei CH-ADD indica
LD {(CA-ADD) ,HL locatia dinaintea primului
caracter considerat.

LD DA Se aduce numarul instructiei.
Ly €, ¢00 Se stlrgo registrul € daca se
foloseste EACH-STHMT.
LD {NSPPC) ,+FF Semanalizare 'nu este salt’.
DEC D Numdrul instructiei minus unu
LD {8UBPPC), D trece Tn SUBPPC.
JP 1,1328,SfHT-LDOP fcum se poate considera primsa
instructiune.
INC D Oricum, trebuie gasita
CALL 198B,EACH-STNT adresa de iInceput’ pentru
urpatoarele instructiuni.
JR L,1BF4,STHT-NEXT Salt fnainte dacd nu mai
exista instructiune.
Prezentarea N - ‘Instructiune pierduta’
1BEC REPORT-N RST  0008,ERROR-! Se apeleaza rutina de tratare
DEFB +1é eroare.

( THE °'CHECK-END® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘VERIFICARE SFIRSIT')

Aceasta este o rutina importantd si este apelata din mai wmulte locuri in
programul monitor c¢ind este verificatd sintaxa liniei editate. Scopul rutinei
este 84 dea prezentarea erorii dacd nu s-a completat sfirsitul instructiunii
si pentru a muta In instructiunea urmitoare daca sintaxa este corecta.

I1BEE CHECK-END CALL 2530,SYNTAX-I Nu se porneste dacd nu este
- RET NI verificata sintaxa.

popP BC Se scot adresele pentru

POP BC SCAN-LOOP & STMT-RET Inainte

de a continua In STMT-NEXT.

THE °"STNT-NEXT® ROUTINE (RUTINA °"STNT-NEXT')

In cazul $n care caracterul prezent este un ‘carriage return’, atunci
‘instructiunea uramidtoare’ este In ‘linia urmiatocare’ dacd ‘1’ este in
age:a:; linie si totusi se géseste orice alt caracter atunci este eroare de
sintaxa.

1BF4 STMT-NEXT RET 0018,BET-CHAR Se aduce caracterul prezent.
cP +0D Se considera ‘linia
JR L 1BBILINE-END ursatoare’ daca este un
‘carriage return’,
cP +3A Se considerd 'instructiunea
JP 1,1828,8THT-LOOP urmitoare’ dacd este un ‘31°,
Jp  tlsa,REPORT-C Altfel a fost o eroare de
sintaxa.
THE °‘COMNMAND CLASS' TABLE (TABELUL °'CLASA DE COMANDA')
 SSF R § | 111 1 11 111
1C0l  OF CLASS-00,1C10 1C07 78 CLASS-06,1C82
102 1D CLASS-01,1CHF 108 8E CLASS~07,1C%

90



ALPHA Ltd. INTERPRETAREA LINIEI BASIC SI A COMENZILOR

iC03 43 CLASS™02,1C4E 1ce? 71 CLASS-08,1C7A
1C04 09 CLASS~03,1C0D iCoa B4 CLASS-09,1CBE
€05 &7 CLAGS-04,1CsC 1Cog 41 CLASS-0A,1C3C
1€0&6 OB CLASE-05,1C11 100C CF CLASS~-0B,1CBR

Nota: I - adresa
11 - deplasamentul
IIl - numérul clasei

THE °‘COMMAND CLASSES - 00, 03 & 05' ('CLASELE DE COMANDA - 00, OF & 05°)
Comenzile clasei O3 pot fi sau nu urmate de un numdr, de exeaplu RUN & RUN

1COD CLABE-03 CALL ICDE,FETCH-NUNM " Be aduce un numar, dar dacé
lipseste se foloseste zero.

Comenzile clasei 00 nu trebuie s& aibid nici un operand; de exemplu COPY &
CONTINUE. )

1C10 CLASS-00 cP A | Setare fanion zero pentru mai
tirziu.

Comenzile din clasa 05 pot fi urmate de un set de numere; de exeaplu PRINT &
FRINT "222".

iCi1 CLASE-0& FOF ¥C In toeate cozurile se scoste
adresa - SCANN-LOOP.
CALL Z,1REE CHECK-END Pacéd se trateazd comenzi din

clasele 00 & 03 si sintana a
fost verificati se trece la
considerarea urmatoarei
instructiuni.

EX DE,HL Se salveazd indicatorul de
iénie in registrul pereche

THE °*JUMP-C-R' ROUTINE (RUTINA 'JUMP-C-R')

Dupé ce s-ay Juat ¥n considerare intrérile claselor de comandd si  intrérile
separatorului fn tabelul parametru se face un salt la rutina de comandd
corespunzatoare.

1016 JUNP-C-R LD HL . {T-ADDR) Se aduce indicaterul 1ls
LD C,QHL) intrédrile in tabelul
ING  HL 5 parametru =i se aduce adresa
LD B, {HL) rutinei de comandd ceruta.
EY. . BE.HL 8e schimbd indicatorii Ja loc
PUSH BC si se face un salt indirect
RET la rutins de comanda. .

THE ‘COMMAND CLASSES.- 01, 02 & 04°' (CLASELE DE COMANDA 01, 02 % 04)
Aceste trei clase de comandd sfnt folosite de comenzile care trateszéd
variabila ~ LEY, FOR & NEXT si indirect de READ & INPUT.

Clasa de ceomandd 0! se preccupd de indentificarea variabilei fntr-o
instructiune LET, READ sau INPUT.

1022 CLASE-0] CALL 28R2,L00K-VARS e cautd ¥n zona variabilelor
pentru a determina dacd cumva
s~a folesit deja variabila.

THE °"VARIABILE IN ASSIGNMENT® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘ATRIBUIRE VARIABILA’)
g§§?5§i5$gtéﬁtiné dezvolta valorile corespunzétoare pentru variabilele sistes

1022 YAR~A-1 LE {FLBX) ;400 Se initializeazd FLAGX cu 400
JR NC,1C30,VAR-A-2 .Balt Tnainte dacad variabila a
mai fost folesité Snmainte.
SET 1,{FLABX) Semnalare ‘variabila nouad’.
JR N}ICOA.VAR-A-S Va apare ercare dacdé se

fncearca utilizarea unei
‘multimi nedimensionate’.

Prezentarea 2- Nu se gdseste variabila

1C2E REFORT-2 R&T G008 (ERROR~1 Be apeleazd rutina de tratare
DEFR +01 ; ercare.

Se continuéd cu tratares variabilelor exictente.

iC30 VAR~A-2 CALL 1,2996,5TK-VARS Parametrii unui sir simplu de
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varighbile =i toatd weultimes
variabilelor sint trecute In
stiva calculatorului.
{STK-VARS va ‘taia’ un sir
dacé se cere.)

BIT &, {FLAGS) Salt Inainte daca se trateaza

IR NZ, 1C46,VAR-A-T v variahild numericé.

X0R A Se sterge registrul A,

CALL 2530,8YNTAX-2 Parametrii sirului sauv sirul

CALL NZ,ZiFl,BTK—FETCH multimii variabile se aduc
numai decé s-a verificat
sintaxa.

LD HL ,+SC71 Adresa FLAGX.

OR {HL) Ritul 0 este setat numai cind

LD {HL) ;A 58 trateazda un ‘sir simplu’

astfel semnalizind ‘stergerea
copiei vechi’',

EX DE 4HL Acuw HL indicé sirul sau
elementul multimii.

Traiectoriile se Intflnesc pentru setarea STRLEN & DEST dupa cum se cere.
Pentru toate variabilele numerice si sirul ‘nou’ & multimea variabilelor sir
STRLEN-l1o contine ‘litera’ numelui variabilei. Dar pentru sirul ‘vechi’' &
gulti:eabv;riabilelor sir dacéa sfnt bucéti sau complete ea contine ‘lungimes’
n ‘atribuire’.

1046 VAR-A-3 Lr {STRLEN) (RC Setare STRLEN cum se cere.

DEST contine adresa de ‘destipatie a unei variabile ‘vechi’ dar de fapt
‘sursa’ pentru o variasbila ‘noud’.

Lo {DERT) 4HL Setare DEBT cum se cere &i
RET revenire.

Clasa de comandd 02 se greocupé cu calculul actual al valerii ce trebuie
atribuite instructiunii LET.

1C4E CLABS-02 POP RC Adresa BCAN-LOOF este trimisé
CALL 1C56,VAL-FET-! Se face atribuirea.
CALL IBEE ,CHECK-~END Se trece la urmédtearea
instructiune fie rin
CHECK-END dacé s-a verificat
RET sintaxa, fie STHNT-RET, daca

este ‘pericada de executie’.

THE 'FETCH A VALUE® SUBRUTINE (SUBRUTINA ‘ADUCEREA UNEI VALORI®)
fceastd subruting este folosita de instructiunile LET, READ & INPUT mai Sntfi
pe:trg a evalua iar apoi pentru a atribui valoarea variabilei deseamnate
anterior,

Punctul de intrare VAL-FET-1 este folosit de LET & READ si ia in
considerare FLAGS (n timp ce gunctul de intrare VAL-FET-2 este folosit de
INPUT si ia §n considerare FLABX.

1C56 VAL-FET-1 LD A, (FLAGS) Se foloseste FLAGS.
1C59 VAL-FET-2 PUSH AF Se sxlveazd FLABE sau FLAGX.
CALL 24FB;SCANNING Se evalueaza urmatoarea
exprecie.
POP AF Se aduce vechea valoare a lui
FLABE sau FLABX.
LD D, {FLAGS) Se aduce noul FLAGS.
XGR D Natura - numeric sau sir; a
AND  +40 variabilei si a expresiei
trebuie s& coincidi.
JR NI, 1C8A,REPORT-C Se d& prezentarea C daca ele

nu coincid.

BIT 7,0 Salt Inainte pentru a realiza
JF N’,?AFF,LET actuala atribuirea numai dacé
RET s-a verificat sintaxa; cind

se face o simpléd revenire.
THE "COMMAND CLASS 04° ROUTINE (RUTINA 'CLASA DE COMANDA 04°)

:uag}gl de intrare al clasei de comandd 04 este folosit de instructiunile FOR

1C6C CLABS-04 CALL 28R2,L0O0K-VARS 8e cautd in 2o0na variabilelor

dacd variabila a mai fost
utilizata.
PUSBH AF 8e salveaza registrul pereche
LD AL AF pina cind ectetul
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R +9F discriminator este testat

INC & pentru  a se  asigura céd

JR NZ,1C8A,REPORT-C variabila este o varibila de
; contrel FOR-NEXT.

POP AF 8e reface registrul

JIR 1C22 VAR-A-§ fanipanelor si salt fnapoi

pentru a face variabila care
& fost gésitd ‘variabila fn
atribuire’. :

THE 'EXPECT NUMERIC/STRINS EXPRESSIDNS' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘ASTEPTARE
EXPREES1] NUMERICE/SIR')
fcte o serie de subrutine scurte care sint utilizate pentru a aduce rezultatul
evaludrii urmatoarei expresii, Rezultatul dintr-o singuri expresie este
returnat ca o ‘ultimé valoare’ tn stiva calculaterului., 5

Punctul de intrare NEXT-2NUM este folosit cind CH-ADD trebuie mirit pentru
@ indica Snceputul primei expresii.

1C79 NEXT-ZNUM RET 0020 ,NEXT-CHAR f#vans CH-ADD,

Punctul de intrare EXPT-2NUM (EQU. CLABG-08) persite evaluarea a doud expresii
numerice,; separate prin virgula,

1C78 EXPT-2NUM CALL SCR2,EXPT-INUNM Be evalueazd fiecare expresie
{CLASS-08) poirtnd - asa €& se evalueazad
rima.
cp +2C e da prezentarea de ercare
JR NZ,I1C8A,REPORT-C d::t l:pparitorul nu  este o
virgula.
RST  0020,NEXT-CHAR Avags CH-ADD.

Punctul de intrare EXPT-INUM (EQU. CLABE-04) permite evaluarea unei singure
expresii numerice.

1C82 Eé{;;éﬂgz’ CALL 24FR,SCANNINE Evaluarea ursitparei expresii
RIT &, (FLABR) fe revine atfta timp cft
RET Wi rezultatul este numericy

altéel eate p erpare.
Prezentarea C - Nonsens In BASIC

1CeA REFORTQB j R8T 0008 ERRBR-1 8¢ apeleazd rutina de tratare
DEFR +03 erpare.

Punctul de dntrare EXPT-EXP (EQU. CLASB-O0AY permite evaluarea unei singure
expresii sir.

$1C8C EXPT-EXP CALL 24FER,SCANNINE i € evalueazd urndtoarea
{CLABS~0A) expresie.
BIT &, (FLABSY Pe acesstd daté ee revine
REY 12 _ dacd rezultatul indicdé un
JR  TCEA,REFDRT-D' siry =altéelr ew prezinté
erpoare.

THE *'SET PERMANENT COLOURS® SUBROUTINE (EQU CLASE ~-07) (SUBRUTINA ‘SETUL
CULDRILOR PERMANENTE® (EQU CLABE -07)) _
Aceastd subrutind permite culorilor geruanlntn temporare sd devina permanente.
Ca &i :laga de comandd 07, esie de fapt o rutind de comandd pentru comanda =
sase culori.

1C96 PERNMS RIT 7, (FLABR) Fanionul - s=intaxéd/executie
{CLABE-07) , _ geste gata.
REE 0, (TV-FLAB) Se.na?iznre ‘ecran principal’
CALL NQ,ODOD,TEHPS Doar pe durata ‘executiei’ se

apeleazé TEMPE pentru a2
asigura cd culoarea temporarid
este culparea ecranuluid

; , rincipal,
POF . AF. - : g trinite adresa de revenire
SCAN~LOOP.
Ld A, {T-ADRDR) 8¢ azduce octetul inferior al
lui T-ADDR si se scade +13
SUR - +13 pentru a do ordinul +1% la

+DE, care sint codurile

eimbelului INK la DVER.

CALL 21FC,CO~-TEMP-4 Salt fnainte pentru a schiasba
culorile teaporare aea cue
este indicat de instructiunea
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BASIC,

™~ CALL IBEE,CHECK-END Se trece la ursitoarea
) instructiune si se verifica
eintaxa.
LD HL, {ATTR-T) Acum valorile culorilor
£ty (attR-P) ML temporare se fac permanente
{(ATTR-P & MASK-P).
LD HL , +5C91 ; Aceasta este P-FLAB) si
LD A, HL) aceasta trebuie considerata.

Urmitoarele instructiuni cngiaz& bitii pari ai octetului ¥nlocueit cu bitii
imgari. De fapt realizarea bitilor permanenti este la fel ca si wrealizarea
celor temporari.

RLCA Mutare mascd la stinga.

XOR  8HL) Se imprimd pe mascd numai

AND  +AA hitii pari ai celuilalt octet
XOR {HL)

kgr {HL) ;8 Se reface rezultatul.

THE 'COMMAND CLASE 09' ROUTINE (RUTINA ‘CLASA DE COMANDA 09°)

Aceastda rutinid este folositia de instructiunile PLOT, DRAW & CIRCLE Tn ordine
pentru a specifica absenta conditiilor "FLAGH 8; srisuT 8; PAPER 8°'; acestea
sint setate inaintea considerdrii oricérui numdr de culoare introdus.

1CBE CLASS-09 CALL 2530,8YNTAX-1 Balt Snainte dacd sintaxa s-a
JR Z,le& CL-09-1 verificat,
RES O, {TV-FLABG) Semnalizare ‘ecran principal’
CALL 054»,78"96 Setare culori tenporare

gentru ecranul principal.

Ly HL , +5€90 ceasta este MASK-T.

LD A fHL) Se aduce valoarea ei curenté

OR +¢8 dar se retine numai partea
‘nemascatd’ a lui INK.

LD (HL) ;A Se reface valoarea, <care

acum indicd °‘FLASH 8;

BRIGHT 3; PAPER 8°,

RES  &,(P-FLAB) De asemenea se asigura c& nu
gaste 'PAPER %',
RET  0018,BET-CHAR Se aduce caracterul prezent

tnainte de a se confirma
lucrul cu numdrul culorii

introduse.
1CD6 CL-09~1 CALL 21€2,C0-TENP Se lucreazd cu numdrul
tulorii locale dominante.
JR 1C7A,EXPT-2NUN Acun se aduc grinii doi
operanzi Eentru LOT, - DRAW
sau CIRCLE.

THE *COMMAND CLASS OB' ROUTINE (RUTINA °'CLASA DPE COMANDA 0B°)
Aceastd rutina este folosita este instructiunile SAVE, LOAD, VERIFY & MERGE.

{CDB CLASS-~0B JpP 0605 ,SAVE-ETC Salt la rutina de tratare a
casetei.

THE 'FETCH A NUMBER' SUBROUTINE {SUBRUTINA ‘ADUCEREA UNUI NUNAR®)
Aceastéd subrutind conduce la urmatoarea exgresie numerica ce trebuie evaluata,
dar in cazul Tn care nu este nici o expresie se foloseste zero,

1CPE FETCH-NUN cpP +0D Salt fnainte dacéd s-a ajuns
JR I,1CES,USE-~ZERD la sfirsitul liniei.
cp o+ Dar salt la EXPT-INUN daca nu
JR NZ 1C82,EXPT-INUN este sfirsitul instructiei.

fcum calculatorul este folosit pentru aduceres valorii zero fIn stiva
calculatorului.

1CE6 USE-ZEROD CALL 2530,BYNTAX-1 Nu se prelucreazd operatia
RET 1 dacd se verificat sintaxa.
RST  0028,FP-CALC Utilizare calculator.
DEFR +A0,stk-zero 'Ultima valoare’ este acun
DEFB +38,end-calc zero.
RET R:yngire cu zero adiugat la
stiva.
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THE CONMAND ROUTINES {(RUTINELE BE CONANDA) :
Sectiunea celor 14K de program monitor de la ICEE 1a 23FA contine cele mai
multe dintre rutinele de comandd ale interpretorului BASIC.

THE °‘BTOP° COMMAND ROUTINE (RUTINA COMANDA "STOP')
Ruti?: comandi pentru STOP contine doar un apel al rutinei de tratare a
erorii.

1CEE 8TOP RST 0008, ERROR-1 Se apeleazd rutina de tratare
{REPORT-9) DEFR +08 eroare,

THE "IF' COMMAND RDUTINE (RUTINA COMANDA “IF°)

La intrare, valoarea expresiei intre IF si THEN este ‘ultima valoare’ din
stiva calculatorului. Dacé este adeviarat logic,; atunci se iz Tn considerare
ursdtoarea instructie; Tn caz contrar se considerd ci linia s~-a terainat,

1CFO IF POP BC g;ngrgg%te adresa de revenire
CALL 2530,5YNTAX-Z Salt fnainte dacé se verificéd
JR Z,1pdo,1F-1 sintaxa. ;
Acum se foleseste calculatorul gentru 2 ‘sterge’ ultima valpare din stiva
ca{cu};torului dar se lasd registrul pereche DE sd adresere primul octet al
valorii.
RST 0028 .FP-CALC Utilizare calculator.
DEFR +02,delete Prezenta ‘ultima valoare’ se
DEFR +38,end-calc sterge.
E€X DE AL HL indica ?rilul octet si
CALL 349 TEST-ZERD apeleaza TEST-ZERO.
JP c,lliS,LlNE-ENB Pacd valoarsa a fost °FALSE’
{fals}) salt la linia
ursdtoare.
D00 IF-1 JP 1829,STRT-L-1 Dacid a fost 'TRUE'({adevarata)

g sare la urpitoarea
instructiune (dupd THEN).

THE °‘FOR' COMMAND ROUTINE (RUTINA DE CONAMDA 'FOR’)
Aceastd rutind de comandd este introdusd cu VALUE {(valoarea) si LIMIT (limita)
pentru instructiunea FOR aflate deja Tn virful stivei calculatorului.

1903 FOR cp +CD Salt fnainte dacd nu s-a dat
JR NI, I1D10,F-USE-1 un ‘STEP' f{pas).
RST 0020 ,NEAT-CHAR Avans CH-ADD si se aduce
CALL 1C82,EXPT-INUN valoarea pasului.
CALL 1BEE;CHECK-END Se trece la urmdtoarea
JR I1D1&6,F-REGRDER instructiune daca se verificid

sintavajaltfel, salt Inainte.
Nu s-a dat valoarea pentru STEP {(pas); asa cd se va folosi valoarea '1°.

1Di0 F~USE-! CALL 1BEE,CHECK-END Se trece la  urmitoarea
instructie dacd se verifica
sintaxa; altfel se foloseste
RST  0028,FP-CALC calculatorul pentru a pune
DEFR +Al,stk-one ‘1° fn stiva calculatorului.
DEFR +38,end-calc

Cele trei valori din stiva calculatorului sint VALUE (v) (valoare), LIMIT (1)
{lisita) si STEP (s) (pas). Acum aceste valori trebuie modificate.

i1Di6 F-REORDER RST  0028,FP~CALC vils
DEFR +«CO,st-men-0 velgs {aen-0 = 3)
DEFR +02,delete vyl
DEFR +0l exchange 1y
DEFB <+EQ;get-mea-0 1;ve8
DEFR 0l ,exchange 1;v,8

DEFB +38,end-calc

Acum se stabileste o variabilid de control FOR si se trateazd ca o zond de
memorie temporard a calculatorului.

CALL 2AFF LET Yariabila este gésita sau
cresata dacd este necesar
(este folosit v).

LD {NEN) (HL Se face ‘zond de amemorie’.

Varighila care s-a gésit poate fi o variabilad numericd simpld care foloseste
doar sase locatii,; caz in care este necesard extensia, -
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DEC
LD
BET
LD
ADD
RLCA
JR
LD
CALL
INC
Acum se adaugd valorile

1D34 F-L&S PUSH
RST

LD
LDIR
Se introduc acum cicléari

Subrutina NEXT-LOOP este apelata pentru a testa
i se revine dacd existd una posibila; altfel ins

HL

A, (HL)
74 (HL)
BC, +0006
HL ,BC

C,1D34 ,F-L&S

C,+0D
&éss,n»xs—aoon

RUTINELE DE COMANDA

Se aduce singurul caracter
al numelui variabilei.

Se asigurda ca& bitul 7 al
numelui este setat.

Vor fi sase locatii la
sfirsit.

HL indicd dupd ele.

Se roteste nuamele si salt
daca a fost deja o variabila

Altéel se mai creeaza 13
locnttl.
Bin nou HL va indica pozitia

initiale ale lui LIMNIT si STEP,

HL

0028 ,FP-CLAC
+02,delete
+02 delete
+38,end-calc
HL

DE (HL

C,+0A

Este salvat indicatorul.
e

DE indica fnca pe 'l°.
Indicatorul este reficut si
cei doi indicatori sint
interschimbati.

Se muta cei zece octeti ai
lui LINIT si STEP.

pentru numérul liniei si numdrul instructiunii.

HL, (PPC)
DE JHL
(HE) ,E

HL

{HL) ,D
g,(sélPPC)

HL
{HL) ,D

NEXT trebuie identificata.

LD

&gnA,NEXT-LUOP
B, {STRLEN-10)
e . tPPC)
(NENPPC) ,HL
A, (susrpd)
D,A

HL , (CH-ADD)
E,+F3

Numarul liniei curente. “
Se interschimbda registrii
inainte de a adauga numarul
liniei la variabila de
contral FOR.

Instructiunea de ciclare este

intotdeauna urmatoarea
instructiune -~ dacé exista
sau nu.

go:ibilitntoa unei ‘treceri’
ructiunea dupa bucla FOR -

Este ‘o trecere’ posibila?
Revenire dacd nu este,

Se aduce numele variabilei.
Se copiard nuamele liniei
rezente &n PPC.

e aduce numarul instructiei
curente si se complementeaza
fata de 2.

Se transferd rezultatul In
registrul D,

Se aduce valparea curentd a
lui CH-ADD.

Se cautd 'NEXT'.

~

fAcus se cautd Tn zona de groqran, de la indicatorul prezent in continuare,

prima interventie a lui NEX

D64 F-LOOP PUSH
LD

CALL
LD
pOP
IR

RST

oRr
cP

BC
BC, (NXTLIN)

1084 ,LO0K-PROG

(NXTLIN) ,3C
C,1D84,REPORT-1

Q020 NEXT-CHAR
+20
B
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urmata de o variabila corecta.

Se salveazd numele variabilei
Se aduce valoarea curentd a
lui MXTLIN.

Acum este cercetat spatiul
programului si BC va £i
schimbat cu fiecare linie
cercetata.

Se salveazé indicatorul.

Se reface numele variabilei.
Dacé mai departe nu exista
NEXT; atunci se trimite
eroare.

Se avanseazd peste NEXT care
a fost gasit.

Se permite despartirea
literelor mici de literele
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mari  Tnaintea testarii
numelui noii variabile.
JR I,1D7C,F-FOUND Salt ipainte dacad coincid.
RST 0020, NEXT-CHAR Din nou avane CH-ADD si salt
JdR 1D64 ,F-LOOP fna uéildacé nu este corectéd
variahila.

NEWPPC contine numidrul de linie al liniei Tn care s-a gdsit NEXT corect. Acum
trebuie gésit numdrul instructivnii si stocat ©n NEPPC.

1D7€ F-FOUND RST  0020,NEXT-CHAR Adresa CH-ADD.
RS N A,40] Contorul de instructiuni din
gup - B registrul D numara

instructiunile Tnapei de la
zerg, asa cd trebule scazut

cu .
LD {NSPPC) ;A Rezultatul este stocat.
RET fcum revenire - ls STHT-RET.

Prezentarea 1 - FOR fara NEXT

1DR&4 REFORT-1 R8T 0008 ,ERROR-1 f¢ apeleazé rutina de tratare
DEFR ' +11 groare.

THE ‘LOOK-PROG® SURROUTINE {(SURRUTINA ‘CAUTA FROGRAN®)

fAceastd subrutind este folosita gentru a gasi interventiile pentru DATA, DEF
FN sau NEXT, La intrare codul simbolului corespunzétor este §n registrul E iar
registrul pereche HL indica Tnceputul zonei Tn care se cauta.

1084 LOOK-PROG LR A, (HL) Se aduce prezentul) caracter.
£pP +3A 8alt Tnainte daca este ‘&’
JR 2,1BA3LOOK~F-2 care va indica faptul cé mai
sint instructiuni In linia
prezentd.

ficum se introduce o bucla care va examina mai departe fiecare linie din
program.

D8R LOOK-P-1 INC  HL 8¢ aduce octetul superior al
LD A, {HL) numdrului liniei si se revine
AND +to tu transportul setat dacd nu -
SCF mai sfnt linii Tn prograam.
RET N2
LD R, (HL) 8¢ aduce numdrul liniei =i e
inc Mt trece tn NEWPPC.

LR C,{HL)

LD (KEWPPC),3C

INC  HL fpoi este colectatd lungimea.

LD €, {HL)

NG HL

LD B, (HL)

PUSKH HE Indicatorul este salvat ping

ADD HL ,BC cind adresa sfirsitulul de

Le l,ﬁ linie este formata in

LD C,L registrul pereche BC.

POF Hf Se reface indicatorul.

Ly D400 Se seteazd contorul
instructiunilor pe zero.

1DA3 LOOK-P-2 PUSH BC Indicatorul sfirsit-de-linie
CALL 198K, EACH-8TNT ecte salvat pind cind sint
POP BC ?ga?inate instructiile de pe

nie.
RET NC S8 revine dacd a fost o
IR 1D8R (LODDK-P-1 ‘interventie’y altfel se

considera urmatoarea linie.

THE ‘NEXT’' COMMAND ROUTINE {(RUTINA COMANDA ‘URMATOAREA’)
‘Atribuirea valorii' a foet deja detereinatd (vezi CLABE -04, IC6C); a riémas
s4 se schimbe VALUE (valoarea) asa cum se cere. ;

IDAR NEXT RIY i, {FLABX) Salt pentru a prezenta erocare
JP Ni.lBZE REPORT-2 daca nu s—-a gdsit variabila.
LD KL (0EST) e aduce adresas variasbilei si
BIT 7,1HL) apoi se testeaza numele.
dR 2,308 ,REPORT -1

In continuare calculatorul prelucreazd valoarea (VALUE) si pasul (STEP)
variabilei.

97



ALPHA Ltd.

RUTINELE DE COMANDA

Se~trece‘ este nume.
Face variabila o
memorie’ temporara.

‘zona de

v

Vg5
vis
vés

sdunares Jui VALUE si BTEP este acum tomparat cu LINIT

INC  HL
LD {MEM) (HL
RBT  0028,FP-CALC
DEFR +E0,get-memn-0Q
DEFB +E2,get-mean-2
DEFR <«0F  addition
DEFB +CO,st-men-0
DEFR +02,delete
DEFB +¢38,end-calc
Rezultatul obtiput prin
apeltnd NEXT-LOOP.
CALL I1DDANEXT-LODOP
RET .. €
Altfel se adund ‘ciclarea’ numdrului de linie si
LD HL ; (MENM)
LD DE+Q00F
ADD  HL,DE
Ly  E, WD)
INC HL
LD D, (HL)
INC HL
LD H, (HL)
EX  DE,HL
JP 1E73,B80-T0-2

Prezentarea 1 - NEXT fard FOR

iRD& REPORT-1 RET

DEFB

THE “NEXT-LOOF' SURROUTINE (SURRUTINA

0008, ERROR-1
+00

e comparéd noua VALUE fatéd de
LIMIT.

Acum se revine daca ciclul
FOR-NEXT a fost complet.

instructiei.

Se cauté adresa octetului
inferior a numdrului liniei
ciclate.

Acum se aduce numarul acestei
linii.

Urmeazé numérul instructiei.
Se schimba numerele fnainte
de & séri in fata pentru a §i
tratate ca linia de
destinatie a comenzii 60 TO0.

8¢ apeleazd rutina de tratare
groare.

‘URMATOAREA RUCLA')

Aceastd buclid este folosita ?nntru a determina dacd LIMIT a fost depasita de

prezenta VALUE. Nota trebuie

uata din semnul lui STEP.

Subrutina revine cu fanionul de transport setat daca LIMIT este depasita.

DDA NEXT-LOOP

1DEZ NEXT-1

Dacid ciclarea este
1DES NEXT-2 DEFR
SCF
RETY

THE
Comanda READ (citire)

‘READ' COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA

0028 ,FF-CALC
+El,get-memn-1
+tEQ0,get-nen-0
+E2,get-nen-2
+34,1ess-0
+00,{unﬂ-true
+02,to NEXT-1
+01 ;exchange
+03,subtract
+37 ,greater-0
+00,?un ~true
+04,to NEXT-2
;Ss.end-cal:

+38 end-calc

cu o serie de instructiuni LET.
Fiecare atribuire Tn cadrul unei singure instructiuni RERD este tratatd una

dupa alta.

indicatoruvlui instructiunii
parcurge lista DATA.

1DEC READ-3 R8T

0020 ,NEXT-CHAR
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fanionul de

Se sterge
revenire -

transport  &i
ciclare posibila,

imposibild fanionul de transport este setat.

Setare fanion de transport si
revenire.

‘READ’)
ernite citirea unei liste DPATA =i are un efect

similar

Variabila sistem X-PTR este utilizata ca o locatie de stocare a
READ pind cind CH-ADD ecte

utilizat pentru a

Rici se vine la fiecare
trecere; dupad prima, pentru
de-a lungul
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tDED READ ¥ CALL 1CIF,CLABS-01

CALL 2530,SYNTAX-2
1, 1e1E, READ-2
odia, GET-CHAR
LD ¢x-piR) ML
LD HLt(D?TAhD)

s3c

JR  I,1E0A,READ-1
L IS

CALL lﬁsbéLOOK-PROB

NC,1EOR READ-1
Prezentarea E - Afara din DATA
1EQ8 REPORT-E R8T 0008 ;ERROR-{
BEFR +00

S¢ continud - se scoste o valoare din lista BATA.

1E0A READ-1 CALL 0077, TENP-PTR

CaLl  I1CS&,VAL-FET-I

RET 0018, BET-CHAR
Ly tpaTADD) ML

LD HL,{X-PTR)
LD (X PTR-hi),+00

CALL OO078,TENP-PTRZ
tE1E READ-2 RST 0018 ,BET-CHAR

cP «2C

JR I,1DEC,READ-3

CALL 1BEE CHECK-END
RET

THE °DATA® COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA

RUTINELE DE COMANDA

instructiunii READ.

Se ia In cosiderare dacs
variabilele au wmai fost

folpsite fnainte; se cautd
intrarea existenta; dacé a

fost.

Balt Tnainte dacd se verificad
sintaxa.

Ce salveszé indicatorul
curent CH-ADD &n X-PTR.

S¢ aduce indicatorul curent
al listei DATA si salt
fnainte dacé nu se mai aflé o
noud instructiune DATA.
Caéutarea este pentru °DATA’.
In cazul in care cautarea a
reusit, salt fnainte.

Se apeleazé rutina de tratare
eroare.,

Indicatorul avansptzi' de~-a
lnnsul Yietei DPATA ef setare
CH-ADD, :

8¢ aduce valoarea £i s §i se
atribuie variabilei.

8¢ aduce valeoareas curentd a
lui CH-ADD si se stocheazd tn
DATARD.

S8e aduce indicatorul 1la
instructiunea REAY =i se
sterge X-PTR. : i
CH-ABD va indica Tncd o datd
instructiunea READ,

8e aduce prezentul caracter
ei se vede dacd este °,°.
Dacad este, atunci salt fnapoi
ca =i cum ar urss nusereg]
altfel, se revine fie prin
CHECK-END (dacd e verifica
sintaxal, fie cu instructia
RET (1a STMT-RET).

‘DATA’)

In timpul verificarii sintaxeia s¢ verificéd o instructiune PATA pentru & se
8

asigura td ea contine o serie

enpresii valide, separate prin virguld. Dar

in "timpul executiei’ aceastd instructiune este omisé.

Salt fnainte daca 58
verifica sintaxa.

Acum se introduce o bucld care lucreaza cu fiecare expresie din instructiunes

1E27 DATA CALL 2530,8YNTAX-I
JR  NI,1837,PATA-2

DATA.

1E2C DATA-1 CALL 24FB,SCANNING
CP +2C

CALL NI, I1BEE CHECK-END

RST  0020,NEXT-CHAR
JR  §E2C,DATA-I

Defilares expresiei urmitoare
Se verificd dacad separatorul
este corect - o0 '’

insd se trece la uramitoarea
instructiune dacéd nu coincid,
Bucla se cicleaza pfind cind
mai sint expresii ce trebuie
verificate.

Instructiunea DATA trebuie omisd fn 'timpul enecutiei’.

1EX7 DATA-2 LD A, +E4

THE °‘PASS-BY® SBUBRODUTINE (BUBRUTINA 'TRECERE'
La dntrare registrul A va contine fie sishnlul
tn functie de instructiunea care a fost ‘sérita’,

1E3® PASS-RY Lp B8
CPRR

29

Este o instructie DATA care
trebuie aopisa.

‘OMITERE )
‘DATA" fie simbolul °DEF FN°,

Registrul pereche RC va
contine un numar foarte mare.
8¢ cauté fnapoi de-a lungul
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instructiunii simbolul.

LD DE,+0200 Acum cautd de-a lungul liniei

Jp l9él,EACH-STHT de dupd instructiune.(A °D-1°’
instructie de la pozitia
curentd.)

THE 'RESTORE® COMMAND ROUTIME (RUTINA DE COMANDA 'RESTORE’) ;
Operandul unei dnstructiuni RESTORE este luat cta un numér de linie, iar fn
cazul Tn care nu este dat nici un operand se consideri zero,

Punctul de intrare REST-RUN ecste fplosit de rutina de comandd RUN.

1E42 RESTORE CALL 1E9F,FIND-INT2 S8e comprimd operandul f1n
registrul pereche BC.
1E4S REST-RUN Ly H:8 Rezultatul este transferat tn
LD L,C registrul pereche HL.
CALL [96€,LINE-ADDR Actin se deteraini adresa

acelei linii sau "a primei
linii de dupa’.

DEC HL DATADD va indica locatia de
LD (DATADD) ,HL dinainte.
RET Revenire odatd ce s-a facut.

THE "RANDONIZE® COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMAMDA "RANDOMIZE'®)
Din npu operandul este comprimst n registrul pereche BC si transferat fn

variabila sistem cerutd. aca operandul este zero, imediat se utilizeaza
valoarea din FRAMES! si FRAMES2.

1E4F RANDONIZE = CALL 1€99,FIND-INT2 Se aduce operandul.
LD AB Salt fnainte dacéd valvarea
R c gperandului este zeorao.
JR NZ,1ESA,RAND~1
LD BC,(FRA&ESI) Se aduc imediat cei doi
octeti de ordin inferior din
FRAMES.
1ESA RAND-1 LD {SEED) ,BC Inainte de revenire se
RET introduce rezultatul in

variabila sistem SEED.

THE "CONTINUE® COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA "CONTINUARE’)
Numérul de linie cerut si numédrul instructiunii din acea linie care fac
obiectul unpui salt.

1ESF CONTINUE LD  HL,{DLDPPC) Numérul liniei.
Ltd D, tospce) Numdrul instructiunii.
JR  1£73,60-T0-2 Salt fnainte.

THE 'G0 TO® COMMAND ROUTINE {(RUTINA DE COMANDA ‘GO TO')
Ogernndul upui B0 TO trebuie sa fie un numdr de linie In limitele ‘1" la
‘9999, dat actualul test se face paentru o valoare mai mare de ‘561439,

1E67 BO-TO CALL 1E99,FIND-INT2 Se aduce operandul si se

LD H;8 transfera n registrul
pereche HL.

LD L,C :

LD D, +00 Setare numdr instructiune cu
zera.

LD AH Se d&  wmesaj de eroare -

cp +F0 artea ?ntreagl iese din

JR NC,1E9F ,REPORT-B '§7i§$'- cu inii peste

Punctul de intrare GO-TO0-2 este folosit la determinarea numdrului liniei a
liniei urmatoare de tratat fn citeva situatii.

1E73 60-T0-2 {NEWPPC) ,HL 8e introduce numérul liniei
{NSPPC ,i si apoi numarul instructiei.

LD
LD
RET Revenirey - la STNT-RET.

THE °OUT' COMMAND RDOUTINE {(RUTINA DE COMANDA °‘IESIRE')
Cei doi parametrii ai instructiunii OUT sint adusi din stiva calculatorului si
folositi dupa indicatii.

1E7A OUT CALL 1EB5, TWO-PARAN Se aduc parametrii.
our  (€),A Instructia OUT actuala.
Revenire; - la STMT-RET.

THE 'POKE’ COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA ‘INTRODUCERE')
Intr-o manierd similaréd se executd si operatiunea POKE.

100
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1€80 POKE : CALL 1E85,THO-PARAN Se aduc operanzii.
LD {BC) ;A Operatia POKE actuala.
RET Revenire; - la STNT-RET.

THE ‘THO-PARAM' SUBROUTINE (SUBRUTINA °DOI-PARAN®)

Parasterul din virful stivei calculatorului trebuie comprimat ca si intre
tntr-un singur registru. Daca este negativ; se cosplementeazd fata de doi. Al
doilea parametru trebuie si fie coampr sabil Tntr-un registru pereche.

1E8S TWO-PARAM cALL 2DDS,.FP-TD-A Se aduce parametrul.
JR C,lE’F,REPORT-l Se di ercare daci numdrul
este prea eare.
1,1E8€,THO-P~ 8alt tnainte tn cazul
NEG numerelor pozitive, dar dacé
numdrul este negatlv se face

complementul fatdé de doi.
{EBE TWO-P-1 PUSH AF Se salveazd prisul paraasetru
CALL 1E99,FIND-INTZ2 pind cind se aduce cel de al
doilea faranctru.
POP  AF 8e restituie primul parametru
RET fnainte de revenire,

THE ‘FIND INTEGERS' SUBROUTINES (SUBRUTINA ‘GASIRE PARTE INTREABGA')

‘Ultima valocare® din stiva calculatorului este adusid si coasprimata fntr-un
singur registru sau fntr-un registru pereche cu intrarea pe la FIND-INTI =i,
respectiv, FIND-INT2.

1E94 FIND-INTI CALL 2DD5,FP-TO-A 8e aduce ‘ultima valoare'.
JR 1E9C FIND-I~1 S8alt Tnainte,
1E99 FIND-INT2 CALL 2DA2,FP-TO-BC Se aduce ‘'ultima valoare’.
§E9C FIND-I-1 JR C,lE‘F,REPORT-l In asmbele cazuri depisirea
RET .'Z este indicatd prin setarea

fanionului de transport.
frezentarea § - Parte Tntreagd afara din interval.

1E9F REPORT-B RST  0008,ERRDR-1 Se apeleazd rutina de tratare
DEFB +0A eroare,

THE "RUN' COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA 'EXECUTIE®)

Parametrul comenzii RUN este trecut in NEWPPC prin apelarea rutinei de
tomanada 6? TO. Se executd apoi operatiile ‘RESTORE 0° si "CLEAR 0°' fnainte de
a se reveni,

1EAL RUN CALL (E&7,60-TO Sotnzn NEWPPC dupad cum este
cerut.
LD BC,+0000 Executie ‘RESTORE 0°.
CALL 1E4S,REST-RUN
JR 1EAF ;CLEAR-1 é:ei;o prin rutina de comanda

THE 'CLEAR' COMNAND ROUTINE (RUTINA DE CONANDA °'CURATIRE®) )
Aceastd rutind permite curatirea zonei variabilelor, ecranul este curatat si
RANTOP transferat. Ca o consecinta a ultiaei‘oplra{ii stiva calculatorului
este refécutda, aceasta avind ca efect si curdtirea stivei G0 SUB.

1EAC CLEAR CALL  1E99,FIND-INT2 Se aduce operandul - in ca:z
cda lipseste se foloseste
zero.
1EAF CLEAR-RUN LD AR Salt inainte dacé operandul
OR c nu este zero. Cind se
JR NZ,1EB7 ,CLEAR-I ap;{cazt din RUN nu se face
salt.
LD BC, ({RANTOP) Daci este zero se foloseste
valoarea existentd In RANTOP.
1EB7 CLEAR-! PUSH BC Salvare valoare,
LD DE ; (VARS) Urmeaza refacerea tuturor
LD HL ; (E-LINE) octetilor din prezenta zond
DEC HL @ variabilelor.
CALL 19ES,RECLAIN-I
CALL OD&B,CLS Se curata spatiul ecranului.

,9e testeazd valoarea din registrul pereche BC ce va fi folosita ca RANTOP
pentru a se asigura td nu este nici prea mare; nici prea mica.

Lp HL ; (STKEND) Se incresenteazé valoarea
LD BE,; +0032 curenta a lui STKEND cu ‘50°
ADD  HL,DE inainte de a fi testata.
POP DE Aceastas va £i limita
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HL ,DE

JR  NC,1EDA,REPORT-M

LD RL.(P-nAnr)

HL , DE

NC;1EDC,CLEAR-2

Prezentarea M - RANTOP nu este bun
1EDA REPORT-M RST 0008 ,ERROR-1
DEFB +1§

Se continua cu operatia CLEAR ({(stergere)

1EDC CLEAR-3 EX  DE,HL
LD (RAMTOP) ,HL
POP  DE
POP  3BC
LD (HL) ,+3E
DEC  HL
LD  SP,HL
PUSH BC
LD  (ERR-SP) 5P

EX  DE,HL
JP tHE)

RUTINELE DE COMANDA

infericara.

RANTOP va i grla jos.
Pentru testul superior
valoarea lui RANTOP este
comparata cu P-RANT.

Salt Inainte dacid este
acceptata.

8e apelaza rutina de tratare
eroare.

Acum valoarea poate  fi
trecutd $n RANTOP.

Se aduce adresa - STNT-RET.
Se aduce ‘adresa erorii’.

Se introduce wmarcatorul de
sfirsit stiva GO SUB.

Se lasd o locatie.
Indicatorul stiva va indica
stiva GO SUB goala.

fApoi se trece 'adresa erorii’
tn stiva si se salveaza
adresa 1la ERR-S8P.

Se face acum o© revenire
indirecta la STMT-RET.

Motd: Cind rutina este apelatd de RUN valorile lui NEWPPC & NSPPC vor fi
afectate si nici o instructiune care apare dupad RUN pnu va putea fi gasita

inainte de a se efectua saltul.

THE ‘G0 SUR' COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA ‘B0 SUBR‘)

Prezenta valoare a lui PPC si valoarea increment

in stiva GO SUB.

1EED GO-SUB POP  DE
LD H,(SUBPPC)
INC H
EX  (5P),HL
INC 8P
LD [  BC,(PPC)
PUSH BC

PUSH HL
LD {ERR~EP) (8P

PUSH DE
CALL 1E&7,60-7T0-1

LD BC,+0014

atd a lui SUBPPC sint stacate

S¢ salveaza adresa - STMNT-RET
Se aduce numarul instructiei
si se incrementeaza.

Se schinba 'adresa ercare’' cu
numarul instructiei.

8¢ reface utilizarea unei
locatii.

Apoi se salveazd numirul
liniei prezente.

Restituire ‘adresd ercare’ in
stiva calculatorului si se
reseteazd ERR-SP pentru a o
indica.

Restituire adresd - STNT-RET.
Acum se seteazéa NEWPPE &
NSPPC la valorile cerute.

Dar fnainte de & face saltul
se face un test pentru
locatie.

THE ‘TEST-ROOM' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'TEST CAMERA‘)
Se executd o serie de teste pentru a se asigura cé exictd suficientd memorie
liberd accesibila pentru taskul care a fost preluat.

IFOG TEET-ROON Lp HL { {STKEND)
ADD  HL,BC

IR CyIF1G,REPORT-4

EX  DEHL

LD HL;+00%50

ADD  HL.DE

JR  c,lF15,REPORT-4
sRCc ML ,8P

RET €

Prezentarea 4 - Afara din memorie

102

Se incrementeazé valoarea
luata din STKEND cu valoarea
transportatd Sn rutind prin
registrul pereche 3C.

Salt Tnainte dacé rezultatul
este peste +FFFF.

Se nCERFC& din nou,
acceptind  urmdtorii  opt

octeti.

In final valoarea se comparé

cu adresa din stiva ;

caleulatorului,

Dacd rezultatul compardrii
eote saticfdcator; se revine.
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1F15 REPORT-A LD L,+03 Este o ercare ‘timp  de
JP OGSS,ERRUR—S executie’ si  marcatorul de
eroare nu exte folosit.

THE ‘FREE MEMORY' SUBROUTINE {(SUBRUTINA "MEMORIE LIBERA®) :
Hu existéd nici o comsndd BARIC 'FREE® in BPECTRUM dar este © subrutingd care
realizeaza acest lucru.
0 ectimare & cantitdtii de spatiu libker se poate gdsi ericind utiliztind:
‘PRINT 4553&6-USR 7942°

iFiA FREE-MEHN Ly RC, #0000 Nu se admite orice deasupra.
CALL !F&S,TEST*ROGH Se face testul si se trece
LD o H rezultatul §n registrul RO
kgT C,L fnainte de a se reveni.

THE "RETURN' COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA ‘RETURN')
Numérul liniei =i numérul instructiunii care fac obiectul unui "RETURN' efnt
aduse din stiva 60 SUB.

1F23 RETURN POF RC fe aduce adresa ~ STMT-RET.

POP HL Se aduce ‘adresa eroare’.

POF DE 8¢ aduce ultims intrere fin
stiva 60 SUB.

LR A D Intrarea e testeazd pentru &

cp +3E vedea dacd este marcatorul de

R 2,3IF34 REFORT~7 effreit a2l stivei 60 8UR;
salt daca este.

DEC 8P lntreaga intrare foloseste
numai trei locatii.

EX (8F) (HL Se schimba numérul
instructiei cu ‘adre=sa
ercare’.

EX DE  HL Se mutd numarul instructiei.

LD (E*R-SP),SP Se receteazd indicatorul de
erpare.

PUSK RC Ee inlocuieste adresa -
STMT-RET.

JF 1E73,80-T0-2 Salt fnapoi pentru a schimba

NEWPPL % NSPPC.
Prezentarea 7 ~ RETURN fiéra GO SUB

{F3& REFORT-7 PLUSR DE Se¢ fnlocuieste marcatorul de
PUSH HL sfirsit si ‘adresa erpare’.
RET  00Q&,ERROR-{ &e apeleazd rutina de tratare
DEFR  +06 groare. ‘

THE ‘PAUBE " COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA ‘'PARUSE")
Pericada unei PRUSE este determinatd prin contorizarea  numdrului de
fntreruperi mascabile asa cus intervin ls fiecare 1/50 dintr-o secunda.

0 PAUSE se termind fie dupd numdrul corespunzdtor de Sntreruperi fie prin
variabila sictem FLABE care indicé faptul cd s-a apdsat o tasta.

1F3A PAUSE CALL 1E99,FIND-INT2 Se aduce operandul.
1F3D PAUSE-} HALT fe asteaptd o intrerupere
mascabila.
DEC ' 3C - Se decrementeazd contorul.
LD A3 Daca contorul este astfel
OR c redus la zerc PAUSE a ajuns
JR 1,1F4F ;PAUSE~-END la sfirsit.
LD Ak Dacé operandul a fost zero
AND € BC va contine acum +FFFF s
INC & acestd valoare va fi readuséd
JR NZ,i1F49,PAUBE-2 la zero. Salt pentru toate
INC  RC celelalte valori.,
1F49 PAUBE-2 BIT  5,{FLABS) Salt fnapoi numai dacé a fost
: JR 2,1F3D ,PAUSE-} apasatd o tasta.
Perioada pentru PAUSE s-a terminat acum. i
iF4F PAUSE-END RES  5,{FLABSE) Seanalizare ‘nici o tasta
apdsata’.
RET Actum s revine - la BTNT-RET.

THE °'BREAK-KEY' SBUBROUTINE (SUBRUTINA "TASTA BREAK')
Aceastd subrutind este apelatd in mai multe situatii pentru & citi tasts
BREAK. Fanionul de transport este returnat resetat numai daca tastele SHIFT si

f03
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RREAK au fost apécate amindoud decdatéd.

1F54 BREAK-KEY

THE
. In
sigur

LD
IN

RRA
RET
LD
N
RRA
RET

Ay +7F
A, (+FE)

A, +FE
Ay (+FE)

rezultatul evaluérii functiei.
In "timpul enecutiei’ instructiunea DEF FN este omisa.

IF&0 DEF-FN

Intfi se consideréd
{tF&A DEF-FN-{

1F7D DEF-FN-2

CALL 2530,8YNTAX-7
JR  Z,1F4A,DEF-FN-1
LD A, +CE

P 1£39,pASS-BY
variabila functiei.
SET &, (FLAGS)

CALL 2C8D,ALPHA

JR_ NC,1F89,DEF-FN-4
RET 0020 ,NERT-CHAR
cP 428

IR NI,1FD?,DEF-FN-2
RES &, (FLABS)

RST 0020 ,NEXT-CHAR
cp +28

JR  NZI,1FBD,DEF-FN-7
RET 0020, NEIT-CHAR
cp +29

IR 1,1FA&,DEF-FN-&

o+

‘DEF IN® COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA
timpul cit se verificéd sintana, se verificad instructia DEF FN
td are forma corectd. 8patiul este de asemenea facut

RUTINELE DE COMANDA

Se formeaza adresa portului
+7FFE i e citeste Tntr-un
pctet.

S8e examineazd bitul 0 prin
deplasare fn pozitia
transportulu:.

Revenire daca tasta BREAK nu
a fost apdsata.

S8e formeazd adresa portului
+FEFE i e citeste Snir-un
pctet.

ge examineazé din nou bhitul

Revenire tu transportul
resetat dacd ambele taste au
fost apésate.

‘DEF IN')

pentru a fi
accesibil pentru

8zt Tnainte dacéd se verificéd
sintaxa.
Altée)l se omite specificatia
'DEF FN'.

‘variabila

prezentul

Semnalizare o
numerica’.

Se verifica daca
cod este o literéd.
Salt fnainte daca nu este.
8¢ aduce urmidtorul caracter.
gagt tnainte dacd nu este un

Se schimbd hitul & ca si cum

ar fi o variabilad sir.

8e aduce urmatorul caracter.

‘£ trebuie 3 urmseze numele

variahilei.

8¢ aduce urmatorul caracter.

Salt Tnainte dacd este ')’ ca
ei cum nu existd parametrii
ai functiei.

Acum se introduce o bucld pentru lucrul cu fiecare parametru pe rind.

1F86 DEF-FN-T
1F89 DEF-FN-3

1F94 DEF-FN-G

CALL
JP
EX

208D, ALPHA
NC, 1884, REPORT-C
DE | HL

0020 ,NEXT-CHAR
+24

NZ,1F94 DEF-FN-5
DE, HL

0020, NEXT-CHAR
E ML

BC, #0005

1445 MAKE-ROON
HL

HL

(HL) , +OF

+20

NZ,1FR, DEF-FN-5

0020 ,NEXT~-CHAR
1F86 ,DEF-FN-3

In continuare se considerd definitia functiei.

104

Prezentul cod trebuie eé fie
o litera.
8¢ salveszéd

indicatorul in

St'aduce urmatorul carscter.
ga[t fnainte dacd nu este un

Altfel se salveazd imediat iIn
PE noul indicator.

B8e aduce uradtorul caracter.
8¢ mutd indicatorul! ultisului
caracter al numelui ¢n
registrul pereche HL.

Acum se fac sase locatii dupa
ultimul caracter si ee
introduce un ‘marcator de
numdr’ ¥n prima dintre noile
locatii.

Dacd prezentul caracter este
‘a’y atunci salt Tnapoi ca si
cum ar trebui s& mai fie un
parametru  %n continuare;
altfe)l ce sare afard n
bucla.



ALPHA Litd. ’ RUTINELE BE COMANDA

iFAL DEF-FN-& cpP +29 8¢ verificé faptul c& )’
JR NZ,1FBD, DEF-FN-7 exista,
R8T  00%0,NE$T-CHAR Este adus noul caracter.
cP 3D €l trebuie si fie ‘=°,
IR N2,iFED DEF-FN-7
RST 0030, NERT-CHAR Se aduce ursitorul caracter.
LD A, (FLABS) : Se salveazd natura variabilei
PUSH ﬁ* - pumeric sau sir.
CALL 24F3 ,SCANNINE Acum ee¢ considerd definirea
ca o expresie. s
POF  AF 8¢ aduce natura veriabilei wi
X0R {FLABS) se verifica dacé este de
AND <40 acelaei tip cum s-a géeit
gcntru definitie.
1FBD DEF-FN-7 JP NZ,1C8A,REPORT-C - e da& prezentarea erorii,

dacd se cere.

Tesire prin subrutina
CHECK-END. (Astfel s=e¢ f{face
transferul pentru a lua fn
considerare urmatoares
instructie de pe liniei.)

THE ‘UNSTACK-Z' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘UNSTACK-I°)

fAreastd subrutind este apelatd fn cfteva cazuri pentru ‘s se reveni mai
devreme’ dintr-o subrutind pentru verificarea sintaxei. Justificarea acestui
fapt este ca ed Yerniti tiparirea caracterelor actuale sau trecrea valorii

CALL 1BEE,CHECK-END

fn/din stiva calculatorului.
1FC3 UNBTACK-Z CALL 2530,SYNTAX-2 B fost verificatéd sintaxa?
Pop HL fe aduce adresa de revenire
RET 4@ dar se - ignoré ‘timpul
sintaxad’. i
JF tHL) In ‘timpul executiei’ se face
! o revenire simpld la rutina
apelantd.

THE ‘LPRINT & PRINT' COMMAND ROUTINES (RUTINELE DE COMANDA ‘LPRINT & PRINT)
Canalul ceorespunzator este deschis dupd cum este necesar si informatia ce
trebuie tipdritd cate consideratd pe rind.

1FCY LPRINT LpP A;+03 Pregbtire pentru deschiderea
canalului 'P°,
JR 1FCF ,PRINT -1 Salt tnainte, 3
IFCD PRINT LD A, 40 Pregétire pentru deschiderea
canalului '%°,
- {FCF PRINT-1 CALL 2530 .5YNTAX-1 Un capal  este deschis numai
CALL. NZ,1001,CHAN-OPEN dacé s-a verificat sintaxa,
CALL 0DAD, TEAPS Setare temporarad a variabilei
. : sisten culoare.
CALL IFDF . PRINT-2 Se apeleazd subrutina pentru
controlul tiparirii.
CALL 1DEE,CHECK-END Se suta pentru a considera
RET urmpatoarea instructie; se

face prin CHECKX-END daca s-a
verificat sintaxa.

Subrutina opentru controlul tipdririi este apelatid de rutinele de conmandd
PRINT, LPRINT si INPUT.

1FDF PRINT-2 RST  0018,BET-CHAR Se aduce primul caracter.
CALL 2043, ,PR-END-I Salt In Fatd dacik s-a ajuns
JR Z,lFtZ,PRINT-# : deja la sfirsitul listei de

inforsatii.

fAcum se  introduce o bucld pentru lucrul cu ‘controlorii de poziti® si se
tipéreste informatia,

1FES PRINT-3 CaLL  204E,PR-PDSN-1 Se lucreazd cu orice
' JR l,lFéS,PRINT—S controlori de poritie
consecutivi.
CALL  IFFC,PR-ITEN-! Se . lucreaza cu un singur
numar de tipaérire.
CALL 208E,PR-POSN-1 Se verifica uradtorii
JR Z,lFéS,PRINT—S controlori de pozitie si

informatia de tiparit pinad
cind nu mai este nici unul.
tFF2 PRINT-4 cP +29 : Revenire = daca prezentul
RET 1 : taracter este ‘) ‘3 altfel se
considerd executia unui
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‘carriage return’,

£2$UR&6?INT A CARRIAGE RETURN' SUBROUTINE (SUBRUTINA °'TIPARIREA UUI CARRIAGE

1FFS PRINT-CR CALL {FC3,UNSTACK-Z Rgv:nire dacd se verifica

) sintaxa.
Ly A, +0D Se tipdreste un caracter
gg; OblO,PRINT-A-l carriage return si se ravine.

THE "PRINT ITEMS' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TIPARIRE INFORMATIE®)
Acaasti subrutini este apelatd de rutinele de comandd PRINT, LPRINT si INPUT.
Tipurile diferite de tiparire a2 informatiei sint identiflcate si tiparite.

IFFC PR-ITEN-1 RST 00183,6ET-CHAR Este adus primsul caracter.
cp +AC Salt mai departe numai dacéd
JR NZ,200€ ,PR-ITEN-2 este un °AT’,

Acum se lucreazéd cu ‘AT’.

CALL 1C79,NEXT-2NUM Cei doi parametrii sint
transferati in stiva
calculatorului.

CALL IFC3I,UNSTACK-1 R:v:nire daca se “verifica
sintaxa.

CALL 2307,STK-TO-BC Parametrii sint comprimati tn
registrul pereche BC.

LD A 16 Registrul este Tncarcat cu

JR 261E,PR-AT-TAB caracterul de control AT
?n?%nfo de a se executa
saltul.

Urmeazd ciutarea unui 'TAR’.

200E PR-ITEN-2 cp +AD Salt fTnainte numai dacd este
JR NZ,2024 ,PR-ITEN-3 un ‘TAR'.
Acum se lucreazad cu ‘TAB'.
RST  0020,NEXT-CHAR Se aduce urmiatorul caracter.
CALL 1C82,EXPT-INUN Se transferd un parametru fn
stiva calculatorului.
CALL IFC3, UNSTACK-I R:v:nire dacd se verificd
sintaxa.
CALL 1E99,FIND-INT2 Valoarea este conmprimata tn
registrul pereche BC.
Ly Agtt7 Registrul A 2ste Tncdrcat cu

caracterul de control TAB.
éa;oraatiile de tiparit 'AT* si °‘TAB' sint tipdrite prin trei apeliri PRINT-

201E PR-AT-TAB RST 0010,PRINT-A-1 Se ttigircste caracterul de
control.
Este urmat de prima valoare.

LD a.C

RST  0d10,PRINT-A-1

LD A In final se tipareste a doua
gg; oblo,PR!NT-A-l valoare; apoi se revine,

Se considerd apoi introducerea informatiei de culoare.,

2024 PR-ITEM-3 CALL 231F2,CO-TENP-3 Revenire cu transportul
resetat dacd s-a gisit o
informatie de culoare.

RET NC Dacd nu s-a2 gdsit npici una,
s¢ continua.

CALL 2070,STR-ALTER Apoi se considerd daci
trebuie schimbat sirul.

RET NC Se continud numai dacd nu a

fost alterat.

" Acum informatia de tipirire trebuie sid fie o expresie, fie numericd fie sir.

CALL 24FB,SCANNING Se evalueazd expresia, dar se

"CALL IFC3,UNSTACK-Z r:vgnl dacd se verifica
sintaxa.

BIT  &,(FLAGS) Se testeazd natura expresiei.
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CALL. I ,2BF1,STK-FETCH Dacad este sir, se aduc
parasetrii necesarij dar dacd
JP NZ,2DE3;PRINT-FP este numericd, atunci se iese

prin PRINT-FP.

_Acu; se instaleazd o bucléd care s& lucreze cu fiecare caracter al sirului pe
rind.

203C PR-BTRING LD A8 Se revine dacad nu mai este)
ar c nici un caracter fn sirj
DEC BC altfel contorul este
RET. . L decreaentat,
LD A, (IE) Se aduce codul si se
inc ot incrementeazd indicatorul.
RST  QO01QG,PRINT-A-1 Codul este tiparit si se face
JR 203C,PR-STRING un salt pentru a considera

caracterele in continuare.

THE 'END OF PRINTING' SUBROUTINE {SUBRUTINA °‘SFIRSITUL TIPARIRII')
Daca nu mai este nimic de tiparit, fanionul zero va fi setat.

2045 PR-END~-I cP +29 Revenire dacé este un
RET 4 caracter ‘) ‘.

2048 PR-ST-END CP' +0D Acus se revine daca este un
BEY: & ‘tarriage return’.
cpP +3A Inainte de revenire se
RET compara cu 's’.

THE °'PRINT POSITION® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘POZITIE TIPARIRE')
Prin aceastd subrutind se iau fn considerare variatele pozitii ale
caracterelor de control.

204E PR-POSN-1 RETY 20;3.65T~CHAR Se aduce prezentul caracter.

cP 3 Salt Tnainte daca este '3°,
JR 2,2067 ;PR-POSN-3
cP +ﬁC De asemenea se sare Tnainte
JR NZ,2061 ,PR-POSN-2 dacd este orice caracter
caLt 2530, 5YATAX-Z diferit de ‘,'; dar nu se
JR 1,2057,PR-P08N-3 tipireste caracterul dacid se
verifica sintaxa.
LD A, 06 8¢ incarcd registrul A cu
RET 06!0,PRINT-A—! codul de control ‘virguld’ si
JR 20567 ,PR-POSN-3 se tipareste; apol salt
tnaintej
2061 PR~-POSN-2 cP +27 Este un "2
RET NZ Revenire dacé nu este nici
unul din controlorii de
pzitie.
CALL IFFS,;PR-CR @ tipirasste un ‘carriage
return’' numai daca £ 1]
verifica sintaxa.
2067 PR~POSN-3 RST 0020, ,NEXT-CHAR Se aduce urmatorul caracter.
CALL 2045,PR-END-2 Daca nu s-a ajuns la finalul
JR NZ,Z&&E.PR-POSR-4 instructiunii de tipirire,
: POP  BC atunci se sare fnaintejaltfel
205E PR-POSN-4 cP A se revine la rutina apelanta.
RET Fanionul zero va fi resetat

daca nu s-a atins sfirsitul
instructiunii de tipérire.

THE 'ALTER STREAM' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'SIR ALTERAT')
Aceastd subrutinad este apelatd intotdeauna cind este necesar s& se considere
dacd utlizatorul doreste sd foloseascd un sir diferit.

2070 STR-ALTER P €23 Se revine cu f¢anionul de
SCF transport setat numai daca
RET = NZ rezentul caracter este '#°'.
RST 0020 ,NEXT-CHAR vans CH-ADD.

CALL 1C82,EXPT-1NUM Se trece parametrul fn stiva
calculatorului.

AN A Se sterge fanionul de
transport.

CALL IFC3,UNBTACK-I R:v:n re daca se verifica
sintaxa.

CALL 1E94,FIND-INTH Valoarea weste trecuta in
registrul A,

cp +10 Se d& prezentarea 0 dacad

P NC, 1 60E ,REPORT-0 valoarea este peste +FF.

CALL 1681,CHAN-OPEN Se utilizeaza canalul pentru
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AND A
RET

THE “INPUT® COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA

RUTINELE DE COMANDA

sirul in discutie.
Se sterge fanionul de
transport si se revine.

*INPUT ")

Aceastd rutinid permite valorilor introduse de la tastaturd si fie atribuite

variabilelor. De asemenea este posi

bil

fie informatii de tipaérire

introduse in instructiunea INPUT si aceste informatii sint tiparite Tn partea

inferivard a ecranului.

2089 INPUT CALL 2530,5YNTAX-Z
iR z,zo?a,xupur-s

Al +0
cALL 1301 ,CHAN-OPEN
CALL OD&E,CLS-LOWER

2096 INPUT-1 LD {DF-8Z),+01

CALL 20Ci;IN-ITEN-1
CALL IREE CHECK-END

LD  BC,{S-POSN)
A, {DF-81)

)
P

R 200D, INPUT-2
D C,¢2)

D

)

]

et

f

{S-POSN) ,BC
419

£~ 1
-

208D INPUT-2

>

B
LD (SCR-RT) A
RES 0, (TV-FLAR)
obn9,cL-BET
IP ODAE,CLS-LOWER

Salt fnainte dacé s-a
verificat sintaxa.
Se deschide canalul ‘K’.

Se sterge partea inferivarad a
ecranului.

Se seteazd partea inferiocara
astfel Tncit s& aibe mdrimea
de o0 linie.

S¢ apeleaza rutina entru
lucrul cu informatii [NPUT.
Se trece la urndtoares
instructiunea daca s-a
verificat sintaxa.

Se aduce pozitia curenta
grntru tipérit.

alt fpainte dacda pozitia
curentd este deasupra pértii
de jos a ecranului.

Alttel se seteazd pozitia de
tiparit fn virful partii de
pe a ecranului.

esetare 5-POSN.

Acum =¢ seteazd contorul de
defilare.

Semnalizare ‘ecran principal’
Se seteazd variabilele sisten
gi se iese prin CLR-LOWER.

Informatiile INPUT si informatiile PRINT introduse sint prelucrate pe rind de

bucla urmétoare.

20C1 IN-1TEN-1 CALL 204E ,PR-POSN-1
IR 7,20081,IN-TTEMN
cp +28

JR  NZ,20D8, IN-1TEM-2
0030, NER

R8T 0 NEXT-CHAR
CALL §FDF (PRINT-2

RET  Q0J8,BET-CHAR
+29

cP
IP  NI,1C8A,REPORT
RST 0030 ,NEAT-CHAR

JF 21R2; IN-NEXT-2

Acum se ia Tn considerare daca s-a folosit INPUT

20D8 IN-1TEN-2 EP +CA

R NZ
RET 0020 ,NERT-CHAR
CALL 1CIF,CLASS-01

SET 7, (FLAGX)
BIT &, (FLAGS)
JP N}, 1CRA,REPORT
IR 20FA, IN-PRONPT

Se trece la tratarea variabilelor simple INPUT.

=§

-C

20E911N~ITEM—3

-G
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fe considerd mai fntfi orice
caractere de control al
pritiei.

alt Tnainte daca prezentul
caracter nu ecte (",

Se aduce urmatorul caracter.
Acum se¢ apeleszd rutina de
comanda PRINT pentru tratarea
inforestiilor dintre
garanteze.

e aduce prezentul caracter.
Se da prezentarea C numai
dacé este un caracter ') ‘.

82 aduce urmatorul caracter
gi salt fnainte pentru a
verifica dacda mai sint In
centinuare informatii INPUT.

LINE.
§a!t .inainte dacé nu este

LINE’.
Avans CH-ARD,

Se determing adresa de
destinatie a veariahilei.
f?agglizare ‘utilizare INPUT

Se da rezentarea C numai
d:cé e foloseste o variakila
sir.,

Salt Snainte pentru iesires
mesajului imediat.
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Z0ED IN-IETM-3 CALL 2C8D,ALFHA 8alt inainte pentru ciclarea
. Jp  NE,2laF, IN-NEXT-1 buclei  daca rezentul
caracter nu este o literad.
CALL 1CIF,CLASS-0} 8e determina adresa de
destinatie pentru veriabild.
RES  7,(FLABGX) Semnalare ‘nu este  INPUT
LINE®.
Mesajul imediat este acum construit Tn spatiul de lucru.
20FA IN-PRONFT CALL 2530,8YNTAX-2 falt fnainte numai dacéd eete
JP 7,2182, IN-NEXT=2 verificatd sintaxa.
cat  143F 88 T-WORK Spativl de Jucru este setat
ge zero.
LD HL (+5C71 | dresa FLABX.
RES 6,}HL) femnalizare ‘sir rezultat’.
SET  54(HL) Semnalizare ‘mod INPUT'.
LD lé,+0001 Se permite doar o locatie
entru mesajul imediat.
EIT 74 (HL) alt fnainte dacd este
folosit 'LINE’.
JR NZ,211C,IN-PR~-2 .
LD A, tFLAGS) Balt Tnainte dacd se asteapta
aNp  +do o intrare nuserica.
JR NZ,211A IN-PR-1
LE C,403 ¢t intrare sir va necesita
trei locatii.
2117 IN-PR-1 or {HL} Pentru o intrare numerica
LR {HL) ;8 bitul & al FLABX va fi setat.
211C IN-PR-2 RST 0030,BC~SPACES Este fiacut accesibil numirul
de lecatii cerut.
+ LD {HL) ; +0D In ultima locatie se trece un
‘carriage return’,.
LD AL 8e testeazda bitul & din
RRCA registrul C =i salt fnainte
RRECA dacd este cerutda doar o
JR NC;2129,IN~PR-3 locatie.
LD A, 422 Caracterul ‘limite duble’
LD (5E),A este fncércat fn prims =i n
DEC  HL cea de a doua locatie.
LD {HL) A
2129 IN-PR-3 LD (K-Cﬁﬂ),HL Acum se poate salva pozitia

cursorului.

In cazul INPUT LINE editorul poate fi apelat fird pregiatiri, dar pentru alte
itpugi de INPUT stiva de ercare trebuie schisbata astfel ncift s& prinda
erorile.

B1T 7, (FLABGX) Salt Tnainte cu '"INPUT LINE'.

JR  N},21SE, IN-VAR-3

LD HL ; {CH-ADD) e salveazad valoareas curentsd

PUSH HL a lui CH-ADD & ERR-5P in

gssu HL 4 (ERR-EF) stiva calculatorului.

213A IN-VAR-1 LD HL  +213A Acesta va §i  ‘punctul de

PUSH HL revenire’ In ctaz de eroare,

BIT 4, ,(FLARB2) Se schisbd doar indicatorul

JdR 21,2148, IN-VAR-2 stivei de eroare daca se

LD (ERR-8F) , 8P foloseste canalul ‘K'.

2148 IN-VAR-2 LD HL , (WORKSP) Setare HL l1a fnceputul liniei

CALL 1157,REHOVE-FP INFUT =i ese elimind orice
forme de punct flotant. (Nu
s face nici p exceptie;
pate doar dugi 0 groare.)

LD ({ERR-NR) ;¢FF esnalizare ‘Incd nu  este
erpare’.

CALL OF2C,EDITOR fcum s ia INPUT i cu

RES 7, (FLABS) fanionul sintaxd/executie

CALL 2139,1H-A8818ﬂ indicind sintaxd, se verifica

JR 2161 ,IN-VAR~4 INPUT pentru erorij salt daca

este in ordinth dacd nu, sg
revine Tn IN-VAR-1.
 215E IN-VAR-3 CALL OF2CC,EDITOR Se aduce ‘LINE’.

Toate variabilele sistes trebuie resetate Tnainte de 2 se putes face actuala
atribuire.

2141 IN-VAR-4 LD {K-CUR-hi) ;400 fAdresa  cursprului este
v resetata.
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CALL  21D4, IN-CHAN-K
IR i

N2, 2174, IN-VAR-5
CALL  111D,ED-COPY
LD BC, (ECHO-E)
caLL opb9,CL-BET
2174 IN-VARS-5 LD HL, +5C71
RES &, tHL)
BIT 7 (HL)
RES 7, (HL)
IR n},2198,IN-vAR-5
POP ML
POP  HL
LD (ERR-8F) (HL
POP  HL
LD (X-PTR),HL
SET (FLARS)

7
CALL 2!39,1"-68838"

LD HL,{X=PTR)
LD (X*PTR-hi),+00
Ld fcn-nyn)ﬁnt

JR 2182, IN-NEXT-2
2198 IN-VARS-6 LD  HL,(STKBOT)
LD DE, (NORKSP)
8cF
SEC ML, DE
Ltd  B,H
LD

et
CALL 2AR2,8TK-87-¢
CALL 2AFF,LET

JR 2132, IN-NEXT-2

RUTINELE DE COMANDA

Se executd un salt dacd se
foloseste alt canal dectt
canalul ‘K’.

Linia intrare este copiata pe
ecran si pozitia din ECHO-E
da pozitia curentd din partea
de jos a ecranului.

Adresa FLABX.

Semsnalizare 'mod editare’.
Salt Tnainte dacd se trateazé
IRPUT LINE.

8e cobpard adresa IN-VAR-1.
Se resteaza ERR-SP la adresa
ei originara.

Se salveaza adresa originarad
& lui CH-ADD in X-PTR.

Acum,; cu fanionul ‘sintaxa/
executie’ indicind ‘executie’
se face atribuirea.

8e reface adresa originard &
lui CH-ADD si se sterge X-PTR

8alt Tnainte entru a vedes
daca mai sint In continuare
informatii INPUT.

8-a gésit lungimea lui °LINE’
fn spatiul de lucru.

DE indicd fnceputul far RC
contine lungimea.

Acesti arametrii efnt
stocati = sg face actuala
atribuire.

Salt Tnainte pentru a lua fn
considerare urmitozrele
informatii.

8e considera urmadtoarele informatii din instructiunea INPUT.

21AF IN-NEXT-{ CALL IFFC,PR-1TEN-1
2182 IN-NEXT-2 CALL 204E,PR-POSN-1

Jp 1,20C1 IN-IETH-1
RET

Se trateazd orice informatie

de tiparit.

Se trateaza orice controlori

de pozitie,

82 cicleazd din nou bucla
dacd mai stnt informatii Tn
continuare; altfel revenire.

THE ‘IN-ASSISBN’ SUBROUTINE (BUBRUTINA ‘IN-ABSISN®)
Areastd subrutind ecte apelatid de doud ori pentru fiscare valeare INPUT. O

data cu fanionul sintaxa/executie reseta
{executie).

2129 IN-ASSIBN LD  HL, (WORKSP)
LD (CH-ADD) ML
R8T 0018 ,BET-CHAR
CP  +E2
JR 17,2100, IN-STOP
LD LABY)

A, (F
cALL 1659, VAL-FET-2 »
R8T  0018,BET-CHAR
£P +0D
RET 7
Prezentarea C - Nonsense In BASIC

21CE REPORT-C RET Q008 ,ERROR-{
DEFB +03

_Aici se vine dacd linia INPUT fncepe cu ‘STOP',
21D0 IN-BTOP CALL 2530,8YNTAX-I
RET - ¥

Prezentarea H - STOP fn INPUT

110

{sintaxd) si o datd setat

8¢ seteazd CH-ADMD pentru 2

indica prima locatie a

spatiului de lucru si &g

aduce caracterul.

Este un caracter °'STOP°?

S8alt dacd este.

Altfel c=¢ ¢$ace atribuirea

‘valorii’.la variabila. :

Se aduce caracterul prezent
5i se verificd dacd este un
‘carrisge return’. Revenire
dacd este.

8e apeleazd rutina de tratare
groare.

Nu se da prezentarea eropare
trecerea sintaxei.
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2104 REPORT-H RET 0008 ,ERROR~1 Re ‘apeleazd rutipna de tratare
DEFR +10 ; eroare. '

THE ‘IN~CHAN-K*® SURRQUTINE (SUBRUTINA ‘IN-CHAN-K') :
ﬂcnaft: ;ubrutini ravine cu fanionul zero resetat numai dacd s-a folosit
canalul ‘K’,

2105 IN-CHAN-X LD HL ; tEURCHL) fAdresa de baz& a canalului de
INC ML ST inforaatie este adusi 81
INC ML codul canslului este comparat
INC . HL cu caracterul ‘K°.
INC HL
LD A, (HL)
ce . +hr
RET fpoi se revine.
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RUTINELE DE COMANDA

THE "COLOUR ITEMN® ROUTINES (RUTINELE °"INFORMATII CULGARE®)
Acest set de rutine poate fi Tmpartit tn doud pérti:

i. Introducerea tratarii

‘informatiei culoare’.

ii. Tratarea ‘veriabilei sistem culocare’.

i. Introducerea informatiei culoare este tratatd prin apelarea subrutinei

PRINT-QUT

dupé cum se cere.

8e infroduce o buclé pentru tratarea fiecadrei informatii pe rind. Punctul
de intrare este CO-TEMP-2,

21E1 CO-TEMP-1 RST
21€2 CO-TENP-2 ‘CALL

RET

21F2 CO-TENP-3 cp

Codul informatiei culoare si parametrul sint acum ‘tipariti’ apelind

OUT §n doud ocazii.
21FC CO-TENP-2 SUB

PUSH
CALL
POP

AND
CALL

PUSH
CALL
LD
POP
RST

LD
RST
RET

0020, NEXT-CHAR
21F2,CO0-TENP-3
c

0018, GET-CHAR
+2C
7,21E1,CO-TEMP-1
3

7,21E1,C0-TEMP-1
18aa,REPORT-C
409

c
+DF

e
AF
0020 NEXT-CHAR
AF

+C9

AF
182 ,EXPT-1NUN
AF

A
IFC3UNSTACK-Z
AF

{1E94 ;FIND-INT!
g A

0010 ,PRINT-A-1

AD
0b10,PRINT-A-1

Se considera urmétorul
caracter Tn instructia BASIC,
Salt fTnainte pentru a vedea
dacd prezentul cod reprezinta
¢ introducere temporarid a
informatiei culeare.

82 revine cu transportul
setat dacd nu este o
informatie culoare.

Se aduce prezentul caracter.
Salt Tnapai daca este fie o
‘' ¥ie un '3y altfel a fost
o eroare,

Iesire prin ‘prezentarea C°.
Revenire cu fanionul de
transport.

Se seteaza daca codul nu este
intre limitele +D9 la +DE
{INK 1a OVER).

Codul informatiei de culoare
este pistrat pind cind CH-ADD

a avansat la adresa
parametrului care i urmeaza,.
PRINT-

Intervalul dat (+D% la +DE)
este redus la intervalul
caracterului de control 8+10
Ia €19).

Codul caracterului de control
gste pistrat pind cind
parametrul este nmutat in
stiva calculatorului.

In acest punct se facte o
revenire dacda se verifica
sintaxa.

Codul caracterului da control
este pastrat pind cind
parasetrul este amutat n
registrul D.

Caracterul de control este
trimis afara.

Apoi este adus parametrul si
trimis afard Tnainte de a se
reveni.

ii. Varizbilele sistem culpare - ATTR-T, MASK-T & P-FLAG - sint modificate

dupd cum se cere. Aceastd subrutinid este apelati de PRINT-OUT. La

intrare

codul caracterului de control este tn registrul A iar parametrul este fn

registrul D,

De nutat céd toate schimbarile sint pentru variabilele sistem 'temporare’.

2211 CO-TEMP-S Sul
ADC
JR
Sup
ADC
JR

11

A, +00
71,2234 ,CO-TENP-7
+42

A, +00

7,2273,C0-TENP-C

S8e reduce ordinul si salt
fnainte cu INK & PAPER.

Se reduce Sncd o datd ordinul
si salt <tnainte cu FLASH &
BRIGHT.

Codul de control al culorii va di acum +0l pentru INVERSE si +02 pentru OVER,
iar variabila sistem P-FLAG este modificata corespunzator.

ce

+01

112

Pregitire salt cu OVER,
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2228 CO-TENP-& LD

Cal™ I~ Ca I
el Ve

A,D
B0t
Ni,2228,C0-TENP-8

B, 04

C,A
A,D
+42
NC, 2244 ,REPORT -K
a,b

HE . ¢5C91
224¢C,CO-CHANBE

RUTINELE DE CONANDA

Se aduce parametrul.
Pregatire mascd pentru OVER,
fAcum salt.

Bitul! 2 din reqgistrul A
trehuie reseta pentru
INVERSE 0 si setat pantru
INVERSE 1; masca va avea
bitul 2 setat.

Registrul A este salvat cit
timp este testat ordinul.
Ordinul corect pentru INVERSE
si OVER este numai '0 - 1°.

Se aduce registrul A,

P-FLAG trebuie schimbat,
Iesire prin CO-CHANGE si se
modifica P-FLAG folosind 'B°

ca mascd. De fagt bit ©
entru OGVER & bit 2 pentru
NVERSE.

PAPER & INK sint prelucrate de rutina ursdtoare. La intrare fanionul de

transport este setat pe
2234 CO-TENP-7 LD

223E CO-TENP-8 LD

Prezentarea X - Culoare
2244 REPORT RST
DEFR

Se continuad tratarea PA

22446 CO-TENP-7 LD
CP
JR
LD
JR

OR
CPL
AND
JR
LD

2257 CO-TENP-A LD

ntru INK.
A,D

By +07
C,223€,C0-TENP-8

B,+38
C,A
A.D
+OA
€,2246,C0-TENP-9
invalida

0008 ,ERRDR-1

#13

PER & INK.

HL, +5C8F

«08
C,2258,C0-TENP-B
Ay (HL)

l '2257 .CU—TEHP ‘A

+24
§,§257,CO-TEHP-A

C,h

Se aduce parametrul.
Pregatire masca gnntru INK.
Salt itnainte cu INK.

Se nultiglicé de opt ori
parametrul pentru PAPER.

Pregdtire mascé pentru PAPER.
Se salveazda parametrul in
registrul € pind cind se
testeazd rangul parametrului.
Se adure valoarea intiala.
Pantru PAPER/INK se psr;it
a

un ordin doar Sfntre ° 2.

Se apeleazd rutina de tratare
eroare,

Pregatire modificare ATIR-T.
Sal inainte cu PAPER/ INK
O la 87

Se aduce valoarea curenta a
fui ATIR-T si se foloseste
neschimbatd, sarind fnainte,
cu PAPER/INK '8°,

Dar entru PAPER/INK °9°
culorile pentru PAPER si INK
trebuie s& fie negru si alb.
Salt pentru INK/PAPER n'zru
lnbcontinui pentru INK/PRPE

alb.
Se mutd valoarea fn registrul

.

Masca (B) si valoarea (C) sint acum folosite pentru a schimba ATYR-T.

2258 CO-TENP-B LD
caLL

In continuare se consid

LD
cpP
SiC
CaLL

Acum se considerd P-FLA

RLCA
RLCA

a,C
236, C0-CHANGE

erd MASK-T.
A, +07
D

A,A
236c,co-cHaNGE

il

Se muté valoarea.

fcum se schimbd ATTR-T, dupa

cum este necesar.

Bitii lui MABK-T sint setati
numai cind s# foloseste

PAPER/ZINK ‘8' sau '9°

Acum se schiabd NhSK—i, dupa’

cua este necesar.

Masca corespunziatoare este
construitd In registrul B si

3
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AND  +50
Ltd  B,A
LD  A,+08
T |
SBC AR

RUTINELE DE COMANDA

trnhuin sd schimbe bitii 4 &
cum este necesar.
TP Ty A
ggﬁr_gtnd se foloseste PAPER/
Se continua Tn CO-CHANGE
prelucrarea lui P-FLAG.

THE 'CO-CHANGE' SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘CO-CHANGE')
Aceastd subrutind este folositd pentru "a imprima’ unei variabile sistes
‘natura’ bitilor registrului A, Registrul B contine o mascad ce aratd care biti

trebuie 'copiati peste’ din A fn (HL).

224C CO-CHANGE X0R  (HL)
AND B
X0R  (HL)
LD (HL) ,A
INC  HL
LD A,B
RET
Urmatoarea rutina trateaza FLASH & BRIGHT.
2273 CO-TENP-C S8C  A,A
LD  A,D
RRCA
L B, +80
R N,2270,c0-TEMP-D
RRCA
LD B, +40
2270 CO-TEMP-D LD Ax@oN
Ld  A,D
cp b8
JR 1,2287,C0-TENP-E
cP +b2

JR NC,2244 REPORT-K
Acum se poate modifica variabila sistem ATTR-T.

2287 CO-TEMP-E LD
LD Ht +5C8F
caLL 224c,CO-CHANGE

Acum se considerd valoarea din MASK-T.

TN W
RRCA
RRCA

RRCA

JR 2246C ,CO-CHANGE

Bitii, specificati de masca
din regls rul B, au valoarea

schimbata si rozu!tatul trece
pentru a forsa variabila

gistenm.

Mutare la adresa urmiatoarei
variabile sistenm.

Revenire cu masca in

registrul A.

Fanionul zero este setat
entru BRIGHT,.
ara-etrul este ftncércat si

Prn 6tire mascd pentru FLASH.

Salt Tnainte cu FLASH.

Rotire timp aditional si

grcgét1re nascéd pentru BRIGHT
salveazéd valoarea in

registrul C.

Se aduce parametrul si i se

testeaza ord:nul; 5@ permite

doar ‘0 T80 53

Se aduce valoarea.

Adresa ATTR-T.

Acum se schimabd variabila
sistenm.

Se aducte din nou valoares.
Bitul setat din FLASH/BRIGHT
‘&' fhitu)l ) este putat n
bitul 7 ( entru FLASH) sau
fn hitul tpentru BRIBHTY,
Iesire prin 0-CHANGE .,

THE ‘RORDPER' COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA "RORDER )

Parametrul comenzii BORDER este folosit cu o

comanda OUT pentru actuala

schinbare & culorii marginii. Apoi parametrul este salvat in variabila sistenm

BORDER.
2294 RORDER CALL JE94,FIND-INT}
CP  +08
IR NC,2244 REPORT-K
DUT  (+PE) A
RLCA
RLCA
RLCA
BT 5,4
JR NP, 2286 ,DORDER-1
XOR +07
2246 DORDER-1 LD {BORDCR),A

114

Pargmetrul este adus si i se
testeaza rangul.

Instructiunes OUT eete apoi

folosita pentru setarea
culorii marginii.
Apoi parametrul este

nultiplicat de opt ori.

Pacé culoarea marginii este o
culoare ‘luminpasa’ atunci
culparea INK {(cernelii) din

spatiul de editare trebuie

e& fie neagria - se executé

un salt.

Se schishd tuloarea lui INK.

Se seteaza variabila sistem,
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RET dupd cum se tere =i se
revine.

THE °'PIXEL ADDREBS’ BUBROUTINE (SUBRUTINA °'ADRESA PIXEL") A

fceasté subruting eete apelatd de subrutinag POINY i de rutina de comandd
PLOT. Ea este introdusa cu coourdonatele unui pixel in registrul pereche BC si
revine cu registrul pereche HL continfnd adressoctetului fisjerului de afisaj
cag:t goqtine acest piwel si cu A indicind pozitia pixelului fn  cadrul
octetului. :

22AR PIXEL-ADD LD A, tAF Se testeszd dacd coordonata
sus B {fn B) nu este mai mare dect
JP €,24F9 ,REFORT-R 175,
LD 3;A fcum B contine 175 mipus y.
AND A #& contine h7b6bELARILZRILO,
RRA bit din B. §i acum
L Oh7bb6b5hAbILZRT .,
RRA fcum 10b7b&bSDABIL2.
AND A
;gg . fcus QI0BZhABELALA,
AND  +FR In final 0J0b7hA&LZRILG, asa
X0R B cd H devine &4 + BeINTIB/48)¢
Lp H,8 Bimod 8), ocutetul cuperior al
LD AL adresei pixelului. C contine
gtg: A Tncepe cu c7céeScdc3c2elic.
RLCA fcum eete c2clicOc7cbebedcd.
X0R B
AND  +C7
XGR B fcum c2cibShabIcSeded.
AND-  +C7
XOR
RLCA
RLCA In 4inal bSbAb3IcT7cbeScdcd,
LD LsA asa ca L devine 32¢INT (B{mod
LR AL 64) /8Y+INT(x/78), bit inferior
aND  +d7 A contine x(mod 8): asa ca
RET pixelul este bitul (A-7) §n

cadrul octetului.

THE ‘POINT’ SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘PUNCT®)

Aceastd subrutind este apelatd de functia FOINT §n SCANNING, Este introdusé cu
coordonatele pixelului tn stiva calculatorului si readuce o ultima valpare de
i dacd pixelul este culoares cernelii; si O dacé este culeoarea hirtiei.

22C8 POINT-SUB CALL 2307,8TK-TO-BC Coordonata Y in B, x In C.
CALL 22AA,PIXEL-ADD fdresa pixelului in HL.
LD 3,4 B va numéra A+l bucle pentru
INC R a primi bitul dorit din (HL)
Lh Ay (HL) in locatia 0.

2204 POINT-LP RLCA Wi Deplasare.
DINZ 22D4,POINT-LP
AND 0§

Bitul este i gentru cerneala,
0 pentru hirtie.
JF 2D28 ,STACK-A Este pus in stiva
calculatorului.

THE ‘PLOT' COMMAND ROUTINE {(RUTINA DE COMANDA 'PLOT')

Aceastdé rutind consté dintr-o subrutiné principaléd plus o linie pentru
apelarea ei si o linie pentru iesirea din ea. Rutina principald este utilizata
de doud ori de CIRCLE iar subrutins este apelatd de DRAW. Rutina ecte
introdusa avind coordonatele unui pixel Tn stiva calculatorului. Aceasta
gaseste adresa acelui pixel si o sarcheazd; tinfnd cont de stérile Jui INVERBE
si OVER continute tn P-FLAG.

22DpC PLOY CALL 2307 ,8TK-TO-RC Coordonata ¥ fn By x in C.
CALL « 22E5,PLOT-BUB Se apeleazd subrutina.
4P Q4D TEMPE lefire, se seteazd tesmporaer

culoarea.

22E5 PLOT-SUB LD {COORDS) ,BC Este setata variabila sistenm.
CALL 22AA,PIXEL-ADD Adresa pixelului §n HL.
LD B;A B va numéra A+l bucle pentru
INC B ’ & pune un zero §n locul

: otrivit din A, .

Lh A +FE introduc zerouri.

22F0 PLOT-LOOP RRCA ' Apoi se alipeste bitul de
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DINZ 22F0,PLOT-LOCOP gozitie &l pixelului ¥n octet
LD B.A poi se copiaza n B,
LP A, (HL) Octetul g:xelu)ui este
cbtinut in A.
LD €, {(P-FLABR) 8-3 obtinut P-FLABR =i mai
B3IT O,C 53E§i se testeazd fata de
JR NZ,22FD,PL-TST~IN Galt dacd OVER este 1.
ANR R DVER 0 face fntfi Eixel TET O
22FD PL-TST-IN B3IT 2,C Se testeazd INVERSE.
JR N1,2303,PLOT-END INVERSE | lasa pixelul cum &
$?St (OVER 1) sau zero (OVER
XOR 3B INVERSE 0 lasa inelul
CPL coemplementat (OVER 1) sau |
(OVER 0).
2303 PLOT-END LD {HL) ;A Este introdus octetul.

Ceilalti bhiti ai c&i rémfn
neschimbati £n orice caz.
JF OBDR,PO-ATTR lesire, setare octet atribut.

THE 'STK-TO-BC' SUBROUTINE (SUBRUTINA °‘STK-TO-BC')

Bceasté subrutind Sncarcd douid numere fn punct flotant In registrul ereche
BC. Aceasta va alege parametrii din intervalul +00 - +FF, Ea obtine de
asemenea fn DE ‘mutarea diagonald® a valorii (31,2)) care este wutilizata in
subrutina de desenare linie DRAW.

2307 BTK-TD-RC CALL 2314,8TK-T0-A Primul numér Tn A.
LD B,A Deci §n B.
pusH Bt Se salveazd pentru scurt tiamp
CALL 2314,S5TK-TO-A Al doilea numdr fn A.
LD E.C Semnul lui indicator Tn E.
pop  Bf 8e reface primul numidr.
LD »,cC Semnul lui indicator fn D.
LD C,A Al doilea numdr tn C.
RET Acum BC, DE =int ass cum s-a

cerut.

THE *STK-TO-A° SUBROUTINE (SUBRUTINA "STK-TO-A°)
Aceastd subruting fncarcd registrul A cu numdrul n virgula flotantada continut
in virful stivei calculatorului. Numdrul trebuie s3 fie fn limitele 00-FF.

2314 TEK-TD-A CALL 2DD5,FP-TO-A Modulul ultimei valori

JP C,24#9,REPDRT-I rotite fn A, dacd este
osibily altfel se da erovare.

LD C,+0t e pune upu §n C gentru

ultima valoare pozitiva.
RET =°% Revenire dacd valparea a fost
pzitivd.
LD C,+FF 1tfel se schimbd fn C +FF
RET (de fapt minus 1). Revenire.

THE CIRCLE COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA CERC)

Aceactd rutind reprezintd o aproximatie & cercului cu centrul de coordonate X
si Y s8i de raza 1. Aceste numere se rotunjesc la cel mai agropiat fntre

fnainte de a se utiliza., Acest 7 trebuie sd fie mai mic decit 87,5, chiar dac

{X,Y) sfnt Tn centrul ecranului. Metoda utilizatd este de a reprezenta o serie
de arcuri aproximate prin linii drepte. Ez este {lustratd Tntr-un program
BASIC dat Tn anexd. Notadrile din program sint prezentate fn continuare.

CIRCLE are patru parti:

. i. ng testeazd raza. Daca ea este Tn modu) mai micd decft 1, se marcheazd
par }
ii. %e apeleazd CD-FPRMSY la 2470-24R6, care se utilizeazd pentru setares

parametrileor initiali attt pentru CIRCLE cft si pentru DRAW.;

iii., 8¢ seteazd parametrii ramacsi ai lui CIRCLE, incluzfnd ei fnlocuirea
initiald pentru primul ‘arc’ (o linie dreapta, de ¢apt);

iv. Se sare tn DRAW pentru utilizarea buclei reprezentare-arc la 2420-24F4,
Acum se explicd pe rind partile i. la iii.

i. 2320-23AA. Raza, numitd 2°', este obtinutd din stiva calculatorului. Medulul
ei T este format s{ folosit de acum tncolp. Dacd 7 este mai mic decft 1, este
sters din stivd si punctul X,Y este sarcat printr-un salt In PLOT.

2320 CIRCLE RET 0018,GET-CHAR 8e aduce prezentul caracter.

116



ALPHA Ltd. RUTINELE DE COMANDA

cP +2C Test fatd de virgula.

JP NI, 1C8A,REPORT-C Dacad nu este virguld, se da
eroare.

R8T 0020 ,NEXT-~CHAR ?n adgco urmétorul caracter

raza).

CALL 1C82,EXPT-1NUNM Raza In stiva calculatporului.

CALL IREE,CHECK-END Se trece la  urmatoarea
instructiune dacd se verifica
sintaxa.

RST . 0028,FP-CALC 8e foloseste calculatorul:

DEFR  +2f,abs stiva contine: X,Y,1.

DEFB +3D,re-stack 1 ‘este rnstocai; exponentul

DEFR +38,end-calc Jui este accesibil, }

LD A, (AL) ge aduce expeonentul razei.

cP +d1 Se testeazd datd raza este
mai micd dectt .

JR_ . NC,233R,C~-R-BRE-1 Dacd nu este, wualt,

RST 0033 FPiCALC Dac este mal micd, se sterge
din stivé,

DEFR ¢02.delete Stiva contine X,Y.

; DEFR +38.end-calc

JR 22DC ,PLOT . Se rtgrtzinté punctul doar

prin X,Y.

ii. 2330-2345 wi apel CD-PRMS1. 2#PI este stocat Tn mem-5 si CD-PRNSI este
.apelat. Aceastd subrutingd stocheazé Tn registrul R pumérul de erce cerut
gentru cery si anusz A=SFINT(PI*SOR Z1/4)¢4. deci 4,8,12..,., pind la amavie 32,

o asementa ea etocheazd in men-0 la men-3 cantitdtile 2*#1/9, SINIPIZR)Y, Oy
CO08 (2#PI/A) si SIN (2%Pl/A}.

233k E-R-BRE-1 RET 0028 ,FP-CLAC
DEFR  ¢A3 sthk-pi/2 XeYol,P1/2
DEF8 +38,end-calc SR Atupm se creste exponentul la
L) (HL],+a3 83 hex, schiambind PI/2 tn PI.
RET  0028,FP-0ALC XY, 7,2ep1
DEFR  +CE et -men-5 {26p1 asta copiat in mea-5)
BEFR  +02,dplete .Y,

DEFR  +38 . end-calc
CALL. 247D ,CP-PRNG! Se seteazd parametrii intiali

fii. 2347-2381: parametrii rimasi si saltul la DRAM. Se facas un test pentru a
vedea dacd lungimes ‘arcului’ initial este mai micéd decit 1. Dacrd este; se
face un salt simplu pentru reprezentarea X,Y. Altfel, parametrii sint sefati:
¥4I si  Y-Z#BIN (PI/A} sint stocati de doud ori ca punct de (iTnceput si de
sfirsit, si copiati . tn COORDS; Tn mem-! si  mem-2 se stocheazd rzero si
2e7e8INEPIZA) ca si cresteri initiale, dind ca prim ‘arc’ linia verticald
dreapti ?mgreuni cu XeI, Y-Z#8IN (PI/A) si X¢I, Y+I¥SIN (PI/A). Bucla trasare-
arc din DRAW ve asigura cé toate punctele subsecventei résin fn acelasi cerc
ca aceste doud puncte, cu unghiul incremental 2#PI/A, Dar este clar cd aceste
deué  puncte de fapt subintind acest un?hi in punctul X+Is(1-COS (PI/R)),Y si
nw in X,Y. Deci punctul de sfirsit al Fiecdrui arc al cercului este Tnlocuit
la drea ‘a de 2#({1-COS{PI/A), care este mai mic decit o jumatate de pixel, si
djunge la cel mult un pivel. ‘ ;

2347 PUSH BC Salvare contor-arc in B,
R8T  0028,FP-CALC Xy ¥
DEFE . +31,duplicate %o Yol ok
DEFR  +04,multiply Re¥al ZE5IN (PIZR)
DEFS  +38,end-calc stn'(A1/a) este jumitate din
LD A, (AL lungimea ‘arcului’ ipitial;
ce +ho este testat pentru a vedea
dacd este mai mic de 0,5,
: IR NC,2354,C-ARC-GE! Dacd nu, se executd saltul.
RST 0028 FPicALC Altfel,'7 este sters din
DEFR &Oz,éelete i stivd, de  asemenea  cu
DEFR +02,delete jumadtate de arcy stiva
DEFR ¢38,end-calc calculatorului sste stearsi;
: ei salt pentru reprezentarea

POP  BC !
Jp 220C,PLOT

. 235A C-ARC-GE1 RST  0028,FP-CALC X, Y, 2,Z+8IN (PI/A)
DEFB  +C2,5t-men-2 gi*éxﬁ {PI/A) trece de acua

: n_men-

DFER +0f,exchange X,Y,Z#S8IN (PI/R),2
DEFR +CO,st-nen-0 o X Y LeSIN (PI/A) 1
DEFR +02.delete XY, 2%8IN (PI/R)
DEFR +03,subtract X,Y-2SIN (PI/R)
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DEFR +01,exchange Y-Z#SIN (PI/A) X

DEF3 +E0,get-nenm-0 Y-T#SIN (PI/A) (X, 2

DEFBR +0F,addition Y-Z#8IN (PIIA),X‘Z

DEF3 +CO,st-men-0 {X¢+7 este copiat in mea-0)
DEFR -+01,enchange X+2,Y-2%SIN (PI/A)

DEFR ¢3!, duplicate ¥;§}z;zfsxn (PI/A) ,Y-T%SIN
DEFR +¢E0,get-men-0 sa,sh,sbh;sa

DEFR +01 . enchange sa,sh,sa,5h

DEFR +31.,duplicate sa,sh,sa sh;sb

DEFR +EO0 get-mem-0 sa,sb,s5a,8bh,s5h,8a

DEFR +AQ stk-zero sa,sh.sa sb,sa,8bh,0

DEFB +Ci st-mem-1 tnen-1 este'sefat pe zero)
DEFR +02 delete sa;sh,sa,;sb,sb,sa

DEFR +38.end-ralc
{Aici cu sa s-a notat X¢I si cu sh s-a notat Y-Z#SIN (PI/A)).
INC {mem-2-18t) Incrementind octetul exponent

al men-2 se seteazid amen-2 cu
2%x7#8IN (PI/A).

CALL 1E94 ,FIND-INT! Ultima valoare X¢I  este

LD LA mutatd din stiva fn A s8i se
cogiazi in L.

PUSH HL Salvare Tn HL,

CALL 1E94,FIND-INTH Y-Z#SIN (PI/R) trece din

POP  HL ativi tn A si este copiatd in

LD H,A Acum HL  contine  punctul
initial.

LD {COORDS) ,HL €l este copiat Tn COORDS.

PEP . RE Se reface contro-arc,

Jp 2420 ,DRU-STEPS Se face un salt la DRAM.

(stiva contine acum X+Z,Y-Z#8IN (PI/A),Y-Z%SIN (PI/A) X+I)

THE DRAW COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA DESENARE)
fceastad rutind este introdusd cu coordonatele punctului X0,Y0 fn CODRDS. Dacéd
se dau numai doi parametrii X;Y¥ cu comanda DRAW, se va desena o aproximare la
o linie dreapta din punctuf‘xo,Yo la X0¢X,Y0¢Y. Daca se da un al treilea
garanotru 6, se va desena o aproximare a unui arc de cerc de la X0,Y0 la
0tX,YOry rofirea ficindu-se $n sens antiorar cu un unghi de B radiani.
Rutina are patru parti

i, Se deseneazé dear o linie dacd se dau numai 2 parametrii sau daca
diametrul cercului implicat este mai mic dectt 1}

ii. Se apeleaza CD-PRMS! la 247D-24B& pentru setarea primilor parametriiy

iii. 8e aranjeazd parametrii rdeasi; incluzind fnlocuirea initiald a brlnului
arc.

iv. Be introduce bucla desenare-arc si se deseneaza arcul ca o serie de arce
mici agroxinate prin linii drepte, apelind subrutina de desenare-linie la
24B7-24FA; cum este necesar.

Doua subrutine, CD-PRMS! si DRAW-LINE, urmeazid rutina principald. Cele patru
parti de deasupra rutinei principale vor fi tratate pe rind.

i. Dacéd sint numai doi parametrii, se executd un salt la LINE-DRAW la 2477. 0O
linie aste de asemenea desenatd daca valocarea I=(ARS X¢ABSY)/

ABS BIN (G/2) este maica decit 1. I face legdtura fntre ! si 1,5 ori diametrul
cercului implicat. In aceastd sectiune mem-0 este setat cu SIN (6/2), mem-! cu
Y, si men-5 cu G. :

2382 DRAW RST 0018,6ET-CHAR Se aduce caracterul curent.
cP +2C Daca este virgula,

JR Z,238D,DR-3-PRNS atunci salt.

CALL liEE,CﬁECK-EMD Se trece la urmatoarea
instructie daca se verificé
sintaxa.

JP 2477 ;LINE-DRAW Salt tocmai la desenare linie

_ 238D DR-3I-PRNS RST Q020 ,NEXT-CHAR ?e g?ugf urmdtorul caracter
unghiul).

CALL 1C82,EXPT~INUN Un? iul se trece 1In stiva
calculatorului,

CALL IBEE ,CHECK-END Se trece la  urmdtoarea

instructie dacd se verifica
sintaxa.
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2343 DR-SIN-NZ

if.
numa
178) ¢4
ints
la

23C1 DR-PRMS

iii. Aranjarea

aceste patru
ultimsuly
X0 si

pentru  prisul

unde §°

arc,

Doar se apaleazé CD-PRMSI.
rul celui mai mic arc cerut
= god G, sau 285

CALL

restului
informpatii
arcj apei X0 s

Foraulele pentru U

X si Y, se doreste

si  YeM, dar
Inlocuiriz

trecind prin

U = YeHeSIN (B/2 -
Y = YNECOS (6/2 - G/2#R) - X=WeSIN (68/2 - G§/2x4) :
pot §i verificate printr~o diagras?é Afolosind intiderile

Aceste formule
normsale ale lui COS (P-Q) =i SIN (P-@), unde @=6/2 - §

23C4

0028 ,FP-CALC
+Ch,at-mem-5
A2 stk-half
«04 ,multiply
#1F ;sin

+3) ,duplicate
#30;no
+30,not
GOo,iung-trut
+06,to DR-BIN-NZ
+02,delete

+38,end~calc
2477 ,LINE-DRANW
+CO;st-men~0

+02,delete
+Cl,6t~nem-1
+02,delate
+31;duplicate
+2A,abs

+El ;get-men-1
+#Q1 ,euchange
+El ;get-mem-1
+2h;abs

+0F jaddition
+EQ,qet-men-0
+05,division
+2f abs
+e20,get-nen-0
+01 ;enchange
+3D;re-stack
+3J3;end-calc

A, {HL)
+81

NC,23C1,DR-PRMS
0038 ,FP2CALC
+02,aolct.
+02,delete
+38,end-calc
2477 ,LINE-DRAM

mgfa cu o coardd mare si un unghi mic). Asa cé 8, 12
292. De asemenea subrutina stocheazd in aea-0 la men-4 cantilitil' 6
(B/2%A), BIN (B/A8).

247D ,CD-PRNS1

parametrilor, dupd cum ureeazd.

" ereluate din vir

1 Y0 pentru Tnceputul prisului arc,

sem~-5 va contaneivs. Mem-1 si mem-2 vor contine /inlocuirile
s

3
0028 ,FP-CALC
+02,delete
+E1,get-nen-1
+01 ;exchange
+05.division
+Ci st-men-1
+02,delete
+0f ;exchange
+31 ,duplicate

119
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RUTINELE DE CONMANDA

tnt In stiva,
ppiat In mem-5.)

X

Linia X0,Y0 la XO¢X,Y0+Y
{SIN 6/2 este copiat 1in
pen~0)

X,Y sint acum in stiva,
(¥ este topiat in mem~1)

12} 41 .

este restocat pentru a
asigqura c& exponentul lui
este accesibil) ™

Se aduce exponentul lui I.
Daca I este mai mare sau egal
cu 1, atunci salt.

X, Y, 81N(672),2

;,;.S!N(BIZ)

se deseneazd linia de la
X0,Y0 la XO+X,Y0+Y,

w0 T T S ek, P e T, DL W T e

Aceastid subrutinid salveazd fIn registrul
entru arcul coaplet
dacéd expresia

si anume A=4#INT (G #SOR
dopzlnste 232 fcum se poate
A este 4, ves pind
I, SIN

Subrutina este apelata.

Stiva va contine
YO+Y entru sfirsitul
en-0 va contine
initiale

_ g iar mem-3 si men-4 vor contine COS (B/A) si SIN

(G/A) pentru utilizarea In bucla de desenare arc.

si V pot fi explicate in modul

deplasérii de-a lungul coardei finale, de lungime L
eplasarea de-a lungul unei coar

mai lungd) de lungime L¥N, unde W=SIN(G/2%#A) / SIN (6/2)

unghiul -{6/2

B/2¢R) + XeWxCOS (B/2 - G/2%R)

ursator. In locul
denumitd, cu SInlocuirile
de initiale (care poate fi
cu deplasarile ‘X#¥
deci cu adevaratsle

*

Salvare contor-arc In B.
X;¥;8IN(G/2) ;2

XY 8IN(B/2)

X, Y;SIN(G/2)SIN(G/2¢A)
X;Y,BIN{G/2%R) ,SIN(G/2)

X V,SXN(GIZlA)}SIN(Glzl-N
(W este copiat Tn mem-1)
X,y

¥, X

YeXoX
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POF

iv. Bucla desenare arc.

+Ef get-nem-1
«04 ,multipl
402 st-pem-
+02,delete
+01 ,exchange
+31 ;duplicate
+El ,get-mem-1
+04 ,multiply
+E2,get-nem-2
+ES get-mem-5
«E0 get-men-0
+03 subtract
+A2 stk~half
+04,multipl¥
+31 duplicate
1F sin
¢c§,5t~nen-5
+02,delete

+02 delete
+C2,5t-men-2
+02,delete
+Ci;st-mem-1
tEi get-men-5
+04 ,multiply
+EQ0,get-men-0
+E2,get-men-2
+04 multiply
+QF ;addition
+E1;get-men-1
+01 ;exchange
+Ci st-nen-!
+02,delete
+EQ,get-nen-0
+04 multiply
+E2,qget-mem-2
+E5,get<mem-5
04, multipl
+03,subtrac
+C2 est-nen-2
+2A7,abs
+El,get-nen-1
+2h,abs

+0F jaddition
+02,delete

+38.end~calc

A, (DE)
+81

BC
C,2477 ,LINE-DRAW

BC

0028 ,FP-CALL

+01 ,exchange

+38,end-calc

A, (00RDE-10)
2028, 8TACK-4

0028 ,FP-CALC

+CO,st-men-0

+0F ;addition

+01 ;exchange

+38,end-calc

A, (EOORDS-hi )
2128,STACK-A

0028 ,FP-CALC

+C5,5t~men-5

+0F ;addition

+E0 get-men-0
+tES,get-nen-5
;gs,end-calc

Este introdusd la 2439 cu coordonatele
{ncegut in virful stivei, i cu Tnlocuirile initiale pentru primu
5

RUTINELE DE COMANDA

- -
o e
*x e
==
-

Wy XEH,
JXeH,B.8/A,1/2
JX#W,68/2.6/2%A=F
VXML F F

W, X*W,F,SIN F

o oG ] o el
L R R
EEETEEETEZE=E

-
Eed
e
=
-

mma

-

D™

S Sy

JYRM, XN F
AYEW, Xl CO8 F

Yeu, Xel
*Yesle copiat n men-2)
*

YU, BIN

e 1

NF
TY#HCO8 F,X NF
s YRUCOS F-X#W«BIN F =
ecte copiat in men-2)
V' (V' = ABS V)
sVl
¥
i

Yot (U’ = ABS W)
O*VI

¥
$

X
fe
X
Y
’Y
1Y
.Y
WY
'Y
'Y
LY
Y
Y
X
X!
H

Y
o
e
R
Y*ﬁ gste copiat Tn mem—1)
WY
1y
Y
’Y
WY
Y
3y
ﬁv
b
'Y
¥
’Y
'y v
6v
1Y
WY
&
be

indicd acum pe U +V")

-

=

"V’

F exte copiat tn men-5)

F este copiat ©n memn-0)

e fncarca exponentul pentru

Dacd U'+V’ este mai mic decit

i1, doar se curata stiva si

deseneaza linia de la X0,

la X0+X, Y0+Y,

Altfel se continua

ea;anetrii: XsY in stiva,
¥

Se aduce X0 fn A =i astfel
stiva.,

Y X4 X0

(10 este copiat n mem-0Q)
Y, X04X :
xdex,y

S¢ aduce YO §n A =i astfel
stiva,
X0+4X,Y,Y0
(v0 este copiat Tn mem-35)
£0+¢X,Y0+Y

X0+X , YO+Y X0
X0eX,Y0+Y X0, YO

-3 4

Yo

cu

Se reface centorul-arc §n R.

unctului

mem-2. Se foloseste trigonometria simpla pentru asigurarea faptului
toate arcele subsecventei ver fi desenate in punctele care le leagd Sn acelasi
cerc ca primele doud, subfntinzind acelasi unghi la centru. Se poate arata ca

de

arc In mem-
ca
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dacé 2 puncte X!
.centru N!'care es

Y2 = X
coltul  de
aici relatii

incresentare

¥i =i X2,Y2 sint legate
e si originea coordonatelor
BIN N ¢ Yis#cos N. Dar din cauza fap
jos din partea dreapta a ecranului, bucla de desenare-arc aplica
denumind  Un=Xn¢l.¥Yn &i Vn=¥Ynel.Kn

RUTINELE DE COMANDA

€ un cerc &i subfntind un unghi Iz
atunci X2=Xi#cos N.¥i#sin N, si
lui vé originea este aici fn

care

realizeaza rezultatul dorit., Stiva aratd dupia (nei) pasi prin bucla, cd Xn  si
¥n eint incrementati tu Un si Vn, dupd

1. Cele 4 valori din virful stivei la 2425 sfnt, In DRAN, citind fn sus

aceastas fiind obtinuti din Un-1 si Vn-

X0+X,

YO+Y, Xn =i Yn, dar pentru salvares spatiului acestes nu sint aratate pfné la

2439, Pentru valorile initiale Tn CIRCLE

De ssemenea Tn CIRCLE unghiul B trebuie

2420 DRW-STEPS

2425 ARC-LOOQP

2439 ARC-STARY

245F ARC-END

DEC
JR

B

1,245F , ARC-END
2439, pRC-START
0028 ;FP-CALL

+E!,3et-nen—l
+3i,duplicate
+E3,get-men-3
+04 multiply

+E2 ,get-nea-2
+E4 ;get-nen-4

+04 ,aultiply
+03 ,eubtract

+Lf at-mem-1
+02,delete
+E4 get-nen-4
+04 ;multiply
+E2,get-nen-2
+E3 get-men-3
+04 ;aultiply
+0F jaddition

+C2,st-mem-2
+02,delete
+38,end-calc

BC

0028 FP-CALC
+CO,st-nen-0
+02,delete
+£1,get-mem-1
+0F ;addition
+31,duplicate
+38,end-calc

A, {COORDS-10)
2028, STACK-A
0028,FP-CALC
+03 ,subtract

+EQ,get-men-0
+E2;get-pen-2
+0F ;addition
+C0,st-men-0
+0% jexchange
+E0,get -nen~0
+38 . end-cale
A, (EDORDE-hi )
2h28,5TACK-A

0028,FP-CALC
+03;subtract
+38,end-calc
%él ¢ DRAN-L INE
2425 ARC~-LODOP
0028éFP-CALC

402,delete
+02,delete

vezi sfirsitul lui CIRCLE,; mai sus.
at 2+#P}.

B numédra trecerile prin bucla
Salt cind B njun?e 8 ZEro.
Salt la fnceputul buclei.
{(Vezi textu mai  sus de
stiva)

Un-1

Un-1,Un~1

Un-1,Un-1,C08{G/A)
Un-1,Un~-1#COR(B/A)
Un-1,Un-12C08(6/A) ;Vn-1

tn~1. . Un-14COB(B/R) (Vn-1,
SIN{B/A)

Un-1.Un-12COS(B/A) Vn-1¢
SIN(B/A)

Un=-1 ,Un-12COB(G/AR)-Vn-1#
SIN(B/A) = Un

GUn!tste copiat tn mem-1)

n-

Un-1 ,8IN(B/A)

Un-1#SIN(B/A)
Un-1#COE(B/A) Vn-1
Un-1#SIN(B/A) ,Vn-1,CO8(B/A)
Un-lislN(B/A),Vn-i‘CUS(BIA)
Un~1#GIN(B/A) +Vn-1+COB{G/A)=

Vn

{Vn este copiat fn mem-2)
{Cum s-& notat =i §&n text,
stiva contine de fapt X0+X,
Yé4Y, Xn =i ¥Yn)

Salvare contor-arc.

XO+X,YO+Y

{Yn este copiat Tn mem-0)
X0+X YO+Y, Xn
X0+X,Y04Y Xn,Un
X0+X Y04V, Xndln, Xn+i
XO+X,YO+Y Xnet Anet

Urmeaza n'y valoarea
aprovimatd a lui Xn obtinuta
grin subrutina de desenare-
Ainie, care este copiata in

ef de aici Tn stivé.

X0+X  YO+Y Xn+l Xn"
50t!,¥0*¥,!n4!,Xn+!,ln'—!n‘-
n

XO+X YO+Y X+ . Un" Y
x0¢X;vo+Y Xn+d un? ¥n Vn
X0+X, YO+Y Xnef, Un"’ Ynzvn-vnﬁl
¢Yn+! este co lat §n nea-0)
X0+X ,YO+Y Xn¢) ,Yn+t Un'

X0¢X , YO+Y Xn¢t Ynel Un' Ynel

Yn', aproximat ca si Xn',este
:ug at in A si de aici fn
stiva,

§ofx,vo+v.xn+1,Vn+1,Un',vh+1.
n
XO+X, YO+Y, Xn+t,¥nel,Un’ ,VUn'

Este desenat urmdterul ‘arc’.
Re=stituire contor-are.

8alt dacé trebuie desenate
pai multe arcuri.
Coordonatele sfirsitului
ultimului arc care a fost
d:?egat sfnt acum sterse din
stivd,
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401 ,exchange
OSBéend-ca c

RUTINELE DE COMANDA

YO+Y, XO+X

LD A, (COORDE-10) Coordonata X & sffrsitului
CALL 2528,STACK-A nltimului arc care a fost
RST 0028,FP-CALC desenat;, numit Xz2°;, se
copiazd in stiva.
DEFR +03,subtract YO+Y, XO+X-X2 "’
DEFR +0f,exchange X0+X-Xz ', YO+Y
DEFR +38,end-calc
LD A, (COORDS-hi) 8-a ohtinut coordonats Y.
cALL 2328, STACK-A
R8T 0028 ,FP-CALC X0+X-Xz ', YO+Y, Yz’
DEFR  +0X,subtract X0+X-Xz° ,YO+Y~Y2 "
: DEFR 43R .end-calc
2477 LINE-DRANW CALL 24!7,DRAH-LIHE Arcul final este desenat pind
ajnn?e la X0+X,Y0+Y (sau =&
tnchida cerculd.
JP ODAD, TENPS lesire, setind culorile
temporare.

THE "INITIAL PARAMETERS® SUBROUTINE (SURRUTINA °‘PARAMETRII INITIALI®)
Aceastd csubrutind este apelatd ei de CIRCLE =i de pentru & seta
parametrii lor initiali. Ea este apelata de CIRCLE cu X, ¥ si raza I ®n virful
‘stivei, citind partea de sus, Ea este apelatd de DRAW cu ai sdi X Yt E8IN
{8/2) si I, cum au fost definiti tTn DRAW i, deasupra, Tn virful stivel. In
cele ce urmeazd stiva este ardtatd dear de 1a 7 ¥n sus,

Tnceputul
cantitatile B/A,

Bubrutina readuce fn B contorul arc, A cum a fost explicat si la
lui DRAW =i la fnceputul lui CIRCLE ei Tn mem-0 la men-
éfé?!h),o,CGS {(6/7A), SIN (6/A) si 6. Pentru un cerc, 6 trebuie luat egal cu

247D CD-PRME! RET 0028 ,FP-CALC 2

DEFR +31,duplicate 141

DEFR +28,sqr 2,86R 2

DEFR +34,stk-data 1,80R 1,2

BEFR +32,exponent+82

DEFR +00,(+00,+00,+00)

DEFR +«0i,exchange 1,2,80R 2

DEFR  +05,division 7,2780R 7

DEFR +ES get-men-5 1,2/88R 1,68 ..

DEFR +01,exchange 1,6,2/88R 2

DEFR  +0%,divieion 7,8480R 2/2

DEFB +2A,abs I,8°#80R 1/2 (6' = MOB B6)

DEFR +3&,end-calc 1,6'#80OR 2/2 = Af

CALL 2DD5,FP-TO-A al };‘? din stiva, dacd este
eeibil,

IR C,2495,USE-252 acd Al cicleazd de 256 ori
;gz mai ault, se utilizeazd

AND  +FC A% INT (A1/4) la A,

ADD A, +08 Se aduni 4, dind contorul -arc

JR NC,2497 ,DRAN-SAVE Salt daci-fncd este sub 258.

2495 USE-252 LD n.irc ' Pici, ‘doar utilizarea 254

tecimal,

PUGH = AF fcum salvare contor-arc.

CALL 2028,5TACK-A Capierea lui %o stiva
calculatorului.

RET 0028 ,FP-CALC 7,

DEFE +ES;get-mem-5 2,86

DEFR +0! ,exuchange 7,6,A

DEFR  +05,division 2iehn

DEFY  +X{,duplicate 2,678,674

DEFR +1iF;sin Z,6/A,5TN 4B/A)

DEFD  +C4,st-nea-4 téan}s/n) se copiazd 1o
mem-

DEFR +02,delete Z,6/A

DEFE  +31,duplicate 1,B8/R,678

DEFR  +A2,stk-half 1,8/A,6/8,0.5

DEFE +04 . multiply 7,6/R,6/2%R

DEFR ¢1F,sin I,6/R.,SIN (G/2%A)

DEFR - +C1,st-mem-1 (érnlfsfztn) se copiazd £n
mem-

DEFR +01.exchange Z,5IN (G/2%R) B/

DEFE  +C0,st-nen-0 (878 se copiazi in nea-0)

DEFR  +02,delete 1,8IN (6/2%R) = §

DEFR +¢31.duplicate 1,848

DEFR +04,mu tipll Z,5%5

DEFB 31, ,duplicate L,8%5,8+%8

122
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DEFR  +0F,addition 1,2%8%8

BEFB *A!,Stk‘one ‘Z|2’S‘S'!

DEFE +03,subtract I,2%5%5-1

DEF} +18,negate 7,1-2¢385 = COS (G/A)

DEFR +C3.st-mem-3 <éos‘;s/A: se copiszd fn
men~

DEFR ¢02,delete '

DEFB  +3B,end-calc
POP BC geaducerea contprului-arc n

RET Y;rninare.

THE LINE~DRAWING SUBROUTINE (SUBRUTINA TRASARE LINIE) _ }
Aceastd subruting este apelatd de DRAW pentru 2 desena o aproximare la o linie
dreaptéd din punctul XO0,Y0 continut fn COORDS 1a punctul  XO0+X,Y0+Y, unde
incrementele si ¥ sinf o virful stivei calculatorului. Subrutina a fost
rpiectatd initial pentru IXBQ si ZX81 8K ROM, si este descrisa de un program
ASIC la pagina 121 din manualul ZX81. De asemenea este ilustratd si aici fIn
proaranul ircle din anexd.
etoda este de a interpiatrunde atfti pasi orizontal sau vertical citi sint

necesari de-a lungul satului de bazd al gasilor diagonali, folosind un
algoritm tare aseazd pasii orizontal sau vartical, dupid cum este posibil.

2487 DRAB-LINE CALL  2307,3TK-TO-BC ABS Y in B; ABS X in Cj
: ; SBN Y tn D5'SGN X in C.

LD A,C salt daci ABS X este mai mare
cp B sau egal cu ABS Y, astfel
JR NC,24C4 ,DL-Y-BE-Y fncit cel mai mic merge tn L,
LD 19 si cel mai mare ner?e in H.
pusH pé Salyare pas diagonal (11,H1)
in "
XOR A Inserare pas vertical {(11.0)
LD E.A tn DE (D contine SBN Y).
JR 2‘CI,DL-LARGER Acum salt pentru a seta H.
24C4 DL-X-BE-Y or £ Revenire dacd =i APRS X si
RET [ ABS Y sint ambii zero.
Ly LB Cel mai wmic (aici ABRS Y)
trece tn L.
LD B,C In acest caz, ABS X trece in
B din H.
PUSH . DE Salvare pas diagonal.
Le B, ¢00 Pas orizonatal (0,%1) Tn DE,
24CB DL-LARGER LD H,B Cel mai mare dintre ABS X si

ABS Y trece acua tn M.

Algoritmul Tncepe aici. Cel mai mare dintre ABS X si ABS Y, nuait H, sste pus
in A si redus la INT (H/2). Pasii H-L orizontali sau verticali si pasii
diagonali L stnt ficuti (unde L este mai mic decit ABS X =i ABS ¥) 1In modul
urmatpr: L este adunat la A; Dacd acum A este mai mare sau egal cu N, el este
redus cu H si se face un pas diagonal; altfel se face un pas verfical sau
prizontal. Aceasta se repetd de H ori (B contine pe H). De notat faptul cé& ¢@n
;gaéﬁéi timp schimbarea registrilor H' si L' este utilizati pentru a pistra

LD AR B fa A 1a fel de bine ca si
in H.
RRA f fncepe la INT (H/2),
24CE DP-L-LOOP ADD  A,L L este adunat la A.
JR C,;24D4,D-L-DIAG Dacd este 256 sau mai mult,
salt la pas diagonal.
cp H Daca A este mai mic decft H,
JR C,28D8,D-L-HR-VT salt pentru pas orictontal sau
vertical,
2404 D-L-DIAG U8 H Se reduce A cu H.
LD C:h Se reface in C. :
EXX Acum se utilizeazd schimbarea
registrilor.
POP  BC Pas diagonal la 3°C°,
PUSH BC 8i acesta este salvat.
JR 24DF ;D-L-STEP Salt pentru a executa pasul.
2408 D-L-HR-VT LD C,A ‘ Se salveazda A (neredus) In C.
PuUsH D& Se trece in stiva pentru
scurt tisp.
EXX Se interschiabd registrii.
POP  BC Se trece In B'C’ acum.
24DF D-L~-STEEP LD HL ; {COORDS) Acum se face pasul: mai Tatfi
COORPS Sn H'L® ca pun
fnceput,
LD AR Pas Y de la B° la A.
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24EC D-L-PLOT DEC
LD
CALL
EXX
LD
DINZ
POP

: RET
24F7 D-L-RANGE JR

AH
B,A
A
AL
Cy24F7,D-L-RANGE
1,24F9 ,REPORT-B

A

C,A
22€5,PLOT-5UB
A,C

24CE, D-L-LO0OP
DE

24EC,D-L-PLOT

Prezentarea B - Intreg afara din domeniu.

24F9 REPORT-B RST
DEFB

0008, ERROR-1
+0A

124

RUTINELE DE COMANDA

Se aduna tTn H'.

Rezultatul xn B.

Acum ?as X; i va fi testat
{Y trebuie testat In

Se aduni L* la €' Tn A. Balt
la trasport pentru a testa
mai departe.
Iero dupd ‘nu este transport’
denota pozitia X-1, afara
din rang.
Se reface valoarea adevirata
a lui A,
Valoarea pentru reprezentarea
rafica tn C°.
eprezentare pas.
e refac princigalii rchstri
C iInapoi pentru
continua algoritmul.
Salt Tnapoi pentru B pasi (H
lli)
:ter?e stiva
calculatorulu
Terminare.
Zero dugi transport denotd
pozitia X 255, Tn rang.

Se apeleazd rutina de tratare
eroare.
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EXPRESSION EVALUTION

THE °"SCANNING' SUBROUTIMNE >
Aceastd subrutind este utilizatia pentru a realiza evaluarea rezultatului
‘urmdtoarei expresii’. |

Rezultatul este returnat ca ‘ultiea valoare' §&n stiva calculatorului,
Pentru un rezultat nuaseric, ultimas valocare va fi nusdrul actual fn virqula
mobila. Dupé cum, pentru un rezultat sir ultima valopare va consta dintr-un
set de parametrii. Prisul din cinci octeti este nespecificat, al doilea si al
treilea octet contin adress de fnceput a sirului si al patrulea si al cincilea
octet contin lungimsea sirului. 3

Bitul 6 al FLAGS este setat in cazul unui rezultat numeric si resetat
pentru un rezultat sir,

€ind © urmitoare expresie constd dintr-un singur operand, de exemplu
linglu valoarea obtinutad prin evalusrea cperandului.

ugi cumy, cind urmitoarea expresie contine o functie si un operand; de
exeaplu ...éHRt AeeagereNOT A...,85IN 1..., codul operatiei funcliei este
stocat Tn stiva masinii pind cind se calculeazd ultima valoare & operandului.
Aceastd ultind valoare este apoi supusd unei operatii corespunzatoare pentru a
da o0 noud ultisé valoare. :

In cazul £fn care trebuie efectuatd o operatie logicad sau aritmetica, de
_exeaplu .. AD. .. A%B... ...A=D, .., atunci asbele valori ultime ale prisului

argument =i @ale codului operatiei trebuie pastrate pina se gdseste ultima

vaioare a celui de al doilea arquaent.Intr-adevir; calculul ultisei valori a
" gelui de al doilea srgusent poate de asemenes 8& includdé stocarea ultimelor
valori si a codurilor operatiszi pind cind s-a tersinat calculul, )

De aceea se ﬁoatn arata cd atunci cind se evalueazi o expresie coaplexa, ce
de exemplu ...CHR$ (+A-25%INT ({T+A)/26)¢65),.., trebuie realizati o ierarhie
a operatiilor care mai sint de prelucrat pina cind se ajunge tn punctul din
tare se poate renunta Ia ierarhie pentru a gisi Tn final ultima valoare.

Fiecare cod de operatiei are asociat un cod cnresgunzétor al prioritatii si
operatiile de prioritate supericarid se executd intotdeauna Inaintea celor de
prioritate inferiocara.

Bubrutina SIncepe cu  registrul A setat astfel GSncit sd& contingd priasul
caracter al expresiei si marcatorul prioritiatii de inceput - zero - Incércat
fn stiva masinii.

Z4FR SCANNING RST 0018 ,BET-CHAR Se aduce primul caracter.
‘ LD 7,408 Marcatoru prioritétii de
/ PUSH Bé inceput este stocat,
24FF 8-L00P~1 LD C;A Punctul principal de intrare.
' LD HL, +25%96 Index tn tabelul de baleiere
CALL l6ﬁC,INDEXER functii cu codul In C.
LD A.C Se reface codul tn A.
JP N6,2684,S-ALPHMUM galg gagi codul nu s-a gasit
in tabel.
LD B,+00 Se foloseste intrarea gisita
LD C,(HL) in tabel pentru 2 construi
ADD  HL,3C adresa cerutd tn HL si salt
JP (Hf) la aceasta.

Urpeazi gltru subrutine; ele sint apelate de rutine din tabelul de baleiere
functie. Prima, ‘subrutina de baleiere o lipitelor’; este folosité de 8-RUOTE
pentru a verifica dacd limita fiecdrui sir coincide cu cealalta.

280F S-QUOTE-& CALL 0074 ,CH-ADD] e indicd urmdtorul ceracter.
INC  BC Se incrementeaza cu 1
contorul lungimii.

e +0D Este un ‘carriage return’?

JF 2 1CRA , REPORY-C Frezentasre ercare dacdé este
as5a.

CP 422 Este un alt ‘"%

JR NZ,250F ,8~RUITE~S Salt Tpapei daca nu este.

CaLL OO’A,CH-ADD41 fe indicd urmdtorul caracter

cP +22 se seteazd fanionul zero dac
pete un alt ‘.

RET Sfirsit.

Urmétoares swbrutind, subrutina ‘baleieres doud coordonate’; este dpelaté de
8-8CREENS, S-ATTR si S-POINT pentru a se asigura cd cele doud coordonate
cerute sint date Tn forma lor specificé.

, 2522 8-2<CO0RD RST 0020 ,NEXT-CHAR Se aduce urmdtorul caracter.
CF +28 Este “('?
dR MZ,2520,5-RPORT-C Prgzentare eroare dacd nu
este,
CALL 1C79,NEXT-ZNUM Cooardonatele in stiva
calculatorului,

R8T 0018,BET-CHAR Se aduce caracterul curent.

125



ALPHA Ltd. EVALUAREA EXPRESIET
CF +29 Este ') °?
252D 8-RPORT-C JP NZI,1C8A,REPORT-C Pr:zentara ercare dacd nu
eete,

THE ‘SYNTAX-Z°' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘SYNTAX-Z°)

In acest punct se interpoleszéd subrutina "SYNTAX-2'.Este apelatd de 32 de ori
cu salvarea doar a unui octet la fiecare apelare. Un simplu test al hitului ¥

al FLABS

va da resetares fanionul zero de<s lungul executied si

timpul verificarii sintaxei.

2530 SYNTAX-2

Urmétoasres subrutind este
S-8CREEN$ pentru a gasi caracterul ce apare pe ecran
fceastes doar cautd caracterul setat

R17
RET

7, (FLAGS)

setarea In

Testare kit 7 al FLABS,
Sffrsit.

‘subruting bhaleiere SCREEN#'I care este folositd de
a

‘indicat’

linia ¥4, colpoana vy.

in CHARS.

Nota: Acesta este In mod normal unul din caracterele +20 {(spatiu) la +7F (Q)&

altfel utilizatorul poate modifica CHARE egalind cu alte caractere,

caracterele grafice definite de utilizator.

2035 B-BCRNS$-8

25AF B~BCRN-LP

255A 8-8C-MATCH

255D 8-8C-ROWE

CALL
LD
LP
ADD
LD
RRCA
RRCA
RRCA
AND
X0R
L
LD
AND
XOR
LD
LR
PUSH
PUSH
PUSH
LD
XOR
JR

INC

JR
DEC

LD

LD
INC
INC
LD
XOR
XOR
IR
DINZ
POP
POP
POP
LD

SUR

2307,8TK-T0-3C
HL , (HARS)
DE,;+0100

HL , DE

A,cC

+EQ

B

E.A
ALC
+la
+40
DA

B, 460
3d

DE
HL

A, (DE)
{HL)
Z,255A,53-5C-NATCH
A

NZ,2573,8-8CR-NXT

A
C,A

B 407

HL

142"
52,2573.s—scn-nx1
255D, 8-8C-RONS

BC

BC
BC

h,480
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incluzin

» fn C3 y in By 0 = x (= 23
zecima ’ 0 <= y (= 31 zecimal
CHARS plue 254 2zecimal face
ca HL sa& indice
setat.

% se copiaza In A.
Numarul 32 (zecimal) ®# (x mod
8) + este in A si
copiat in E, §

Acesta este octetul inferior
a]l adresei ecran cerute.

caracterul

format

e copiazé din nou x Tn A,
fAicum numdrul &4 {zecimal) +
g*!NT (x/8) este introdus fn

DE coentine &CUM
ecranului.

R numéra cele %96 de caractere
Salvare contor.

Salvare indicator ecran.

sdresa

Salvare indicator caracter
setat.

Se aduce rimul rind al
caracterulul ecran.

Se compara cu rindul

caracterului setat.

Balt dacéd s-a gasit egalitate
directa.

Acum se face test egalitate
cu caracterul invers l{se pune
+00 in A tn loc de +FF).

Salt dacé nu s-a gésit nici o
egalitate.

8¢ reface +FF fn A.

gnvgrsare stare (+00 sau +FF)
an . T

B numard celelalte 7 rinduri.
Se muté DE n celédlalt rind
{se aduna 2546 zecimal).

8¢ mutd HL n rindul wurmator
{aceasta fInseamna urmatorul
pctet).,

Se aduce rindul de ecran.
8e comparé cu rindul din ROM.
82 include starea inversa.

8alt dacé rindul reuseste

egalarea.

Salt ind s-au dat toate
rindurile.

Se tnlaturé indicatorul

caracterului setat.
i indicatorul ecran.
Contor final tn BC.
itimul cod caracter este
setat plus unu.
ficum A contine codul cerut.
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LD BC,+000!¢ Acum este nevoie de un spatiu
in spatiul de lucru.
R8T  0030,BC-SPACES Se face spatiul.
LD {DE) A 8e pune caracterul in el.
JR 257D ,8-8CR~STO Bal entru stocarea
caracterului.
2573 5-8SCR-NXT POP  HL ¢ Re:tituire indicator caracter
getat. B
LD DE,+0008 S8e trece cu 8 octetiy; la
ADD  HL,DPE ursdtorul caracter din set.
POP  BE Restituire indicator ecran.
POP.  RC 8i contor.
DINZ 254F ,8-SCRN-LP Ciclare fnapoi pentru cele 96
de caractere.
LD C,3 Se ;n:arcé sir gol {(lungime
zero).
257D S-8CR-8TO JP 2AB2,BTK-8T0-¢ Salt pentru stocarea
caracterului egal, sau a

sirului nul dacd nu s-a gasit
nici o egalitate.

Notd: Aceastd jesire,; prin STK-870-$, este o gresald si conduce la ‘stocarea
dgbi?‘ ';E%grului rezultat (vezi B-ST*IHB, 25DE). Linia de instructie trebuie
8 B .

Ultima din aceste patru subrutine este ‘subrutins baleiere atribute’. Ea
este apelatd de S-ATTR pentru a returna valoarea lui ATTR (x,y) care codifica
atributele linfei x,coloanei y pe ecranul televizorului.

2580 S-ATTR-8 CALL 2307,8TK-TO-BC x fn €, y n B, larasi, 0 (=

LD A,C x <= 2% zecimal, 0 (= y (= 3§
zecimal,

RRCA Se copiazd x Tn A 8i numérul

RRCA 32 (zecimal)#*x(mod 8) ¢y este

RRCA format Tn A =i copiat ¥n E.

LD C,A 32%x {mod 8)+INT (%/8) este de

gg% ;éo ssemenea copiat n C.

LD L.,A L contine octetul inferior al
adresei atributului.

LD a,C Se copiazd Tn A J2&x(mod B8)+¢
INT (x/8).

AND  +03 88 (zecimal Y+INT (x/B) ecte

XOR  +58 format %n A si copiat §n H.

LD H.A H contine octetul superior al
adresei atributului.

Lp A, {HL) gctztu! atribut este copiat
n A.

i 2028, STACK-A leeire; stocind octetul cerut

THE SCANNING FUNCTION TABLE (TABELUL FUNCTIE! DE BALEIERE)

fAcest tabel contine & functii si 4 pperateri. Acesta fncorporeazé & noi
functii Spectrum si prevede o cale curata de accesare a unor functii =i
pperatori care deja existda tn 1X81.

locatia cod depla-~ nume adresa rutined
sament tratate
2596 22 1€ S-QUOTE 2583
2898 28 4F S~BRACKET 25ER
25948 2E F2 S-DECIMAL 268D
259C 2% 12 g-U-PLUS 25AF
259E a3 5h S~FN 25F5
2540 85 57 &-RND 25F 8
2542 a7 a4 8-PI 2627
2544 a4 &F 8- INKEYS 2634
2586 C4 ES S~BIN (EQU,.S-DECIMAL) 2680
25R9 a8 RF 8-8CREENS$ 2648
2504 AR g 9-ATTR 2672
25AC AT CE §-POINT 2678
25AE 00 indicator de
. sfirsit
THE SCANNING FUNCTION ROUTINES (RUTINELE FUNCTIED BALEIERE)
25AF S-U-PLUS R8T 0020 ,NEXT-CHAR Pentru un singur Ylus, ur si
JP 24FF ,8-L00P-1 siaplu se trece 1la uraitorul

taracter si szalt Tnapei la
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punctul nrincipal de intrare
&1 lui SCANNING,

‘Rutina baleiere LIMITE': Aceastd rutinad lucreaza cu limite de sir, sau simple

ca :gine' sau mai complexe ca "a""white""lie"" sau aparent redundante VALS
a . \

25R3 S-QUOTE RST 0018,BET~CHAR 8e aduce caracterul curent.
INC ~ HL Se indicd Inceputul sirului.
PUSH HL 8¢ ealveazd adresa de Tnceput
LD BC . +0000 : Se seteaza lungimea cu zero., °
CaLL 256F,S-9UOTE-S e apeleazé rutina de
‘coincidentd’,
JR NZ,25D9,5-0-PRHS falt dacé zero ecste resetat -
nut mai sint limite.
25BE S5-0-ARAIN CALL 250F,5~-QUOTE-S Se apeleazd din nou pentru a
treia limita.
JR 7,2506,5-0-AGAIN 8i din nou pentrn a cincea; a
s captea, etc.
CALL 2530,8YNTAX-Z - Dacd =se testeazd sintara, se
IR I,ZSﬁ?,S-D-PRMS executd un salt pentru &

reseta bitul & al lui FLAGS
i a ctontinuas baleierea.

R8T  0030,BC-SPACES Se creeazd spatiu Tn ‘spatiul -

de lucru pentru sir si pentru
timita terminal i, '

POP HL Se aduce  indicatorul 1a
i Tnceput, .
PUSH DE . 8e salveazd indicatorul fn
A rimul spatiu,
25CB S-Q-COPY LD A, (HL) e aduce un caracter din sir.

INC  HL Se indica urpatorul,

LD {DE) (A G2 copiaza ultinul Tn spatiul
de lucru.

INC  DE Se indicd urmatorul spatiu,

cp +22 Este ultimul caracter un '"'?

JR NZ,28CB,5-0-COPY Dacd nu este, se executd salt
pentru a copfa urmatorul
caracter.

LD A, {HL) Dar dacéd a fost, nu se

INC ~ HL copiaza urmatorul; daca

cp urmatornl este wun ‘",  se

+22
JR 1,25CR,5-G-COPY sare pentru a-1 copia pe
urmatorul de dupd elj altfel
se termind cu copisrea,
2509,5-02-PRNS DEC BC G2 aduce adevirata lunginme in

¥

De notat ca prima linmitd nu a fost contorizatd Tn lungimey limita finalda a
fost, =i este acum Tnlaturati. In interiorul sirvlui, prima a treia;, =a
cinceaé ete,, linitd au fost contorizate dar a doua, a patra, e‘c., limitda onu

au fost contorizate.
POP DE Se ge:duce fnceputul sirului
copiat,
25D8 S5-STRING LD HL ,+5C3B FLABS; acest gunct de intrare
RES 6,QHL) pete folosit tntotdeauna cind
3IT 7, {HL) bitul & trebuie resetat si
CALL Ni,ZABZ,STK-STO—t un sir storat daca se executad
e linie. Aceasta se
realizeaza acum.
JP 2712,8~-CONT-2 Salt pentru a continua

baleierea liniei.

De notat cd la copierea sirului Tn spatiul de lucru, fiecare doud perechi de
limite ale sirului din interiorul sirului (" *) vor $i reduse la o pereche de
limite ale sirului ("), | )

25E8 B-BRACKET RST  0020,NEXT-CHAR ‘Rutina de baleiere BRACKET®
CALL 24FB,SCANNING aduce doar urmdtorul caracter
cP +29 Bi apeleaza recursiv
SCANNING, ‘
JP NZ,1C8A,REPORT-C Se prezinta erocare dacd nu
RST  00%0,NERT-CHAR este  paranterd; apoi s
continuéd baleierea.

JP 2712,8~-CONT-2
25F5 B-FN JpP 278D, 8-FN-SBRN ‘Rutina de baleiere FN',

Aceastd rutinid, pentru functiile definite de utilizator, executd doar salt 1la
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‘subrutina de baleiere FN'.

25F8 S-RND

2525 S-RND-END

‘Rutina de baleiere PI‘': numai dupd ce s—-a verificat sintaxa,
se formeazd

CALL
JR

JR

‘P11’ este calculatad si

24627 5-P1

2630 S-PI-END

2634 S~INKEY-$

CALL
JR
RST

DEFR
DEFB

INC

R3T
JP
LD
RST
ce
JP
LD
RES
BIT

JR
CALL

LD
JR

CALL

2530, SYNTAY -2
1,26%5,5-RND-END

BC, {SEED)
2028 ,STACK-2C
0028 . FP-CALC

+Al ;stk-one

+0F ;addition

¢34 . stk-data

+37 ,exponent +87
+16, (00, +00, +00)
*OG,nultfply

+34 ;stk-data

+80, {four bytes)
+41 exponsnt+91

+00,+00,+80, (+00)

+32,n-mod-n

+02 . delete
+Al  ;stk-one
+03,subtract
+31 duplicate
+38,end-calc
2043, FP-TO-C
(SEED) ,3C

A, (HL)

fA
1,2625,5-RND-END
+lo

{HL) ,A

2630 ,5-PI-END

2530, BYNTAX -2
1,2630,5-P1-END
odz8,Ff-caLL

+A3,stk-pi/2
+38,end-calc

{HL)

0020 ,NEXT-CHAR
26C3, S-NUNERTC
3C, +1054

0020, NEXT-CHAR
+23
1,270D,5-PUSH-PO
He  +5cin

&, tul)

7, (HL) -
7,2645,8-INKEY-$
0d8E , kEy-SCAN
£,+00

N}, 2660,8-1K$-8TK
031E,K-TEST
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Numai dacé s-a verificat
sintaxa, se sare pentru a
calcula un numdr aleator.

Se aduce valoarszsa curentd a
lui SEED.

Aceasta se gune in stiva
calculatorului.
ficum se foloseste

calculatorul.

‘Ultima valoare' este acums
SEED+1.

Se pune numdrul recimal 75
fn stiva calculatorului.

‘Ultima valoare' (SEED+1)#75,

Se observd STACK LITERALS
pentru a vedea citi peteti

se ocupd pentru a _ pune
numdrul zecimal 63537 In

stiva calculatorului,

Se Soparte (SEED+1)%75 cu
65537 pentru a obtine un
‘rest’ si un ‘rapuns’.

Se tnléturd 'risgunsu!'.
‘Wltima valpare este acum
RENE = L. ;

Se face o copie a ‘ultimei

valori’,

Calculul s-a terminat.

Se foloseste ‘ultima valoare’
entru a da noua valoare lui

EED.

Se aduce eyponentul ‘ultinmei
valori’,

Salt fnainte daca exponentul
este zero.

Se reduce exponentul, aceasta
fnseanind Tapdrtirea ‘ultimei
valori’ cu 3536 pentru a
ocbtine ‘ultima valoare’

ceruta.
Salt peste rutina 'PI°.

valoarea lui

‘ultina valoare’ fn stiva calculatorului.

Test de verificare a sintaxed
Salt dacd se cere.

Acum se utilizeaza
calculatorul.

Valoarea 1lui Pl/2 este pusd
in stiva calculatorului ca

‘ultima valoare’.

Exponentul este incrementat,
astfel dublind ‘ultima
valoare’ care da PIl.
Se trece la
caracter.

Salt tnainte.
Prioritate +«10 hex, codul

urmédtorul

cperatiei +58 pentru
subrutina ‘read-in’.
Salt dacd urmétorul caracter

este ‘¥°,

Va fi un argusesnt nuaeric.
Este FLAGS.

Se reseteard bitul & Tn cazul
unui rezultat sir,
Test pentru
sintaxei.
Salt daca se cere.
Se aduce valoarea unei
in DE.

Pregatire sir gnlg acesta se
stocheazd daca sint apisate
rea multe taste.

e testeazd valoarea tasteij

verificarea

taste
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2660 S5-1K$-5TK

2665 S-INK#-EN
2668 6-SCREENS$

2672 8-ATTR

25678 S-POINT

2684 S-ALPAHNUM

‘Rutina

268D S-DECIMAL

{EQU,S-BIN)

Actiunea este
liniei.

JR
DEC
LD

CALL
PUSH

LD

RST
POpP

LD

LD
LD

CALL
JP
CALL
CALL
RST
JP
CALL
CALL
RST
JR
CALL
CALL
R8T
JR
CALL
JR
CP
JR

CALL
JR

NC,2660,5-1K$-5TK
)

E,A

0030,K-DECODE

AF

BC,+0001

0030, BC-SPACES
AF

(DE) , A

B,+00

20B2,8TK-5T0-$
2712,8-CONT-2
2522 ,5-2-COORD
NZ,2535,5-SCRN$-6
00%0 NEAT-CHAR
2508 ,5-5TRING
2522,8-2-COORD
NI,2580,5-ATTR-§
0020 ,NEAT-CHAR
263, 8-NUNERIC
2522,8-2-COORD
0030 NEAT-CHAR
26C3,S-NUNERIC
2088 , ALPHANUN
NC,2LDF , 5-NEGATE

41
NC,25C9,8-LETTER

baleiere DECINAL' care urmeaza lucreaza cu punct zecimal
numar care tncepe cu o cifrd. De aszemenea are
lucreazda tn subrutina zecimal cu virgula mobila.

2530, BYNTAY~Z
Nz,2485,58-5TK-DEC

de acum foarte diferita de verificarea
Dacé sintaxa este verificatd atunci forma cu virquld mobila

NZ,22C3,POINT-5UB
S0 NEd

8
rija de expresia ’'BIN

EVALUAREA EXPRESIEI

se stocheazd sir gol daca nu

este satisfacatoare.

Se pune ¢FF Tn D pentru mod L
{bitul 3 setat).

Valparea tastei se pune fn E
entru a fi decodificata, 5
e decodifica valoarea tastei

Se salveaza gcntru scurt timp

valoarea ASCII.

Este npecesar un

spatiul de lucru.

Acesta se face acum.

Se readuce valoarea ASCII.

Pregatire pentru stocare dacid

este un sir.

Lungimea sa este unu.

Se completeazéa parametrul

lungime.

Se stocheazd sirul cerut.

Salt thainte.

Se verificd dacé s-au dat

cele 2 coordonate,

spatiu 1n

Se apeleazd subrutina numai
daca s-a verificat sintaxa
apoi se aduce urmatoru

caracter si salt Tnapoi.

Se verificd daca s-au dat
cele 2 coordonate.

Se apeleazd subrutina numai
daca s-a verificat sintaxaj
apei se  aduce paqanotrul
urmator si salt Tnapoi.

Se verifica daca s-au dat
cele 2 coordonate.

Se apeleazd subrutina numai
dacd =-a verificat sintaxa
apoi se aduce caracteru

urmator si salt inainte.

Este caracter alfanumeric?
Salt dacd nu este literda sau
cifré.

Acum salt dacd este literd;
altfel se continua in
S-DECIMAL.

au cu un

s Cu care
8alt fTnainte  dacda s-a
executat o liniei,.

executia
trebuie

sintaxei si

calculatéd si copiatd fn linia BASIC actuala. Dupa cum, cind se executd o linie

forma In punc

flotant va fi Tntotdeauna accesibild asa cd este copiata in

stiva calulatorului pentru a forma ‘ultima valoare'.

CALL

RST

£ -~
-

B DT Me Tea D3
=

ot
L ]

ol
=i
[
=

2098, DEC-TO-FP
0018,6ET-CHAR
30, 40004

§ 645 , MAKE -RODN
HL.

(HL) , +OE

4L

DE , HL

HL , (STKEND)
C,+05

A

HL ,RC
(STKEND) ,HL

8-a gésit forma §n virgula
sobila. :

Se seteazd HL pentru a indica
una peste ultima cifra.
8int cerute sase locatii,

8¢ face o camerd §n linia
BASIC.

e indicéd primul spatiu liber
Se introduce codul

mercatorulul numdrului.
Se indica a doua locatie.
Acest indicator este dorit n

DE.

8¢ aduce STKEND ‘vechi’.
Trebuie mutati 5 occteti.

Se sterge fanionul de
transport.

SéxEN ‘nou’ = BTKEND ‘vechi’

fe wputd numdrul
mobila din

fn virouls
stiva
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’ caleulatorului fn linie.
EX o DEGHU Se pune indicatorul liniei fn

HL.
DEC - HL Se indica ultimul octet
; addugsat.
CALL 0077 ,TENP-PTRI fAcesta seteazd CH-ADD.
IR 2603 B~NUMERIC Salt Tnainte.
In timpul executiei linieis
26R% §-8TK-REC R&T 0018, RET~CHAR . Be adute caracterul curent,
2686 8-8D-SKIP INC . HL Acum se trece la caracterul
LD A, (HL) urmdtor wnul dupd altul pind
e +8E s-a gasit codul wmarcatorului
JR NZ,2&6R6,8-8D-BKIP numdrulud.
INC  HL Se indica primul octet =l
numadrului.
CALL 33B4,STACK-NUM Seh.?qté nusarul  Tn virgula
mobila.
LD .. {CH-ADD) (HL Se seteazd CH-ADD.

Arum 8-a identificat un rezultat numericy trnvenit din RND, PI, ATIR; POINT
sau un numdr zecimal, de aceea bitul 6 al FLABS trebuie setat.

26C3 B-NUMERIC ‘BET 6, {(FLAGS) Se seteazd fanionul
JR 2&DD,S—CONT~1 marcatorului pumeric.

THE SCANNINE VARIARLE RDUTINE (RUTINA DE BALEIERE VARIARILA)

Cind s-a identificat numele unei variabile se face un apel la LOOK-VARE care
priveste acele varisbjle care exictd deja fn spativl varisbilelor f{sauw in
spatiul prngramului, la instructiunile DEF FN pentru o functie definita de
utilizator DEF FR). Dacid s-a ?isit o valoare numericd corespunzatoare atunci
ea este copiatd In stiva calculatorului folosind STACK-NUM. Oricum, un sir sau
intrarea unei multini sir trebuie s& aibd parametrii cnrttpgnzétan trecuti n
stiva calculatorului de subrutina STK-VAR (sau In cazul unei fupctii definite
de utilizator,; de subruting STK-F-ARB ca s&i apelatd din LOOK-VARB).

26C9 8-LETTER CALL 28B2,L0O0K-VARS Se cauta printre variabilele
; existente intrarea potrivita.

JP Cy1C2E,REPORT-2 Se prezintd erpare daca nu
gete nici o intrare.

CALL 71,9996 ,8TK-VARS Se stocheaza parametrii
intrarii sirului/returnare
adresd de baza a elementului
numeric.

LD A (FLABS) Se aduce FLABS. : _

cP +to e testeazd Tmpreund bitii &
3 A :

IR C,260D,8-CONT-1 Unul =au asbii biti afnt
resetati.

INC HL : 8¢ stocheazd o valpare
numerica.

CALL  3I3R4,STACK-NUM - Se autd numérul.

260D S~-CONT-{ JR 2712,8-CONT-2 Salt Tnainte,

Caracterul este comparat cu codul prniru ‘='y tare identifica operatia ‘minus
unar’.

Inainte de testul actual registrul R se seteazd astfe]l Tncit s& conting
prioritatea 09 iar registrul € s& contind codul +D8 al operatiei care sint
cerute pentru aceasté pperstie.

24DF B-NEBATE LD RC, +09DR Prioritatea +09, codul
pperatiei +D8.
cr +20 Este un '-'?
IR 1,270D,8-PUSH-PR 821t fpainte daci este un
‘minus unar’.

In continuare caracterul este comparat cu codul lui 'VAL$', cu prioritatea 14
zecimal si codul operatiei 18 hex.

LP BRC,+10fR Prioritatea 16 2ecimal, codul
operatiei +18 hex.

cP +AE Este ‘VALS'?

R 1,270D,8-PUSH-FD Salt Tnainte dacd este ‘VALS'

Prezentul «caracter trebuie sd reprezinte acum una dintre functiile CODE 1la
NBT, cu codurile Sntre +AF la +C3.

SUR  ¢AF Intervalul functiei este
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schimbat de la +AF la +C3 la
dintervalul +00 la 14 hex.

JP C,1C8A,REPORT-C Se prezintd o ercare dacd se
ised din interval.

Functia ‘NOT’ este identificatda si este tratatia separat de celelalte.

Ly BC,+04F0 Prioritatea +04, codul
pperatiei +FO,

cP +14 Este functia 'NOT’'?
JR 1,270D,8-PUSH-PO Salt dacid este.
¢ NG, 1c8A,REPORT-C 8¢  verificé din  nou

intervalul.

Functiile ramase au prioritatea 1& zecimal. Acum se calculeazd codurile
cperatiilor pentru aceste functii, Functiile care opereazéd cu siruri necesita
ca bitul & s& fie resetat si functiile care dau rezultate sir necesita bitul 7
recetat in codurile lor de operatii.

LD By+10 Pricritatea 16 zecimal.

ADD  A,¢DC Intervalul functiei este acum
+DC +EF.

LD C,A Se transferd codul operatiei.

CP +F 8¢ separia CODE, VAL si LEN

JR NC,2707 ,8-NO-TO-$ care opereaza cu siruri

RES 6,6 pentru & da rezultate
numerice.

2707 5-NO-TO-$ cP +EE Se separd STR$ si CHR$ care

JR €,270D,8-PUSH-PIV ppereazd cu numere si dau
rezultate sir.

RES 72,C 8¢ marcheazé codul operatiei.

Celelalte coduri de ogarara
au hitii &6 =i 7 setat
amfndoi.

Codul prioritdtii si codul ngeratiei pentru functia care a fost considerata
este pus acum fn stiva masinii. S-a construit astfel o ierarhie & cperatiilor.

270D S-PUSH-PO PUSH 3C Se stocheaza codurile de
| RET  0020,NEXT-CHAR ~prioritate =i al operatiei
JP 24FF ,S-L00P-1 inainte de a trece Ila

censiderarea urmdtoarei parti
a expresiei.

Continuda baleierea liniei. Argumentul prezent poate fi urmat de o °“(';, un
eperator binar sau, dacd s-a liuns la capatul expresieif a&gnci un caracter

‘carriage return’ sau doua puncte, un separator sau un °

2712 8-CONT-2 R8T 0018 ,BET-CHAR Se aduce caracterul prezent.
2713 S-CONT-3 cp +28 Salt Tnainte dacd nu este o
IR N1 ,2723,8~-0PERTR ‘f* care indicd o expresie Tn
paranteze.

Dacd ‘ultima valoare’ este numericd atunci expresia tn paranteze este @Intr-
adevdr o subexpresie si trebuie evaluatad prin Tnsdsi. Dupd cum, dacd ‘ultima
valpare’' este un sir atunci expresia Tn paranteza reprezintid un element dintr-
o multime sau o bucatid dintr-un sir, Un apel al SLICINE modificda parametrii
sirului dupa cum se cere.

RIT 6,(FLABS) 8azlt Tnainte dacd se lucreaza
JR NZ,2734,5-L00P tu o expresie numerica fn
aranteza.
CALL 2A52,SLICING e modi fica parametrii
‘wltimei valeri’.
R8T  0020,NEXT~-CHAR Se trece la considerarea
JR 2713, 8-CONT-3 urmdtorului caracter.
Daca grezentul caracter este Tntr-adevar un operator binar va fi dat un cod al
pperatiei n intervalul +C3 - +CF hex,; si un cod de prioritate corespunzitor.
2723 S-0OPERTR LD B,+00 Codul initial tn BC pentru
Le c,n indexare in tabelul
operatorilor,
LD HL , 42795 Indicatorul Tn tabel.
CALL 14DC, INDEXER Indexul n tabel.
IR Nc,2’34,S-LO0P Salt fnainte dacd nu s-a
dsit nici o operatie.
Le C, tHL) teb :ducn cedul  cerut din
abel.
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LD HL  +26ED Indicatorul ®n  tabelul de
grioritat!l fneeamnd cdé 24ED
€3 da 2780 ca prima adresa.

ADD  HL.BC Index tn tabel.

LD l,fﬂt) Se aduce pricritates
corespunzatoare. :

“gg.ti'. introduce bucla principall 2 acestei subrutine. In aceastd fazd
gxictis

1.0 'ultisd valnartf tn stiva calculatorului.

ii. Inceputul magaziei de prioritdti Tn stiva masinii sub o ierarhie, de
parime necuncscutd, & functiilor ei codurile de operatie binare. Aceastd
igrarhie trebuie invalidata. . :

iii, Registrul pereche BC contine operatia ‘prezentd’ ei prioritatea, care
dacd s-a ajuns la sffresitul expresiei va fi pricritate zero. -

Initial ‘ultima’ operatie si prioritate sint scoase din stiva masinii =i
cnngara e cu ‘prezenta’ operatie si prioritate. d

acé prioritatea ‘prezentd’ este mai mare decit ‘ultima’ prioritate atunci
sg  iese din bucld, desarece ‘actuala’ pripritate este considerata mal
pripritard decit ‘wldima’ privritate.

Oricum, dacd actuala prioritate este mai micd atunci se efectueazd operatia
specificatd ca "ultima’ pperatie. ‘Actuala’ ogeratie ai prioritate se refntorc
n stiva masinii pentru a' reintra fn ciclu. In acest fel ierarhia functiilor
i oggratiile kinare care au fost puse la cpadd sfnt prelucrate fn ordine
rorecté.

2734 B-LOOP FOQP " DE : ' Se aduce ‘ultima’ operatie si
¢ ‘ rioritate,

LD a0 ‘Pripritates trece fn
registrul A.

e B Se”  compard  C‘actuala’ cu
‘ultisa’,

JR Cy2773,8-TIGHTER Tesire entru a ustepta

‘ argus .
BND " H \ 8int ambele prioritati rzern?
B T,0018,GET-CHAR . leaire prin SET-CHAR facind
| astfel ‘ultima valpare'

rezultatul cerut.

Inainte de a se executa ‘altima’ operatie, se separid functia "USR' In ‘nuadrul
USR' &f ‘sirul USR' §n concordantd cu biful & din FLABS care a fost setat sau
resetat cind arquaentul functiei 3 fost stocat ca ‘ultima valoare’.

PUBH " RC Se etocheaza valoarea
tactualad’,

L HL . «5C28 Adresa FLAGS.

Lyt it ‘ "Hltima® operatie este

cp +£D . comparatd cu codul lui USR,

dR ‘NI, 274C,5-STKLST care va da ‘numérul USR' daca

este modificat; salt dacd nu
este “UBR‘.

BIT &; (HL) Se testeazd hitul & al FLASS.

JR: 'N’,Z?&C,S*STK~LST Salt dacé gl este  setat
{‘nundr USR").

LP E; %99 Se modificd codul ‘ultimei’
ageratii: "deplasament’ 19,
+80 pntru intrare sir  si

- rezultat numeric {("sir USR').
274C B-STK-LST PUSH DE Se stocheard ‘ultisa’ valoare
ﬁentru scurt timp.

CALL - 2530 . SYNTAX-I u se gfectueazi actnala

JR Z,2753,Y*SYNTEST operatie pind cind nu E-a
verificat sintaxa.

LD A.E Codul ‘ultimei’ operatii.

AND  ¢kr Se scot bitii & si 7 pentru a

LD B,A ronverti codul operatiei
tntr-un doplasanment al
talculatorului.

R3T  0028,FP-CALC . fAcua ae foloseste

: calculatorul.
‘DEF3 +38,fp-cale-2 Se efectusaza operatia
. actuala,
DEF3 ¢38,end-cale A fost executata.
JR 2764,S-RUNTEST Salt fnainte.
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0 pare importantd a verificarii sintaxei implici testarea ogeratiei entru  a
s  asigura cé& natura "ultimi valori’ este de tip corect pentru operatie care
s~a luat Tn considerare.

2758 S-BYNTEST LD AE Be aduce  cedul ‘ultimei”
aperatii, ;

XOR  (FLAGS) Se comparda natura ‘ultimei

AND  +40 valeri' cu cea cerutd de

pperatie. Trebuie s& fie la
fel pentru 2 fi o sintaxa
corecta.

27581 S-RPORT-C Jp NI,1C83A,REPORT-C Salt dack sintaxa aste
gresita.

Inainte de a3 sdri Tnapoi pentru a cicla far bucla npatura ‘ultisei valori’
trebuie fnregistratd fn FLABS.

2768 S-RUNTEST POP. .. BE Se aduce codul ‘ultimei’
operatii,
LD HL , +5C3B _ Adresa FLAGS. :
8ET 6,¥HL) Se presupune c& rezultatul

este numeric.

j § © SRS g 3 Salt fnainte dacié natura
JR Nf,2770,3-LO0PEND ‘ultimei valori’ este
. numerica.
RES  &,(HL) Este sir,
2770 S-LOOPEND pop  3é Se aduce valoarea ‘prezenta’

n 'c-
JR 2734 ,8-L00OP Salt Tnapoi.

De cfte ori operatia ‘actuald’ este mai prioritara;, ‘ultima’ si ‘actuala’
valoare se intorc Tn stiva masinii. Oricum, dacd operatia ‘actuald’ cere un
siri :: operand atunci codul operatiei este modificat pentru a indica aceastad
cerinta,

2773 S-TIGHTER PUSH DE ‘2§t§na‘ valoare trece fn

stiva.

LD f,C Se aduce codul oeperatiei
‘actuale’.

BIT &,(FLAGS) Nu 33 modi fica codul

JR Nt,?T?O,S-NEXT operatiei dacd se lucreazd cu
un operand numeric.

AND  ¢3F 8e sterg bitii & si 7, B

ADD A, +08 ge incrementeaza codul cu +08
exn.

LD C.h ‘ Se returneaza codul in

registrul C.

cpP +10 Este operatia 'AND'?
JR NZ,2788,5-NOT-AND Salt dacd nu este asa.
SET 6,0 ‘AND° cere un operand numeric
JR 2790 S-NEXT Salt tnainte.
2788 S-NOT-AND JR C,27&!.S-RPORT-C Operatiile -,#%,/, si OR nu
: sint posibile tndre siruri.
cP +17 Este operatia ‘+°'?
JR 1,2790,8-NEXT Salt daca este asa.
SET . 7,C Celelalte operatii produc un
rezultat numeric.
2790 S-NEXT PUSH BC Valoarea ‘actualda’ trece in
stiva masinii.
RET 0020 ,NEXT-CHAR Se considerad urmatorul
caracter.
JP 24FF ;8-LoaP-1 Se cicleazd din nou bucla.
THE TABLE OF OPERATORS (TABELUL OPERATORILOR)
locatie cod cod operator lacatie cod cod operator
operator eperator
2795 2B CF + 27A3 3C ch £
2797 2D c3 - 27A5 c7 c9 (=
2799 24 C4 . 2777 ca cA y=
289R r. €S / 27R9 c9 CB <>
2790 SE Cé 2748 S €7 or
279F 3D CE = 27AD C6 €8 AND
2741 3E cc > 27AF 00 €nd marker
THE TABLE OF PRIDTITIES (TABELUL PRIORITATILOR)
locatie prioritate operator locatie prioritate operator
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THE
Aceastad

W 2787

. 27188

/ 27389

2734

OR 2788

AND 278C
{=

poate fi consideratd fn patru faze:

EVALUAREA EXPRESIEI

3=
95 <)
05 >
03 4
05 =
08 +

"SCANNING FUNCTION® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘BALEIERE FUNCTIE®)
subrdtind este apelaté de ‘rutina de baleiere FN'
functie definitd de utilizator care intervine intr-o linie BASIC.

evalua o

pentru a
Subrutina

i. Sintaxa instructiei FN este verificata tn timpul verificdrii sintaxei.

ii. In timp

pin

ul

executiei
prograsului pentru o instructiune D
se gaseste o egalitate - ssu se raporteaza o eroare.

liniei se efectueazda o céutare iIn
ée FN, si nusele functiilor sint

spatiul
comparate

iii, Argumentele lui FN stnt evaluate prin apelarea lui SCANNING.

iv. Functia este evaluatd ea Tnsasi prin a
pe rind LOOK-VARS si astfel subrutina °STAC

278D 8-FN-SERN

27D0 SF-BRKT-!

27D9 SF-ARGNTS'

27E4 SF-BRKT-2
27E6 SF-RPRT-6

27E9 SF-FLSG-6

27F4 SF-SYN-EN

CALL
JR

RSY
Lo
RES
Pap
JR
SET
JP

2530. SYNTAX-Z
NI,27F7,SF-RUN

0020 ,NEXT-CHAR
28D, ALPHA

NC, 1884, REPORT-C
0030, NERT-CHAR
+24

AF

NZ,27D0,5F-BRKT~1
oggo,neir-cuan

L 3
NZ,27E6,6F-RPRT~C
0030, NEXT-CHAR
+29
2,27E9,SF-FLAG-6

24FB ,SCANNING

0018,BET-CHAR

+2C
NZ,27E4,SF-BRKT-2
0020, NEXT-CHAR
2709, SF -ARGMTS

29 ;
NI,1C8A,REPORT-C
0020 NEXT-CHAR
HL , +5C3B
6, tHL)

AF
1,27F4,8F-8YN-EN
&, (HL)
2712,8-CONT-2

larea lui SCANNING, care apeleazd
FUNCTION ARGUMENT'.

Se face wun salt la SF-RUN
numai dacd s-a verificat
sintaxa.
Se aduce prisul caracter al
numelui.
Dacd nu este alfabetic, se

rezintd eroare.
¢ aduce urmdtorul caracter.
Este ‘$’ ¢
Se salveazd fanionul zero in
stivd.
Salt dacd nu a fost ‘%',
Se aduce urmdtorul caracter.
Dacd nu este un caracter ‘('
se prezinta eroare.
Se aduce uramitorul caracter.
Este “)'?
Salt daca este; nu mai exista
argumente.
In buclad se apeleazd SCANNING
gnntru a verifica sintaxa
iecdrui argument si pentru a
introduce numere fn virgula
mobila,
8¢  aduce caracterul care
urmeazd dupd arguaent; salt
dacd nu este 'y’ - nu mai
sint argumente,
Se aduce primul caracter din
ursdtorul arguasent.
Salt fnapoi pentru a lua &n
considerare acest arguaent.
Este caracterul curent )7
8e prezintda eroare dacéd nu

aste,

Se indicid urmitorul  caracter
din linia BASIC.

FLAGB}) se presupune o functie
valoare sir si se reseteazd
bitul & al lui FLAGS.

Se reface fanionul z2erpj salt
dacd FN este 'Tntr-adevir o
valosre sir.

Altfel, se seteazd bitul & al
1ui FLABS.

Salt tpapoi pentru a continua
baleierea liniei.

ii. In timpul executiei liniei; mai Tnt?i trebuie executati o ciutare pentru o

instructie DEF FN.

27F7 SF-RUN

RST
AND

Q020 NEXT-CHAR
¢DF

138

Se aduce
nuselui.
Resetare hit 5.

primul caracter al
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LD B.A Se copiazd numele fn B.

RST 0620,NE!7-CHAR Se aduce urmatorul caracter.

SUBR  +24 Q:'scado 24 hex,; codul pentru

Ly Ch Se copiazd rezultatul §n C
{zero pentru un sir, non-iero
entru o functie numerical. '

JR NZ,2802,5F-ARBMTI alt daca nan-zero: functie
numerica.

R8T 0020 ,NEXT-CHAR ’gﬁ.aduce urmdtorul caracter,

2802 SF-ARGMT! RET 0020 ,NEXT-CHAR 8e aduce primsul caracter al

rimului argument.

PUSH HL # salveaza indicatorul.lui
in stiva.

LD HL ; {PROB) Se indica fnceputul
rogramului,

DEC HL ntparcere cu o locatie.

2208 8F-FND-DF LD DE , +00CE 8e cautd °'DEF FN',

PUSH BRC Salvare nume si ‘stare sir’.

CALL 1DR&,LDOK-PROB ' 8e csuté acum programul,

POP  RC Se readuce numele si starea.

IR NC,2814 ,8F-CP-DEF 8alt dacd e-® . gasit o

instructie DEF FN.
Prezentarea P -~ FN fara DEF

28§52 REPORT-F RET . 0008 ,ERROR-1 8¢ apeleazd rutina de tratare
' DEFR +18 groare.

Cind s-a gésit o instructivne DEF FN se comparad numele si etarea celor doud
functii; daca ele nu ceincid; se reia ciutarea. '

2814 8F-CP-DEF PUBH HL Ge salveazd indicatorul
: caracterului DEF FN fn cazul
in care cdutares trebuie
reluata.

CALL 28AR FN-SKFOVR gg sduce numele functiei DEF

AND  ¢DF Resetare bit 5.

ce R - Coincide cu numele FN?

JR NZ,2825,8F-NOT-FD Salt dacd nu a coincis.

CALL 2BAB.FN-SKPQVR fe aduce urmaterul caracter
in DEF FN.

&UR +24 L §: scade 24 hex, codul pentru

1y € e compard starea cu tex din

IR 72838 ,8F-VALUER 8alt dacé £ & gaeit

' coincidentad .

2825 BF-NOT-FD POP  HL gz'repune indicatorul pe °'DEF

DEC  HL Refntoarcere o locatie.

LD RE ; #0200 Se foloseste rutina de

PUSH 3C cautare pentru a asi

CALL 198 EACH-BTHT effrsitul instructiei gEF FN;

POP  BC pregatind urmatoarea cautare;
sn oatelasi timp se salveszad
numele si starea,

IR 2808 ;BF~-FND-DF Salt fnapei pentru o cauvtare

ulterioara.

iii. Acum s-a gasit instructiunea DEF FN corectd. Argumentele instructiunii FN
vor fi evaluate prin apelarea repetatd & Jui BCANNING, si cei & ccteti valeare
{sau parametrii; pentru sir) vor fi instrodusi fn instructiunea DEF FN In
spatiile rezervate la verificarea sintaxei. HL va fi folosit pentru & indica
de-a lungul instructiunii DEF FN {apelfnd FN-SKPOVR cind este necesar) In timp
ce CH-ADD indicé de-a lungul instructiunii FN (apelfnd R8T 0020, NEXT-CHAR,
cind este necesar).

2831 SF-VALUES AND A ; Dacé atum HL indid un ‘$°, ee

CALL Z,28AB,FN-SKPOVR trece la "(’. 3

POP  DE Se fnlaturé indicatoru) lui
'DEF EN‘.

POF  DE 8¢ trece indicatorul la

LD {CH-ADD) (DE primul arguaent al lui FN; si
ee copiazd fn CH-ADD.

CALL 28AB,FN-BKPOVR Acum se trece peste '(°,

PUSH HL Se salveazrd acest indicator
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CF
JR

2843 SF-ARG-LP INC
cP
LD
JR

DEC
CaLL

INC
Ly
2852 SF-ARG-VL INC
PUSH
PUSH

CALL
FOP

XOR .

AND
JR

POP
EX

LD
LD

8BC
LD
LDPIR
EX
BEC
caLL
cP
IR
PUSH
R8T
L
JR
RST
rop
CALL
JR
2885 SF-R-BR-2 PUSH
RST

cp
JR

+29
7,2885,8F-R-BR-2
HL

Ay (L)

D, +40
1,2852,5F-ARB-VL

g%An,rn-sxpovn
KL

D, +00

HL

HL

DE

241, SCANNING
(FLABS)
ﬁz,zaan,asponr-n
o

HL , (STKEND)
B3C, +0005

HL,BC
(gtKEND) ML
DE, ML

HL

28AB , FN-SKPOVR
+29

7,2885,8F-RRR-2

HL
0018 ,6BET-CHAR

ngzssn,nepoar-o
0020  NEXT-CHAR
HL

2843, FN-SKPOVR
2843, SF-ARG-LP
HL

0018,6ET-CHAR

+29

REPORT @ -~ Erpare parametru

288F REPORT-Q R8T

DEFB

0008 ERROR-
+19

1327
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tn stiva.,

Indicd acesta ')°'?

Daca da; salt: FN nu . are
argumente.

Se indicd urmatorul cod.

8¢ pune codul Tn A,

Este codul ‘marcator numar’
OFE hex?

Pentru un argument numeric se
seteazd hitul & al lui D.
Salt la zeros arguaent
numeric.

Acum se asiguré ca HL indica
caracterul "¢’ {(nu un cod de
controll.

HL indicé acus ‘marcatorul
pumarnlui ‘.

Bitul &6 & lui D este resetat:
argument sir. 2 d
Be  indic& prisul din cei
cinci octeti din DEF FN.

Be salveazda acest indicator

in stiva.

Se salveaza ‘starea sir’ a
argumentului.

fAcum se evalueazd argumentul.
Se pune fanionul nu/eir in A,
Se compara bitul &
rezultatul din SCANNINE.

Se di prezentarea @ daca nu
coincid.

Se aduce indicatorul prisului
din cele & spatii din DEF FN

in. DE.

Indicé HL la STKEND.

BC va numdra 5 octeti care
trebuie mutati.

Mai fntfi se decrementeazd
cu &, asa c& se sterge
‘ultima valoare’ din stiva,
Se :ogiazé cctetii ¥n spatiul
din DEF FN.

HL indicéd ursdtoru]! cod.

Se asigurd ca HL indica
caracterul de dupdé cei &
pecteti.

Este ‘) '?

Salt dacé ester nu mai efnt
araunente tn instructiunea
DEF FN.

Este ';’: se
indicatorul fn el.
S8e aduce caracterul de dupd
ultimul argument din FN care
2 fost evaluat,

Salt dacd nu este ';‘': nu
este coincidentad fntre
argumentele din FN si DEF FN.
Se pune CH-ADD pe urmitorul
argument al lui FN.

?h indica din nou ’;° din DEF

e mutd HL la urmdtorul
argusent din DEF FN,

Sait fnapoi pentru a lua tn
considerare acest argueent.
fe salveazd indicatorul lui
‘)" §n DEF FN.

Se aduce caracterul de dupa
ultimul argument din FN.

Este °)’

Dacd da, =alt pentru & evalua
functiay dacd nu, se
prezentarea Q.

salveaza

8e apeleazd rutina de tratare
eroare.
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iv. In final, functia este ea Tnedsf evalvatd prin apelarea lui BCANNING, dupd
ce mai tntdi s-a setat DEFADD pentru a contine adresa arqumentelor asa cum
intervin fn instructiunea DEF FN. Aceasta asigurd cd LODK-VARS, cind lgtl!ltﬁ‘;
SCANNINB, va cauta mai Tntii aceste argumente pentru valorile cerute, ¥

de o civtare fn spatiul variabilelor.

288D SF-VALUE POP DE j ;Egdg:ere indicator pe ‘}° tn

EX _ DE,HL gf nduée acest indicator ©n

Ly {CH-ADD) . HL SQ'introduce tn CH-ADD.

LD HL, (DEFADD) gEF;ggce veches valoare a lui

EX {8P) KL Ea se ;tochcati, ei se aduce

LD (DEFADD) WL adresa de fnceput a spatiului
lrgu-ente!cr din DEF FN tn
DEFADD.

PUBH DPE - - ; g; ealveazd adresa lui ‘') fnm

RET = 0020,NEXT-CHAR . 8¢ mutid CH-ADD trecind peste

RST 0020 ,NEXT-CHAR < B ‘e’ la Snceputul
;égf;;iei pentru functia din

CALL 24FR ,BCANNINS : - Acum s; evalueazé functia.

popP HL S8e reface adresa lui *)° tn

LD (CH-ADD) HL Fa se salveazd $n CH-ADD,

PoP HL Se readuce  valpoarea initialéd
a lui DEFADD.

LD {DEFADD) , HL Se pune Tnapoi Tn DEFADD.

RET 0020, ,NEXT-CHAR 8¢  aduce urmétorul caracter
din linia RASIC. - y

JP 2712,8-CONT-2 Salt fnapoi pentru a continua

baleierea.

THE °‘FUNCTION SKIPOVER® SUBROUTINE

Aceastda subrutind este foleocitd de FN si de 8TK-F-AREB pentru a-~! muta pe HL
de-a lungul instructiunii DEF FN l3sfnd CH-ADD neschimbat, ctnd el indica de-a
lungul instructiunii FN.

28AR FN-SKPOVR INC KL Se indicd urmdtorul cod din
instructie.
LR A, (KL) S8e copiazé codul fn A.
cpP +21 Balt fnapoi entru a siri
JR C,28AR FN-SKPOVR peste el  daca este un cod
control sau un spatiu,
RET Sftrsit.

THE ‘LODK-VARS® SURROUTINE
Areacstd subrutind ecte apelatd Tntotdeauns cfnd se cere o cdutare In  spatiul
variahilelor sau a2l argumentelor unei instructiuni DEF FN. Subrutina este
intredusd cu variabila sistem CH-ADR indicind prima literd a  numelui
variahilei a cdrei locatia a fost ciutatd. Mumele va fi Tnp spatinl prograsulud
sau, ¥n zona de lucru. Initial sebrutina construfeste un-octet discriminator
tn registrul £, care esta bazat pge prips literd a numelui variabilei. Bitii &
& & dindica tipul variabilei rare a fost tratata,

Registrul ¥ este falosit ca un registru bit care contine fanioane.

2882 LOOK-VARE SET &, {FLARSB) S8e  presupune o variabilé
: numerica.
REY 0018 ,BET-CHAR S o Se aduce primul caracter tn A
CALL 2080, ALPHA Este alfabalic?
| AN NC,!ﬁBA,REPGRT—C Se prezinté ercare dacé nu
aste asa.
PUSH  HL - Se salveazé indicatorul
pentru prima literd,
CAND . #1F . Be transfera bitii 0 la 4 ai
LD C.A literei Tn registrul C; bitii
5& 7 sint tntotdeauna
regsetati,
RET 0020 ,NEXT-CHAR ge aduce al 2-lea caracter n
PUSH HI Si acest indicater este
salvat, :
cp +28 Este al 2-lea caracter ‘)°?
JR I,28EF ,V-RUN/SYN “8e separd asultiaea numeralor.
SET 8,C Acum se seteazd bitul 6.
ce thy Este al 2-1ea caracter '$°'?

nainte
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Z,gBDE,V~STR~VAR Se separd toate sirurile.

IR

SEL w8 fcum se seteard bitul §.

caLL 2888, aLPHANUN Salt fn fatd dacd nunele

JdR NC,2§€3,V-TEST-FN varidgiloi are doar un
caracter,

Acum se giseste caracterul final al unui nume care are mai ault’ de un
caratcter.

2804 V-CHAR CALL 2C88, ALPHANUM Exte raracter alfanumeric?
JR NC,?QEF,V«RUNISYN Salt afard din buclld cind s-a
: deit sffreitul nupelui.
RES 4,C 8 marcheaza octetul
discriminator.
RST 0020, ,NEXT-CHAR Salt Tnapoi pentru a-1 testa.

Rirurile simple si sultimile de siruri cer ca bitul 6 al lui FLABS si& fie
resetat,

28DE V-STR-VAR R8T 0020,NEXT~CHAR CH-ADD trece geste b S
RES  &,{FLAGS) Se reseteazd bitul & pentru a
: indica un sir.

Daca DEFADD este non-zero, indicind cd o "functie’ (o ‘FN') a fost evaluatd,
si dacd este Tntimpul executiei’, se executd o ciutare a argusentelor din
instructia DEF FN.

28E3 V-TEST-FN kgb 2,(DEFADD~hi) DEFADD-hi este zero?
JR 1, 28EF ,V-RUN/SYN Dacd da, salt fTnainte.
catL 2830, s¥NTAX-2 Este Tn ‘timpul executiei’?
JF NZ,?éS!,STK—F-ARG Bacd da, sal fnainte pentr
a gisi {nstructiunea DEF EN,

In caz contrar {(sau dacd variabila nu a fost gdsitd fn instructiunea DEF FN)
e ‘:gecggi cédutarea fn spatiul variabilelor numai decd sintaxa a fost
ver cata,

28EF V-RUN/SYN. LD | {8« Se topiazé pctetul

discrisinator tn registrul B.

CALL 2530,SYNTAX-Z Salt fnainte dacd este iIn

JR NZ ZQFD,V-RUN ‘timpul executiei’.

R Se muta discriminatorul n A.

aND  +fo Se coboard partea de cod
caracter.

SET  7,A Se indicd sintaxa setind
bitul 7. '

LD C.A Se readuce discriminatorul.

JR 2634,V-SYNTAX Salt fnainte pentru 2
continua.

S-a executat o linie BASIC asa cd se executi o cautare fTn  spatiul
variabilelor.

28FD V-RUN Ly HL ; {VARS) 8e scoate indicatorul VARS.

Acum se introduce o bucli pentru a lua fn considerare numele variabilelor
existente.

2900 V-EACH LD A, (HL) Prima literd @& fiecadrei
variabile existente,
AND . #7F Egalare hiti 0 la 4. ,
IR 1,2932,V-80-BYTE Salt cind se ajunge la
‘octetul 80°,

ce c Comparare actuala.

JR NZ,292A8,V-NEXT Sal fnainte dacd primsele
caractere nu coincid.

RLA . Se roteste A 1la stinga si

ADD AR apoi se dubleazd pentru
testarea bitilor 5 & 6.

JP P,293F ,V-FOUND-2 Siruri si aultine de
variabile.

JR C,293F ,V-FOUND-2 Numeric simplu si variabile
FOR-NEXT.

Se cere ca numele Tntregi sd coincida Tn Tntregime,
POP  DE Se face o cepie a
PUSH DE indicatorului pentru cel de
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PUSH HL
2912 V-NATCHES INC HL
2913 V-SPACES LD A, (DE)
INC. DE
CP +20
JR  Z,2913,V-SPACES
oR  +30
cP (HL)
JR  7,2912,V-MATCHES
OR  +80
CP  (HL)
JR  NZ,2929,V-BET-PTR

LD A, (DE)
caLL 28aa, ALPHANUN
JR  NC,293E,V-FOUND-1

EVALUAREA EXPRESIE!

8l doilea caracter.
e salveazd ifndicatorul
rimei litere.
e considera urmsitarul
caracter.
Se aduce pe rind fiecare
caracter.
S8e indica urematorul caracter.
Este caracterul ‘spatiu‘?
Se ignora spatiile.
Se seteazda bitul 5§ astfel
incit sd se egaleze portiunea
literelor micl si mari.
Se face compararea.
Intoarcere pentru un alt
caracter in caz de egalitate,
Va coincide cu bitul 7 setat?
Se Tncearca,
Salt fnainte dacd ‘ultimele
caractere’ nu coincid.
8¢ verificd daca s-a ajuns la
sfitrsitul numelui iTnainte de
a2 executa salt fnainte.

In toate cazurile Tn care nuaele nu coincid registrul pereche HL trebuie ficut
sd& indice urmdtoarea variabila din spatiul variabilelor.

2929 V-GET-PTR. POP  HL

292A V-NEXT PUSH BC
CALL 19B8,NEXT-ONE
EX  DE,HL
POP  BC
JR  2900,V-EACH

Se aduce indicatorul.

Se salveazd B si C pentru
scurt tiap.

DE epste ficut s& indice
urmidtcarea variabila.

Se schimba cei doi indicatori
Se aduc B & C tnapoi.

Se intra din nou In bucla.

Se revine Tn acest punct dacd nu s-a gasit nici o intrare cu numele corect.

2932 V-80-BYTE SET 7,B

Se vine Tn acest punct dacad se varificad sintaxa.

2934 V-SYNTAX FOP. S90E
RST 0018,GET-CHAR
cpP +28
JR 1,2943,V-PASS
SET S.B

IR 2%8m,v-END

Semnalizare ‘nu s-a  gasit
variabila’,

Se coboard indicatorul pe al
doilea caracter.

Se aduce caracterul prezent.
Este “{’'?

Salt fTnainte.

Se indicd faptul cd nu se
lucreazd cu o nmultime si salt
inainte.

Se vine In acest punct dacd s-a gdsit o intrare cu numele corect.

293E V-FOUND-1 fr L
293F V-FOUND-2 POP  DE
PoP  DE
PUSH HL

RST  0018,GET-CHAR

Se coboara indicatorul
variabilei salvate.

Se coboaré indicatorul celui
de al doilea caracter.

Se coboard indicatorul prisei
litere. g

Se salveazé indicatorul
‘ultimei * litere.

Se aduce caracterul curent.

Dacé numele variabilei egalate are mai amult de o literd atunci se trece peste

celelalte caractere.

Notd: Aceasta pare cad s-ar fi facut deja la V-CHAR.

2943 V-PASS CALL  2C,88, ALPHANUN
JR NC;294B,V-END

RST  0020,NEXT-CHAR
JR  2983,V-PASS

Acum se seteazd parametrii de iesire.
2948 V-END POP  HL
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Eate al fanumeric?

Salt cind s-a gasit sfirsitul
pumelui.

Se aduce urmatorul caracter.
Intoarcere pentru a-1 testa,

HL caontine indicatorul
literei unui nume scurt sau



ALPHA Ltd. b ' EVALUAREA EXPRESIEI

‘ultimul’ caracter al unui

nume lung. -
RL B Se roteste Intregul registru.
BIT &R Se specificad starea bitului &
RET Sfirsit,

Pargmetrii de iesire ai subrutinei pot fi prezentati dupd cum urmeaza:
Variabila sistem CH-ADD indici prisa locatie de dupd numele variabilei asa cum
intervine In linia BASIC.

Dacd ‘nu se gdseste variabila’:
i. Fanionul de transport este setat.

ii. Fanionul zero este setat numai cind cdutarea s-a facut pentru o aultime
variabila,

1ii. Registrul ereche HL indicé prima literd a numelui variabilei asa cum
intervine fntr-o linie BASIC.

Daca ‘s-a gdsit variabila’':
i. Fanionul de transport este resetat.

ii, Fanionul zero este setat pentru amsbele siruri simple de variahile si
toate variabilele multiamii.

iii. Registrul pereche HL indicd litera unui nume ‘scurt’, sau ‘ultisul’
cargcgg; lal unui nume lung; sau intrarea existentd care s-a gésit Tn spatiul
variabilelor.

In toate cazurile bitii 5 & 6 ai registrului € indicd tipul variabilei care a
fost tratatia. BRitul 7 este complementul fanionului SYNTAX/RUN., Numai cind
subrutine este folositd fn ‘timpul executiei’ bitii 0 la 4 vor contine codul
literei variasbilei. } a

In timpul sintaxei revenirea se face fntotdeauna cu fanionul de transpoert
resetat. Fanionul zero este setat pentru multimi si resetat pentru toate
celelalte variabile, exceptind un nume sir simplu incorect urmat de o “(' care
s?tgazé ;ggionul zerp siy Tn cazul SAVE “"nume” DATA un $(), de asemenea trece
sintana

;ggc71é§{ACK FUNCTION ARBUMENT® SURROUTINE (SURRUTINA °‘STOCARE = ARGUMENY
Acesstd subruting este apelatd de LOOK-VARS cfnd PEFADR-hi nu este zero,
pentru a efectua o cautare In spatiul argumentelor instructiunii DEF FN,
inainte de & cauta fn spativl variabileler. Dacé variahila &-2 gésit In
intructiunea DEF FN, atunci paranmetrii unei variabile sir sint stocati si se
dé un eseanal c& nu este necesar sd se apeleze STK/VAR. Dar se permite
Baleierea Tn stiva a valorii unei variabile pumerice la 2&DA Tn mod uzual.

2951 R/TK-ARE LD HL  (REFADD) 8¢ indicé prisu) caracter din
LD A,}HL) spatiul argumentelor si se
une fn A,
cP +29 ste ') 2
h 2, 28EF (V-RUNZEYN Balt pentru a cerceta spatiul
variabilalor,
295A SFA-LOOP LD A, {HL) 8 aduce urmétorul argument

in hucla.
or £50 Se seteazd  bhitii 5§ & &,
LD RA initializfnd o variabila
numericd sispld; acesasta 58
topiaza n R,

INC HL 8e indicd uradterul cod.

LR A {HL) Acestas se pune fn registrul A

£p +dE Este cadul ‘marcatorului
numdrului ® 0E hex.

JR 71,2948 ,8FA~CP-VR Salt daca este asar variabila
numerica.

DEC | HL Asigurare c& HL dndicd un

CALL 28AR FN-SKFPOVR caracter ‘$#°'y, &i nu un cod
control sau saptiu.

INC HL HL dindicd =acum  ‘marcatorul
numdrului’.

RES &R Re receteszd hitul & 31 lui
By variahilad sir.

2968 SFA-CP-YR LD AR ge aduce aumele variabilei tn
cP e Este una din cele cautate?
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JR 12,2981 ,6FA-MATCH Salt dacd este. ‘

INC  HL Acum se trece peste cei cinci

INC  HL acteti i numarului in

INC  HL virguls flotanta sau

INC  HL parametrii sir pentru a

INC  HL ajunge la urmiatorul argument,

CALL 28AR ,FN-SKPOVR Be trece la urnatorol

caracter.

+CP +29 Este ") °'?

JF 1,28EF V-RUN/SYN Pacé este, salt pentru @
‘ cerceta spatiul variabilelor.

CALL 28AR FN-B8KPOVR Se indicd urmdtorul argument.

IR 295ASFA-LOOP Salt fnapoi pentru a-l lua Sn

considerare.

8-a gasit o egalitate. Parametrii unei variabile sir sint stocati; evitind
nececitatea apelérii subrutinei STK-VAR.

2981 SFA-MATCH BET.  §,C 8e  testeaszda dacd este o

variabild numerica,

JR NZ,2991,SFA-END - Balt dacd variabila este

i numericédy va fi  stocatd de

SCANNING. ]

INC' HL Be indicdé primul din cei §
pcteti ce trebuie stocati.

LD DE, (RTKEND) In DE se indicé STKEND.

caLL 3380, MOVE-FP Se stocheaza cei 5 octeti.

EX DE i 8¢ indicd fn HL noua pozitie

LD (SfKEND),HL @ lui BTKEND, si se reseteazid
variahila sisten.

2991 SFA-END POP  DE ‘ Se scot indicatorii LOOK-VARS

POR Dk (&l doiles &i prisul
indicator caracter).

X0R A : e revine din cédutare cu

INC A fanivanele de transport si
rere resetate - semnalizind
cd nu se cere p apelare a lui

; 8TK-VAR.
RET 8ffrsit.

THE °S8TK~VAR' BURRQUTINE
freastd subrutind se foloseste de obicei fie pentru & gasi parametrii care
definesc intrarea unui sir existent Sn spatiul variabilelor, fie pentru a
returna registrului pereche HL adresa de bazd a unui elesent particular sau @
unei wmultimi de numere. Cind apelul se face din DIM subrutina doar verifica
sintana instructiei BASIC,

De notat c& parametrii care definesc un sir pot §i owodificati apelind
SLICING dacé acesta gnate fi specificata.

Initieal registri A ei R eint stersi si bitul 7 al registrului C este
testat pentru a determina daca s—a verificat sintaxa.

2996 STK-VAR X0R A Se sterge dispunerea
fanipanelor.
Lp R,A 8¢ sterge registrul B pentru
mai tfrziu.
RlT 2.C 8slt fnainte dacd 8-
IR N}, 29E7,8v-cOUNT verificat sintaxa.
In continuare sirurile simple sint separate de multimea variabilelor.
BIT Salt fnainte dacd se lucreaza

74 (HL)
IR N1,29AE,8Vv-ARRAYS tu o sultine de variabile.

Parametrii unui sir simplu s-au gdsit usor.

INC & Semnalizare ‘un sir sisplu’.
29A1 BV-SIMPLES INC HL Trece de-~a lungul intrarii.
LD €, (HL) 8e scoate partea infericard a
contorului.
INC  HL fAvans indicator.
LD B, (HL) Se scoate partea superiocard a
£ contorului.
INC HL Avans indicator.
EX DE HL Tr:ns;er indicator fn sirul
actual.
CALL 2AR2,STK-STORE 8¢ trec acesti parametrii in
stiv calculatorului.
R8T  0018,BET-CHAR Se¢ aduce caracterul prezent

si se executa salt Snainte
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pentru a vedea dacid se cere o
JP 2A49 ,8V~SLICE ‘tiiere’.

ficum se gaseste ndreﬁa de bazé& a unui element dintr-o aultime. Initial =e
colecteazd ‘numdrul dimensiunilor’.

29AE 8V-ARRAYS ING © HL 8e trece peste octetii
INC  HL lungime.
INC  HL
LD Ry (RL) Se colecteazd "numdrul

dimensiunilor’.
RIT 46,C Salt fnainte dacd se trateaza
JR Z,29C0,5V-PTR o sultise de numere.

Dacd o sultime de siruri are ‘numdru! esdu de dimensiuni’ egal cu "1’ atunci o
astfel de multime poate fi tratatd ca un sir simplu.

DEC R Se decresenteazé ‘numarul

IR 7,291 ,8V-SINPLES dimensiunilor® si se executad
ealt dacd acum scest numér
este zero.

In continuare s=e face o verificare pentru a se asigqura cd fn 1linia BASIC
variahila este urmatd de o semndturd.

EX DE  HL Salvare indicater ¥n DE.

RST OOIB,BET-CHAR Se aduce caracterul prezent.

cP +28 : Este ‘(°'?

R N7 ,2A20 ,REPORT-3 Se prezinta ercare dacd nu
gste asa.

EX DE (HL Se reface indicatorul.

8i pentru wmultimile numerice si pentru -wmsultisile de siruri indicaterul
vari:?il:§~ este transferat fn registrul pereche DE fnainte de evaluarea
cemndturii.

2%9C0 BV-PTR EX BE . HL Se trece indicatorul fn DE,
JR  2987,8V-COUNT Salt fTnainte.

Urpétoarea bucldé este folosité pentru & géei parametrii  unui element
specificat fn cadrul unei multimi. Buela este introdusd prin punctul de mijlec
= BV-COUNT - unde contoru) elesentelor este zetat pe zero.

Bucla este accesata de 'R’ ori; aceasta fiind. pentru o multime numerica,
e?al tu numdrul dimensiunilor care su fost folosite, dar pentru o sultime de
efruri '3’ este cu unu mai mic dectt numdrul dimensiunilor tn  folosintd cum
ultima semndturd este folosité pentru a specifica ‘segment’ al sirului.

29C3 SV-COMMA PUSH HL ' Salvare contor.
RET  O001R,BET-CHAR 8e aduce caracterul prezent.
POP HL Se reface contorul,
cpP +2C Este carterul prezent o '}°'?

JR 1,29EA,8V-LOOP Salt fnainte pentru B
. : considera o alta semndturd.

RIT 7,C Dacd o linie a fost executata

JR 27,2820 REFPORT-2 ' atunci acolo este o eroare.

RIT Salt Tnainte dacd se lucreaza

JR i 2908, 8V-CLOBE cu o aultime de siruri,

cP +26 Este caracterul prezent °*)°'?

IR NZ,2R12,8Y-RPT-C 8e d& eroare dacd nu este asa

RST OOQO.QE*T—CHAR Avans CH-ADD.

RETY y Revenire dacé sintaxa este
corecta. ¢

Pentru o multisme de siruri sesndtura prezentd poate reprezenta un ‘segment’,
ean semndtura pentru un ‘segeent’ poate §i fncd prezentd fn linia RARIC.

29p8 8V-CLOSE cP +29 Este caracterul prezent °)°?
TR 22,2048 ,8V-DIN 8alt fnainte si verificare
dacd acole mai ezte o altd
sesndturd.
cp +CC Este caracterul prezent °T70°'?
JR N2,2812,8V~RPT-C Nu trebuie =& fie altfel.
29E0 SV-CH-ADD RST OOQS,GE*-EHéR Ge aduce caracterul prezent,
REC - HL Se indicd precedentul
LD {CH-ADD) ML caracter si se setepaza CH-ADD
IR 2A45,8V-8LICE Evaluarea ‘segment’.

Intraducere bucld afci,
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29E7 SV-COUNT LD
29EA SV-LOOP PUSH

RET
POP
LD

cp
IR

R8T
cP
ce
JR
2988 SV-HULT PUSH
PUSH

CALL
£X

EX
CaLL
JR
DEC

CALL

ADD

pap

POP

DINZ
Fanionul SYNTAX/RUM este
de multimile de numere.
BET .
JR
PUSH
BIT
JR

gqu se lucreazd cu cu e

2A12 SV-RPT-C

LD
LD

RST
cp
JR
Prezentarea 3~ Seandtursd

2A20 REPORT-3 RSY
DEFD

Adresa 'lncatie!
calculatd.

2A22 SV-NUMBER RET
parp

HL, #0000
HL

0020 NEXT-CHAR
HL
A,cC

+C0

N7, 29FR,GV-MULT
0018 ,6ET-CHAR
+29
7,2A48,8Y-DIN

*00 -~
7,29E0,5V-CH-ADD

3C
e

HL
2AEE,DE, (DE+1)
(5P) ML

DE ML
2800, INT-EXPY

L£42820,REPORT-3

BC

2AF4 ,GET-HL¥DE
HL  3C

«<DE

BC
29C3 ,BV-CONNA

verificat Tnainte de a se separa multimile de

7,C
N}, 247A,5L-RPT-C
HL

5,0
N?,282C,8V-ELENS

 EVALUAREA EXPRESTET

Setare contor pe zero.

Se salveard contorul pentru
scurt tilg.

Avans CH-ADD.

fe reface contorul.

Se aduce pctetul

diecriminator.

Galt numai dacd s-a verificat
sintaxs pentrv o multime de -
siruri.

Se adure caracterul prezent.
Estg a ') 2

Salt fnainte ca la terminarea
contorizidrii =leamentelor.
Eate -TO'?

Salt frnapoi dacd se lucreaza
cu un ‘segment’.

82 sgalveizd contorul opumidr
dimensiune &i prtetul
discriainator,

Salvare contor-element.

%2 aduce o dimensiune adrine
tn DE.

Se trece .cantarul tTn HL si
&g stocheaza indicatorul
variabilei. .

Contorul trece i M si
marimea disensiune tn HL.

Se evalueazrd urmatoarea
seandtura.

Be d& eroare dacd iasa din
intarval.

Rezultatul evaluérii pste

decrementat la fel ca si
contorul ce contorizeaza
elementele care intervin
fnaintea elempentului
gpecificat,

8e multiplica conterul prin
mirimea dimensiune.

Se aduna rezultatul Yui
tINT~EXR1 ° 1a prazentul
ctontor. :

8e aduce indicatorul variabil
8e - aduce numarul dimensiune
gi actetul -discriminator.

Se cicleazd bucla piné cind
‘'3’ devins egal cu zera.

siruri

8¢ d& eroare dacd se verificé
sintaxa Tn acest punct.
Salare conter.

Salt tnainte dacd se trateazd
o multime de siruri.

nultime de numere caracterul prezent trebuie sid fie o

B,
C,E

0018,6ET-CHAR
+29
7,2A22,5Y-NUNDER

afara din interval

0008, ERROR-1
+02

0020 ,NEXT-CHAR
HL
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8e transfera indicatorul
variabil tn registrul pereche
Se aduce caracterul prezent.
Este'n ') 57

Salt peste prezentare eroare
numai dacd este necesar.

8e apeleazd rutina de tratare
eroare.

dinainte de actuala formd fn punct flotant poate fi acus

Avane CH-ABD.
Se aduce contorul.
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Ly DE +0005 Existd cinci octeti pentru
fiecare element dintr-o
gultime de numere.

CALL 2AF4 ,GET-HLEDE 8e calculeazd nusirul total
al octetilor dinainte de
elementul cerut,

ADD  HL,BC HL va indica locatia dinainte
de slementul cerut,
RET | Revenire ru areastd adresa.

Cfn se lucreazd cu o sultipe de siruri lungimea unui elesent este data de
ultima °‘mérime-dimensiune’. Se calculeazd parametrii caracteristici
si apoi se trec Tn stiva calculatorului.

2R2C BV-ELENS CALL 2AEE,DE,(DE+1) Se  aduce ultima mirime -

diaensiune,

EX {SP) ,HL Indicatorul variahil trece In
ﬁtivi si contorul trece 1fn

CALL 2AF4,GET-HL*DE Se aultiplicd ‘contorul’® cu
‘marimea dimensiune’.

pop  BC 8e aduce indicatorul variabil

ADD  HL,BC Aceasta face ca HL s& indice
locatia de dinainte de sir.

INC HL Al: tci se indica actualul
‘start’,

LD B,D se trancsferd ultina mirime -

LD C;E dimensiune tn BC pentru a

forma ‘lungimea’,

EX DE . HL Se putd ‘startul’ tn DE.

cALL 2aB1,STK-8T-0 Se trec acesti parametrii fn
stiva calculatorului, Noti:
Primul parametru este zero
ctnd indica un sir dintr-o
‘sultipe de siruri’ si deci
intrarea existentd nu va
trebui refacuta.

Existd trei forme posibile pentru ultima semndturd. Prima este ilustrata de -~
A$(2,4 TO 8) -, 2 doua de ~ A$(2)(4 TO B) - si a treia de - A$(2) ~ care este
o formé absenta si indicd faptul cid Tntregul sir este cerut,

RST 0018,BET-CHAR Se aduce prezentul caracter.
cP +29 Este o *)°?
JR Z,2A48,8V-DIN Salt daca este.
cP +2C Este a0 °*,°?
JR NZ,2A20,REPORT-3 Pr:zentare eroare dacd nu
gste.
2745 8SV-SLICE CALL 2A52,SLICING Se foloseste SLICING pentru a
modifica setul de parametrii.
2748 ,8V-DIN RST 0020, ,NEXT-CHAR Se aduce uradtorul caracter,
2A49 SV-SLICE? cp +28 Este o "('?

JR 1;2A45,8V-SLICE Salt Tnapoi dacd trebuie
considerat un ‘segment’.

Se poate face o revenire cind s-a terminat considerarea ultimei seandturi.

REE &, (FLAGSE) Semnalizare ~ rezultat sir.

RET Revenire cu parametrii
sirului formind o ‘ultima
valoare’ In stiva
calculatorului.

THE °‘SLICING®' SUBROUTINE (SUBRUTINA "SEGMENTARE')
Prezentul sir poate fi segmentat folesind aceastd subrutind. Subrutina este
introdusd cu parametrii sirului prezenti tn virful stivei calculatorului si fn

registrii i, 64 D & E. Initial se testeazd fanionul SYNTAX/RUN si
parasetrii sirului sint adusi numai pentru o linie care a fost executatad.
2A52 SLICING CALL 2530,8YNTAX-2 Se verific& fanionul.

caLL Nl,ziFl,STK-FETCﬂ Se iau parasetrii din stivi

fn “timpul executiei’.

Se considerd posibilitatea’segmentului’ ce a fost “()°.

RBT 0020 NEXT-CHAR Se aduce urmatorul caracter.
cp +29 Este o ") "7
JR Z,2AAD,8L-STORE Salt fnainte dacd este asa.
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Inaintea executiei registrii sint prelucrati dpa cum urmeazi:

PUSH DE ‘Startul ’ trece fn stiva
masinii,

XOR A Registrul A este sters si

PUSH AF salvat,

PUSH BC Se salveaza ‘lungimea’ pentru
scurt timp.

LD DE,+0001 Be presupune cé ‘segmentul’
urmeaza sa fnceapd cu primul
caracter.

R8T  0018,GET-CHAR Se aduce primul caracter.

POP  HL se trece "lungimea’ fn HL.

Acum se evalueazd primul parametru al ‘segmentului’.

CcP +CC Este caracterul prezent 'T0O°?
JR I,2A81 ,5L-SECOND Primul parametru grin
absenta, va fi "1° daca ' se
executd saltul.
POP  AF : In acestd fazd A este zero.
CALL 2ACD,INT-EXP2 BC va contine  priasul
parametru. A va contine ¢FF
daca a fost o ercare 'afaré
din interval’.

PUSH AF Qricum se salevazd valoarea.
LD DB Se transferd primul parametru
LD E,C in DE.

pusH HL Se salveaza 'lungimea’ pentru

scurt timp.
RST  0018,BET-CHAR Se aduce caracterul prezent.
pOP  HL Se reface 'lunginmea’.
cpP +CC Este caracterul prezent 'T0'?
JR 1,2A8!1 ;SL-SECOND Dacd este asa; salt Tnainte

pentru a lua n considerare a

doilea parametru.
cpP +29 altfel se arata cd aceolo este

2A7A SL-RPT-C Jp NZ,1C8A,REPORT-C o parantezd Inchisi.

2? ag:?g)pun:t a fost identificat un ‘segment’ de un singur caracter,; cum ar

LD HD Ultimul caracter al
LD L;E segmentului este de ‘asemenea
rimul caracter.
JR 2A94 ,SL-DEFINE alt Tnainte.
Acum se evalueazd al doilea parametru al ‘segmentului’.
2A81 SL~SECOND PUSH HL Se salveazad ‘lungimea’ pentru
scurt timp.
RST Q020 ,NEXT-CHAR Se aduce urmatorul caracter.
POR-.~ ML e reface ‘lungimea’.
cP +29 Este caracterul prezent ‘) °?
JR 7,2A94 ,SL~-DEFINE Salt daca nu existd un al
doilea parametru.
POP  AF Dacéd primul parametru a fost
tn interval va conptine zero
CALL 2ACD,INT-EXP2 BC va contine al doilea
arametru.
PUSH  AF alvare ‘registru eroare’.
RST 0018, ,GET-CHAR Se aduce caracteru!l prezent.
LD H,R Se trece rezultatul obtinut
LD L,C din INT-EXP2 tn registrul
1 ereche HL.
ce +¢29 @  verifica daci este o
JR: NZ,2RA7A,8L-RPT-C paranteza fnchisa.
Acun se definesc ‘noii’ parametrii.
2A%4 8L-DEFINE POP.  AF Se aduce ‘registrul erorii’,
EX {89) (HL Al doilea parametru trece in
;tivé iar ‘startul’ trece in
ADD  HL,DE iy Primul parametru este adunat
cu ‘startul’,
REC  HL \ Intearcere cuw o locatie

.gentru corectare.

EX (8F) JHL Noeul start’ trece n stiva |
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far al doilea parametru trece

fn HL.
AND- A » Se scade primul garametru din
8RC ML, DE #l delies parametru pentru &
: afla ’'lungimea’ segementului.
LD RC, +Q000 Se _linit:alizrazé ‘lungimes
; : : noud’.
IR £,26A8 8L -QVER Un ‘eegment ’ . negativ
: este un ‘"sir nul’ mai degraba
decft v conditie de eroare
& 55 fvezi mapunal).
ING: - HL tincuviintares octetului
: inglusiv,
BND f Duar acum (X3 tecteazé
‘registrul erpare’.
JP M, 2A20 ,REFORT -3 a1l dacd fiecare parametru a
§d ; format Tn afara intervalului
A e T sirului.
LD B,H Se transfera  ‘noua lungime’
LR ko in RC.
208A8 SL-OVER pop D& Se aduce ‘neul start’. -
RES &, (FLAGR) feigurare cé& Tncd se | mad
: : indicd un sir.
2AAD SL-STORE ‘CALL 2530,SYNTAX-2 Revernire Tn acest punct dacs
RET b4 : ; se verificd ceintaxay altfel

g$ continud i subrutina 8TK-

*
-

THE ‘STK-GTORE' SUBROUTINE

Aceastd subrutingd trece valorile continute fn regicstrii Ay B, €y, D & E
fn stiva calculatorului, Astfel stiva creste ca pdrimge cu § octeki cu  fiecare
apelare & acestei subrutine. ' : . :

In mod normal subrutina se folosecte pentru & trancsfera parampetrii  sfrului
dar ea se mai foloseste si se STACK-BC si LOG (2!A) pentru a transfera ‘numere
intregi mici’ In stiva, .

DPe 'notat «cé atunci cind se stocheazd parametrii unui sir, priss valoare
stocatad (venita din registrul A) va fi zero daca sirul vine dintr-o multime de
siruri sau este un "segeant’ al unui sir. Vsloarea pentru uwn eir simplu
complet va fi "1°. Acest "fanion’ este folosit ©n rutina de comandd °‘LET’ cind
‘1’ ememnalizeazd c& vechea copie & sirului trebuie ‘refécuta’,

2AB1 STK~-ST-0 X0R A : Semnalizare - un sir dintr-o
3 mpultime de siruri sau un
‘segment ' dintr-un sir.

2AB2 BTK-5T0-¢ RES &, (FLAGS) Asigurare c& fanionul indica
un rezultat eir.
2AB6 STK-STORE - PUSH BC gn&sglveazé pentru scurt tiamp
CALL - 33A?,TEST-5-SP Este loc pentru 5 octeti?
POR: . 2E: Se reface R & C,
LD HL, {STKEND) : Se  aduce adresa rimei
locatii de deasupra = stivei
rezente,
LD {HL) (A ge transferd prisul octet.
INC HL e trece mai departe.
L (HL)E e transferd al doilea si al
INC: ' HL treilea octetj pentru un sir
LR (HL) D acestia vor reprezenta
A ‘startul ‘.
INC - HL ; Se trece mai departe.
LD {HL},C Se  transferd al patrulea si
ING . HL al cincilea octety pentru un
LD {HL) ;B sir acestia ver reprezenta
‘lungimea’, :
<INC HL 8e trece mai departe astfel

$ncit sé& sp indice locetia de
deasupra stivei.
LD {BTKEND) (HL e salveazd aceastd adresd §n
RET ‘ v STKEND si se revine.

THE 'INT-EXF’ SURROUTINE - iy :
Aceastd subrutind revine cu rezultatul ‘evaludrii ‘expresied urandloare’ ca o
valoare fntreagd continutd fn registrul pereche HL.  De asemenea subrutina
compard acest rezultat cu o valoare limitd Tnlocuitd fn registrul pereche HL.
Fanionul de transport va fi resetat dacd este o erocare " ‘In  afara
intervalului’, L .

Registrul A este folosit cta un ‘registru de ercare’ si contine 400 dacd nu

este “erpare anterioara’ si ¢FF dacda 3 fost una.
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2ACC INT-EXP! XOR A S8e sterge ‘registrul de
groare’.
2ACD INT-EXP2 PUSH DE Se salveazad pe tot parcursul
FUSH HL regietrii pereche DE & HL.
PUSH AF Se salveaza temporar
‘registrul de ercare’. .
CALL 1C82,EXPT-1NUN Se evalueaza ‘expresia
ursatoare pentru a obtine in
valoare'. stiva calculatoului ‘ultima
POP  AF 8¢ reface ‘registrul de
< erpare’.
CALL 2G30,BYNTAX-2 8alt Tnainte dacd se verificé
JR 17,2488, 1-RESTORE sintaxa.
PUSH AF Se salveazd din nou registrul
de eroare.
CALL 1E99,FIND-INT2 ‘Mtisa valpare’ este
comprimatd In BC.
POP - DE Registrul de ercare fn DE,
LD fA,B 0 "expresie urmiteare’ care
oR C dé zerc este fntotdeasuna o
SCF erocare, asa ca salt fnainte
JR 1,2AER,I1-CARRY daca este aea. s
pop Wi Se face o copie a valorii
FUEBH HL limitd., Aceasts va  fi o

‘miarime dimensiune’'; o ‘DINM

lipit’ saw o “lungime sir’.
AND A Acum se compard rezultatul
SEC  HL,RC evaluarii expresiei cu limita

Acum se wmodificd starea fanionului de transport si valoarea continuta £n
registrul D astfel fncft =& se obtind vicarea corespunzdteare pentru
‘registrul de ercare’. -

28ER I-CARRY Ly AD Se ;ggce ‘vechea valoare a
) eror .
SRC A, +00Q 8¢ formeazé& ‘noua valoare a

grorii‘s 00 dacd nu este
niciodata ercare / +FF zau
mai micd dacda s-a gasit o
gercare 'fn  afars
intervalului’ fn aceasta
trecere sau Tntr-una

anterioara,
Inainte de revenire se refac registrii.
2RER 1-RESBTORE POP - HL Se refac HL & DE.
POP DE
RET Revenirey ‘registrul de

erpare’ este registrul A.

THE °'DE,(DE+1)° SUBROUTINE

e;;iégé subrutind executd structura ~ LD DE,(DE+!) - si revine cu HL indictnd

2REE DE, (DE#1) EX DE , HL Pentru construire ee
foloseste HL.
INC HL Se indicd 'DE+i’.
LD E,{HL) De fapt - LD E,{(DE+1),
e ut Be indicé ‘DE42’,
LD D, (HL) De fapt - LD D,{DE+2).
RET Sffreit.

THE 'GET-HL#DE’' SUBROUTINE
Numai dacé sintaxa a fost verificata aceastd subrutind apeleazd ‘HL=HL#DE’
care executa structura implicit,

Excesul celor 16 bit accesibili fn registrul pereche HL d& prezentarea
‘afara din memorie’., flceasta nu este adevarata situatie dar implica faptul ca
memoria nu este suficient de mare pentru taskul examinat de programator.

24F4 GET-HL#DE CALL 2530,8YNTAX-Z Revenire directa dacd s-a
RET 2 verificat sintaxa.
CALL  3I0A9,.HL=HL#*#DE 8e executd fnmultirea. a
JF c,!Fis,REPﬂRT-A Prezentare ‘Afard din
memorie’.
RET 8fTrsit. :

THE °LET’ COMMAND ROUTINE (RUTINA DE COMANDA °‘LET®)
Aceasta este rutina actualid de desemnare a comenzilor LET, READ si INPUT.
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Dacé variabila destinatie este o ‘variabild nouv declaratd’, ‘atunci DPESY va
indica prima literd a numelui variabilei asa cum intervine ¥n 1linia BASIC.
Ritul 1 al lui FLABX va $i setat.

Oricum, darcd variabila destinatie ‘deja exista‘’, atunci bitul 1 al lui
FLABY va #i reeetat ei DEST va indice o variabila nusericd ¢n/ locatia
dinaintea celor cinci octeti ai ‘vechiului numidr’; si pentru o variabila sir
va indica prima locatie a ‘sirvlui vechi’, Utilizarea lui DEST ¥n acest fel cse
aplicd 1a variabile simple si la elementele unei sultimi.

Bitul O al lui FLABX este setat dacié variabila destinatie este o variabilad
iy singlg ‘complet’, (Sesnalizare ~ se sterge copia veche.)

a

Init valoarea curentd a Yui DESY este colectatd ef =e¢ testeazd bitul 1

al lui FLAGS |
28FF LET Lp HL, (DEST) ggsrnduce adresa prezentd fn
RIT !;(FLABX) €8st  dacd =e trateazd o
IR 71,2866 ,L-EXISTS variabila care ‘existd deja’.

8¢ foloseste o ‘variabild nou declaratd’, Aea cd mai Tnifi se géseste lungimea
nueelui siu.,

Ly R, #0005 8e presupune cd& se lucrearzd
: cu o varibila numericd -
/ O octeti.

8¢ introduce o bucl® care va lucra ci taracterele unui nume lung.: 8¢ ignorid
erice ced de culoare sau spatiuv din nuame.

2B0R L-EACH-CH ING: . BC 8e adund °‘1' la conter pentru
: fiecere caracter al numelui.
280C L~ND-5P INC  HL 8e trece de-a lungu! numelui
variakilei,
LD A, (HL) 8e aduce ‘codul prezent’.
oP +20 Salt Tnapoi dacd este un
JR 1,380C,L-NO-8P 'sp?§§¥'; astfel se ignoré
spatiile.
JR NC,2BIF . L-TEST~CH Sglt fnainte dacd codul! ezte
+21 . 1a ¢FF,
ce +10 Qe arccepta, ra ei cod final
JR  [.2829,L-8PACES cel din intervalul +00 1a +Ff
% ole Pe asemenea sp acceptd =i
IR NC,2B29,L-SPACES intervalul #1é& la ¢iF,
INC.. - HL 8e i trecs  geste codul de
asggrnf~dupt ftecare INK 1a
JR 280C,L-ND-BF Salt Tnapoi ca si rtum  aceste
coduri de  control sint

tratate ca spatii.

Se separd numele ‘numeric’ si ‘sir’.

'ZRIF L -TERT-CH CALL " '2C88, ALPHANUM Este cod alfanumeric?

IR0, 2888 L -EACH-CH Dacd da, atunci se acceptad ca

gi cum gr fi un rcaracten 2l
. unui nume ‘lung’.

cP +24 Este codul prezepnt '$°7?

Jp ,2BCO L-MEYWS S3lt fnainte ca =i cum s-ar
trate unmy sir sisplu  ‘npu
daclarat’,

‘Variabila npusericd nou daclarati’ tratati fn prerent va cere ‘BC’ spatii fn
spatiul variabilelor pentru numele si valparea sa. Spatiul este accesat si
numele variabilei este copiat peste cu caractersle ‘sarcate’ cum s-a cerut.

202% L-SPACES 81 AL Se pppiaza ‘lungimea’ Tn B,
LD Hﬁ,tE~L!NE) HL wva indica al 80-1sa octet
BEC HL ia sfireitul zonet

‘ variahilelor.
CALE " $&55 MAKE-RDON fcus sg. deschide fona
variabilelor.,
Notd: De fapt spatiile 'RC’
ge fac Tnainte de a3 Tnlocui
‘octetul 80°,
ING ' HL ; Se indica primul octet ‘noun’.
INC. = HL DE va indica al doilea  octet
€X DE  HL ‘nau’,
PUSH - DE : Se salveaza acest indicator.
LD HL, (DEST) Se aduce indicatorul 1a

fnceputul numelui.
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DEC _ DE
SUR  +0&
Lty B,A

IR 7,2B4F ,L-BINGLE

EVALURREA EXPRESIE!

DE- wa indica primsul octet
‘nou’s

3 wva contine "numdrul de
litere aditionale® care sfnt
dsite Tatr-un ‘nume lung’.
alt fnainte dacd se lucreazé

cu o variabila cu ‘nune

scurt’.

Codurile ‘aditionale’ ale unui nume lung sint trecute Tn spatiul variabilelor.

2B3E L-CHAR ING  HL
LD A, (HL)
cp +3q
JR  C,2836,L-CHAR
oR +20
INC DE
LD {DE) ,A

DINZ  2BIE L-CHAR

8Se indica fiecare cod

‘aditional ’.
8e aduce codul.
8e acceptd coduri de la +21
la ¢FF; se igonoré codurile
de la +00 la +20.

Se seteazda hitul § gontru
prtiunea cu litere mici.

g transferd pe rind codurile
fn al 2-lea octet ‘nou’ fIn
comtinuare.

Se ctirleazda bucla pentruo
toate codurile ‘aditionale’.

Ultimul cod al unui nume ‘"lung’ traobuie sd fie facut SAU (OR) cu 80,

DR +80
LD (DE),A

Se marcheazéd codul cum se
cere  si se  supraimprimi
ultimul cod.

Se considerd acum prima literd a numelui variabilei ce a fost tratata.

LD #,+C0
284F L-SINGLE LD HL,(DEST)
YOR  (HL)
OR  +20
POP  HL

Pregitire pentru marcarea
literei unui ‘nume’ lung.

Se aduce indicatoru la
litera.

A contine +00 pentru un nume
‘scurt’ si +CO pentru un nume
‘lung’.

Setage hit S gpntru portiunea
cu litere mici.

Acum se cobpard indicatorul.

ficum se apeleard subrutina L-FIRST pentru a introduce 'litera’ tn locatia ei

corespunzatoare.
CALL 2BEA,L-FIRST

Se introduce litera si se
revine cu HL indicind ‘noul
octet 80°.

Acum se poate transfera 'ultima valoare’ Tn spatiul variabilelor. De notat ci
fn aces unct HL indicd Tntotdeauna locatia de dupd cele cinci locatii

alocate numarului.

Se foloseste o instructiune °RST 0028°' pentru a apela CALCULATOR si ‘ultima
valoare’ este stearsd, Oricum aceastd valoare nu este supraimprimata.

2859 L-NUMERIC PUSH HL
RST 00286FP-CﬂLC

DEFR +02,delete
DEFR +38,end-calc
POP  HL |

LD BC,+0005
AND A

SiC

HL, 3C
IR 2BA&,L-ENTER

Se salveazé indicatorul
‘destinatie’.

Utilizare calculator.

Acesta mutd STKEND Tnapei cu
cinci octeti.

Se reface indicatorul.

Se da numarului o ‘lungime’
de cinci octeti.

HL va indica prima din cele
cinci locatii si se executid
salt pentru a realiza
actualul! transfer.

Se vine aici dacd se considera o variabild care ‘exista dljd'. Mai Tntii se
testeazda bitul 6 al lui FLABS astfel Tncit s& se separe variabilele numerice

de variabile sir sau multisi de siruri,
2R46 L-EXISTS gIT b, (FLAGS)

I,2B72,L-DELETE-%

Pentru variabile nuaerice numirul ‘nou
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-

‘vechi’. Asa c& mai Intfi HL va trebuie s& indice locatia de dupd cei cinci
ogte%ihgz.intrarii sxistente. In prezent ML indicd locatia de dinainte de cei
cing 1.

LD DE; +0006 Cei cinci octeti ai wnui

numar & °'t°,
ADD  HL,DE HL indica acum ‘dupéd’.
JR 2!59,L-NUHER!C Salt Tnapoi pentru a efectua
: transferul actual.
Se aduc parametrii variabilei sir si sirurile simple complete se separd de
sirurile ‘segmentate’ si multimi de siruri. '

2872 L-DELETE-$ LD HL ; {DEST) Se aduce ‘Tnceputul’. HNotd:
Aceasta linie este de prisos.
LD BC, (STRLEN) Se aduce ‘lungimea’.
BIT 0, IFLAGX) Salt dacd se lucreazd cu un
JR NI 2B4F ,L-ADDS sir sisplu complet; doar In

acest caz este necesar s& se
steargd sirul ‘vechi'.

Cind se lucreard cu un segment al unui sir sisplu existent; un ‘segment’ al
sirului dintr-o eultise de siruri sau un sir complet dintr-oc multise de siruri
enistd doua faze distincte. In prima fazd se construieste ‘noul’ sir fin
spatiul de lucru, lungindu-l sau scurtindu-1, dupd cum se cere. In a doua faza
se copiazd ‘noul’ sir in spatiul alocat lui In spatiul variabilelor.

LD AR Revenire dacda  sirul este
R c invalidat.
RET:a
Apoi se realizeazd numdrul cerut de spatii accesibile Tn spatiul de lucru.
PUSH HL Salvare ‘Tnceput’ (DEST),
RST  0030,RC-SPACES 8e realizeaza spatiul total
necesar In spatiul de lucru.
PUSH DE Be salveaza indicatorul
rimei locatii.
PUBH 2C e salveaza 'lungiea’ pentru
: a fi folositd mal tirziu,
LD D, H DE va indica ultisa locatie.
LD E,L
INc KL HL va indica ‘una peste’
laocatia noud.
LD (HL) §+20 Se introduce un caracter
‘spatiu’
LDDR e copiaza acest caracter fn

toate locatiile noi. Se
termind cu HL indicind prima
locatie noua.

Acum se aduc din stiva calculatorului parametrii sirulul care a fost tratat.

PUSH HL Se "salveazd indicatorul
entru scurt ting.

CALL . 2BF1 ,8TK-FETCH e aduc parametrii ‘noi’.

POP HL Se reface indicatorul

Nota: In acest punct necesarul total de spatii a fost +facut accesibil fn
spatiul de lucru pentru ‘variabilele in atribuire’. De exesplu - pentru
instructiunea - LET A$(4 TO B)="abcdefg" - au fost facute cinci locatii,.

Parametrii Tncdrcati deasupra ca o ‘ultied valoare' reprezintd sirul care
trebuie copiat ¥n npile locatii cu fortarea lungirii sau scurtarii; dupda cus
se cere,

Lungimea sirului  ‘nou’ se tompard cu lungimea spatiului  fiécut accesibil
pentru el.
EX (8P} HL ‘Lungimea’ noii zone §n HL,
‘Indicatorul’ noii zone In
: stiva.
AND A Se comparad cele doud
SRC = HL,BC ‘Tungimi * si se executa salt
ADD  HL,3BC 3 inainte dacd ‘noul’ sir va
coresgunde spatiului,
JR NC,2B9B ,L-LENGTH Aceasta Inseampnd cd nu  se
cere scurtarea.
LD B, H Oricus se nmodificd ‘noua’
LD gL lungime dacd este pres mareg.
2898 L-LENGTH Ex 4Py mL ‘Lungimsea’  noii  zone  In
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.

stiva,
Indicatorul * npoii zone Tn HL.

Atita timp cit noul sir nu este un ‘sir invalidat’ el este copiat in spatiul
de lucru. Lungirea fortatid se realizeazd automat dacd ‘noul’ sir este scurt
decit spatiul accesat pentru acesta.

EX DE JHL ‘Inceputul ® sirului nou $n HL
‘Indicatorul * neii zone Tn DE

LD AR Salt Tnainte daca sirul ‘nou’

ar c este un sir invalidat,

JR Z,2BAT,L-IN-W/S

LDIR Altfel se muta sirul ‘nou’ n
: spatiul de lucru.

Se refac valorile care au fost salvate tn stiva masinii.

?2BA3 L-IN-M/S POP  BC ~ ‘Lungimea’ zonei noi.
~-Pap . DE ‘Indicatorul’ zonei noi.
POP  HL ‘Inceputul’ =  indicatorul

‘variabilei fn atribuire’
.gare & fost initiasl n DEST.
Acum se foloseste L-ENTER
pentru a trece sirul ‘nou’ . tn
spatiul variabilelor.

THE °‘L-ENTER® SUBROUTINE
Aceantd scurtd subrutinég este folocité pentru a trece fie o valoare numerica,
din stiva caleulatorului; sau up sir, din spatiul de lucru, &n pozitia sa
corespunzatoare n spatiul varishilelor.

De aceea aceastd subrutind este folnsita pentru tpate valorile numerice si
sirurile, exceptind sirurile cimple ‘now declarate’ ei eirurile simple
‘complete & existente’.

2RA4 L~ENTER EX DE HL Schisbare tntre indicatori.

Ly  a,b Ge verificd fncad o datd ca

OR C lungimea este diferitd de

RET:~ /.1 : zero.

FUSH - DE Salvare indicator destipgtie.

LDIR Se transfera valoarea
numericd sau sirul.

RGP .. HL Revenire cu registrul pereche

RET HL indictnd prisul octet al
valorii numerice sau al
sirului,

THE LET SUBROUTINE CONTIUNUES HERE (SUBRUTINA LET CONTINUA AICT)

Cind ee tratateazd un sir simplu ‘complet & existent’ noul eir este introdus
ca &i cum ar fi fost un sir simplu ‘nou declarat’ fnainte ca versiunea .
existentd =& fie cerutd.

Z2RAF L-ADDS - DEC HL HL ve& indica 1litera numelui
: DEC HL variabilei.

DEC  HL fAceasta Tneeamnd DERT - 3.

LD A, {HL) 8e extrage litera.

FUSH HL 8e salvenza indicstorul
‘versiunii existente’.

PUSH BRC fe salveazd ‘lungimes’
‘sirului existent’.

CALL  2RC&,L-BTRINB Se foloseste L-STRINE pentru

a adduga poul sir spatiului
variahilelor.

POP  BC Se readuce ‘lungimea’.

FOF  HL 8¢ readuce indicatorul.

INC: +BC . Este permis un octet pentru

INC RC literd si doi octeti pentru

INC 3BC lun?ime.

GF 19ER ,RECLAIN-2 Tesire prin =alt la RECLAIM-2
care va cere Tntreaga

versiune existenta.

Sirurile simple ‘nou declarate’ stnt tratate dupd cum urmeaza:

ZRCO L-NEWS LR A +DF Preg&tire wmarcare litera
variahkila.
LR HL { {DERT) e aduce indicatorul pe
litera.
AND {HL) 8¢ marcheazd litera sss cunm
se. cere. L-5TRING se
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foloseste acum pentru a
sdduga noul sir spatiuvlui
variahilelor.

THE 'L-STRING®' SUBROUTINE
Be aduc parametrii ‘noului’ sir, s face accesibil suficient spativ pentru el
si apoei se transferd sirul.

2RC& L-8TRING FUSH AF Se salveazd litera variahilei
CALL 2BF1 STK-FETCH Se aduce  ‘Tnceputul’  si
: ; ‘lungisea’ sirwled 'now’.

EX DE  HL S8e muta ‘Tnceputul’ Tn HI.

ADD  HLREC HL va indica ‘unu peste’ sir.

PUSH RC Salvare 'lungime’.

DEC = KL HL © va indica sffreitul

eirului,

LD (DEST) (HL fe selveazd indicatorul
entru scurt timp.

INC  RC ste permis un octet pentru

INC  BC literda si  doi octeti pentru

INC  RC lungime.

LD HL , {E-LINE) HL va indica al ‘80-lga octet’

DEC . HL la gffreitul czened

variabilelor. :

CALL §&55 HAKE-ROON fcum . &g deschide zona

variabilelor. \
Nota: De §a£t 'RC*  spatid
stnt facute fnaintea

fnlocuirii ‘vctetului 80°.

LD HL , (DEST) Se  readuce indicatorul la

sffreitul sirului “nou.

POP  BC Se face o copie a lungimii

FUSH BC girului ‘nou’.

INC BC Se aduna unu la lungime daca

;ir¥l ‘nou’ este un  sir
‘nul ‘.

LDDR Arum se copiszd ‘noul’ sir ¢

un pcctet.

EX DE , HL HL va& indica octetul care

INC HL contine partea cea  mai

semnificativa a lungimii.

POP  3BC Se aduce ‘lungimea’.

LD {HL) B Se introduce partes cea mai

semnificativd a lungimii.

DEC  HL Inapoi cu unu.

LD {HL),C e introduce partes cea mai
utin semnificativa a
ungimii.

POP  AF Se aduce litera variabiledi.

THE ‘L-FIRST® SUBRROUTINE , ;

Areastd subrutind este introdusé cu litera variabilei, convenabil marcaté, fn
registrul A. Litera este suprapusa peste al ‘80-lea octet’ ®n spatiul
Esgithilelnr. Subrutina revine cu registrul pereche HL indicfnd ‘noul octet

2BEA L-FIRET DEC  HL gg'va indica ‘vechiul occtet
LD {HL) A fcests este  suprapus  cu
litera variabilei. i
LD HL (E-LINE) HL va indica ‘noul ociet R20°,
DEC = HL
RET Se terming cu toate

‘variabilele nou declarate’.

THE °‘STK-FETCH® SUBROUTINE i

. Acesta subhruting importanta colecteazéd ‘ultima valoare’ din stiva
calculatorului. Cei cinci octeti pot fi sau un numidr fn vir?u!é mobila, ©&n

forma ‘lungd’ sau ‘scortd’, sau un set de parametrii care definesc un sir.

2BF1 STK-FETCH LD HL ; (STKEND) Se aduce STKEND.
DEC  HL Inapoi cu unu.
LD B, (HL) 8 cincea valparea.
DEC  HE Inapoi cu unu,
LD C,(HL) patra valoarea.
fgc HE napei cu unu.

a
1
B, {HL) A treia valoare.
Ht : Inapoi cu unu.
E, (HL) A doua valoare.
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DEC HL Inapoi cu unu.

LD A, (HL) Prima valoare.

LD (éTKEND),HL 8e recseteazd STKEND pe nous

sa pozitie.

RET Bfirsit.
THE ‘DIM‘' COMMAND RDUTINE (RUTINA DE COMANDA °DIN) .
Aceastd rutind stabileste noi multimi fn spatiul variabilelor. Rutina porneste
cdutfnd spatiul variabilelor existent pentru a determina dacd este vreo
multime existentd cu acelasi nume. Dacd s-a gasit o asemenea multime aceasta

eete refacutd Tnainte de stahilirea nodi dispuneri.
0 multime noud va avea tcate elementele setate pe zero, dacd este o multime
numericaé, sau pe ‘spatii’, dacd este o multime de siruri.

2002 DIN
2C,5 D-RPORT-C

Se cere o ‘multinme
2C1% D-RUN

CALL 2832,L00K~VARS

IP  NZ,1C8A,REPORT-C
CALL 2530,SYNTAX-Z
JR N7,2815,D-RUN
RES 4,0

CALL 2994 ,8TK-VAR
CALL 1BEE,CHECK-END
existenta’.

JR  C,2CIF ,D-LETTER
PUSH BC

CALL 19R8,NEXT-ONE
CALL I9EQ,RECLAIN-2
POP RO

B-au gasit paramterii initiali ai noii oultimi.

2C1F D-LETTER

2C20 D-SIZE

Rucla urmétoare este accesatd pentru fiecare dimensiune care este
dintre garanteze a instructiunii DIN.
cerut pentru elemente

in expresia

2C2E D-NO-LOOP

8ET  7,C
LD R, +00

PUSH BC

LD HL,+000]

BIT &

IR N1,2c2D,D-S12E
Ld  L,i0s

EX  DE,HL

RST 0020 ,NEXT-CHAR
LD M, +FF

CALL 2ACC, INT-EXP1
I C,2A20,REPORT-3
pOP ML

PUSH BC

NG M

PUSH HL

T S |
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Ce

Se cauta
variabilelor.

tn spatiul

8e da prezentarea C ca si cum
ar fi fost o erocare.

S8alt fnainte dacd este 1n
‘timpul executiei’.

Se verificda sintaxa pentru
multimile sir ca =i pentru
cele numerice.

Se verifica sintaxas

expresiilor fntre paranteze.

Se trece 1z considerarea
urmatoarei instructiuni daca

gintaxa & fout

satisfacatoare.
8alt fnainte dacéd nu existé
nici o ‘multime existentad’.
fe T salveaza pctetul
discriminator.

8e determing Tnceputul
urmatogarei variabile.
Se reface ‘dispunerea
existenta’.,

e reface pctetul
discriminator.
Se seteazd bitul 7 &l

pctetului discriminator.
Se pune conteorul dimensiunii
e zero.
€ salveazé contorul  ei
pctetul discriminator.
Regicstrul pereche HL va
contine mirimea elementelor
din multime et entru o
multine de sirurisz °5° pentru
o multime numericé.
Marime element %n DE.

epecificats

Numarul. total de octeti

e pultimii este construit ¥n registrul pereche DE.

Avans CH-ADD 1a
trecere.

S8e seteazd o ‘valopare~limita’
Se evalueazd un parametru,
8¢ d& eroare dacid este
afara intervalului’.

aduce contorul ~dimensiune
si octetul diccriminater.

8e salveazd parasetrul la
fiecare trecere prin bhucla,
Se incrementeazd contorul -
dimensiune la fiecare trecere
rin bucla..

fiecare

*rn

in

te etopcheazd din nou contorul
dimensiune %1 pctetul
digcriminator.

Parametrul pste mutat fn
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! LD
CALL
B
RST

cp
JR

i

2AF4, BET-HLENE
ne uf

0018, 6ET-CHAR

2C
27,2026, D-ND-LODP

’ EVALUAREA EXPRESIEI

repiatrul pereche HL.

Actotal total este construit
tn KL =i 2pod este transferat
fn De. :

8¢ ‘aduce prezentul caracter
s ga cieloazd din non bBucla
dacé mai’ existd o alté
dimensiune.

Motia: [In acest gpunct registrul pereche DE indicd numdrul de octeti cerut
pentru elementele noii multimi si mérimes fiecarei dimensfuni este stocatéa fn

astiva masinii.

=0 Atum se verifichk dacd este Tntr-sdevér w.oviguld care Tnchide la expresia

dintre paranteze.

cP

IR NI,.2C0S

‘RET. 0030, NF
Acum esste persisid aducerea miriailar digensiune.

ROP . BC

LD AL

LD O

LD H,+00

tNe  HE

INC  HL

ADD  HL,HL

ADD . HL,DE

JR

PUSH DE

PUSH RC

PUSH ' HL

LD B.H

LD gL

29

$

D-RPORT-C

T-CHAR

£,1F15,REPORT -4

Eate o ")'%
Salt Inapoi dacd nu este.
Avans CH-ADR peste acesta.

)

Se aduce contorul  dimensiune
si ‘setetul discriainator.
Se trece prtetul fn registrul
] gctatul discrisinator
entru mal tirziu.
e autd cantoryl fp L.
8e sterge registrul H.
8e. . incrempenteazd contorul -
dimensiune cu doi s se&
dubleazd razultatul si a8

furmeazé lungimea totalsd

corectd prin adiugarea
elementuluil octet total.

Sa d& prezentarea ‘Afara din
meamorie’ dacé se cere.
Salvare slesent octet tobal.
Se salveazd contorul -
dimensiune si actetul

‘discriminator.

Se salveazd lungimea totala,
Se mutd lungimea totald fn BC

Spatiul  total cerut este facut accesibil pentru nouva multime la esfirsitul

- spatiului variabilelar.

LD
DEC
€aLL
INC.

zt,(s~11~£)
1655, MAKE-RODN
HL

Acum se introduc parametrii.

LD

POP
LD
INC
LD

(HL) , A

HL
tHL) ,B

An
¢

H
CtHL) A

fcum se ‘sterg’ elementele noii sultimi.

Lo
LD
DEC

e
pé

15§

Reaistrul pereche HL va
indica ‘hitul 80°,

Sfatiul este féacut accesibil.
HL va indica prima locatie
nowtd,

Litéﬁa, convenabil wmarcaté,
se introduce prima.
S8e aduce lungimes totald si

.

se micsoreazd cu °‘3°.

Avans HL,

Se introduce partess cea aai
utin sepnificativa a
ungisfi, '

Avans HL.

Se.  introduce partea cea mai

"semnificativd a lunginmii.

8e aduce contorul-disensiune.
Acesta se pune fn registrul A
Avans HL.

. Se introduce contorul -
dimensiune.

HL va tﬁdf:a ultima locatie a
sultimii iar DE locatia de
dinainte de areasta. -
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LD (HL) ; +00 Se dintroduce un zeroa n
BIT 6,C ultima locatie dar se
JR 2,2C7C,DIN-CLEAR suprapune un ‘spatiu’ daci se
LD (ﬁL),+éo l?cr!:zi tu o multime de
siruri.
2C7C DIN-CLEAR POoP BC Se aduce fintregul octet al
elementului.
LDDR Se sterge multimea ¢ o

locatie aditionala.

Acum se introduc ‘mirimile dimensiune’.

2C7F DIM-BIZES POP  BC Se aduce o mirime dimensiune.
Ly {HL) ;B Se introduce octetul cel amai
semnificativ.
DEC HL Inapoi cu unu.
LD (HL) ,C Se  introduce octetul mai
utin semnificativ.
DEC HL napoi cu unu,
DEC & Se decrementeaza contorul
: dimensiune,
NZ,2C7F,DIM-SIZES Se repetd operatia pfnd cind
RET s-au luat In considerare
toate dimensiunile; apoi se
revine.

THE "ALPHANUN' SUBROUTINE
Aceastd subrutind revine cu fanionul de transport setat dacd valoarea prezentad
a registrului A denotd o cifrid sau o literd valida,

2C88 ALPHANUN CALL 2D1B NUMERIC Testare cifrd; trasportul va
: fi resetat dacd este o cifra.
CCF Se complementeazd fanionul de
transport.
REJ . L revenire dacd este cifra;

altfel se continud cu ALPHA.

THE ‘ALPHA® SUBROUTINE
Aceastd subrutina revine cu fanionul de transport setat dacd valoarea prezentéd
in registrul A denota o literd validd din alfabet,

2C8D ALPHA cp +41 ?e. gggpari cu 41 hex. codul
ui ;
CCF Se complementeazd fanionul de
transport.
RET NC Revenire dacid nu este un cod
| , caracter valid,
cr +5B Se compard cu 5B hex., ! mai
.mult decit codul pentru °1°,
BET - O Revenire daca este majuscula.
ce 61 Se compard cu &1 hex.; codul
- pentru ‘a’.
CCF e complementeazd fanionul de
transport.
RET NC Revenire dacd nu este codul
unui caracter valid,
ceP +78 Se compara cu 7B hex.; cu |
mai mult dec?t codul pentru
) 35
RET Sfirsit.

;gElL;9§CIHAL TO FLOATING POINT® SUBROUTINE (SUBRUTINA °'ZECIMAL 1IN VIGULA
Ca parte a verificarii sintaxei, numerele zecimale care intervin fntr-o linie
BASIC sint convertite 1n forma lor Tn virguld wmobild. Aceastd subrutind
citeste numérul zecimal cifrd cu cifra si da rezultatul ca o ‘ultima valoare’
in stiva calculatorului. Dar mai Tntfi ea lucreazd cu notatia alternativa RIN

caret introduce o secevnta de 0 si | dind reprezentarea binara a numiruluf
cerut.

2C9B DEC-TO-FP cp +C4 Este caracterul un °‘BIN‘?
JR NI,2CB8 NOT-BIN Salt dacad nu este ‘BIN'.
; LD DE,+0006 Ini%éalizare rezultat pe zero
! tn DE.
2CA2 BIN-DIGIT RST Q020 ,NEXT-CHAR éo aduce urmdtorul caracter.
SUR  +31 Se scade ‘1t* din  codul

; caracterului.
ADC A, +00 0 da acum O cu trasportul
setat} | da 0 cu transportul
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 2CB3 BIN-END

Pentru «celelalte
urmatorul caracter

2088 NOT-BIN

2CCR DECINAL

200F DEC-RPT-C

2CDS DEC-8TO-

2CDA NXT-DGT-1

In continuare se considerd orice

JR

EX
£eF
ADC
P
EX
IR
LD

LD
JP

NZ,2CB3,BIN-END
DE, HL

HL ML

C,31AD,REPORT -6
DE, HL
2CA2,BIN-DIGIT
3,0

CE

2821, 3TACK-BC

pumere, mai Tntli se :
este unul zecimal, atunci se ctonsiderd fractie zecimalad.

cP
JB
CALL
ce

JR

RSTY

CALL

JR
RET
DEFB
REFR

BEFB-

REFR

BEFB
DEFR
DEFR
RET
JR

+2€
7,2CCH, DECINAL
2038, IRT-TO-FP

+2€
NZ,2CER,E-FORMAT

0020, NEXT-CHAR
2013} NUNERIC
C,2CE8,E-FORNAT

2005, DEC-5T0-1

0020, NEXT-CHAR
2018  NUMERIEC
C,1C8A,REPORT-C
od28,FP-CLAC
+A0,stk-zero
+38; end-calc

0028 ,FP-CALC
+A1, etk-nne

tCO . st-nem-0
+02,delete

+38 . end-calc
0018,BET-CHAR
2D22,8TK-DIGIT
£,2CED, E-FORMAT
0828, FE-caLL
+E0,get-nen-0

474 etk-ten

+05,division
L0 st-nen-0

+04 multipy
+0F ;additian
+38.end-calc
0028, NEXT-CHAR
2CDANXT-DBT-1

unde & un Tnireg pozitiv sau negativ.

2CER E-FORMAY

ce

45
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resetat,
Orice alt caracter cauzeazd
salt la BIN-END si se va

~verifica sintaxs fn timpul

sau dupa baleiere.
Depcamdatia rezultatul este in

L
Se complementeaza fanionul de
transport.
Be deplaseazd rezultatul la
stinga, cu transportul
trecind Tn bitul 0.
Se prezinta depisire daca
este mai mare decit &5535.
Se readuce deocamdaté
rezultatul In DE.
Salt Tnapoi pentru urasitorul
0 sau 1.
Se copiazd rezultatul fn BRC
entru a fi stocat.

alt ftnainte pentru a stoca
rezultatul.

converteste partea fintreagaj dacd

Este primul caracter un *,°?
Salt mai departe daca este.
Altfel, se formeazd o 'ultiad
valoare’ a fntregului.

Este urmitorul "caracter un

Salt: tnainte gcntru‘a vedea
dacd este un 'E°.

Se aduce urmiatorul caracter.
Este o cifra?

‘Salt ‘dacd nu (De exemplu oste

ermis 1.E4).
alt inainte
prelucra
virgul a.
Daca pumdrul Tncepe cu un
zecimal, se verificd - daca
uradtorul caracter este o
cifra. i i

Dacd nu este; se di eropare.
Be utilizeazd calculatorul
pentru a stoca zero ca parte
intreagéd a unui astfel de
numdr.

Utilizare calculator.
Se cauta forma fn virgula
pobiléd a bhusdrului zecigal
‘1’ si se salveazd fn spatiul
agmoriei. : ~
8¢ aduce caracterul prezent. .
Ag::;a s¢ stocheazd dacid este
gifri. !
Daca nu este; salt Tmainte.
Utilizare calculator,
Pentru fipcare trecere prin
buclé, numpdrul ealvat o
spatiul  memoriei este adus,
fepértit cu 10 si rectocaty
aceasta Tnseaspnd plecind  de
13 .1 1a .01 1a,.001 etc.
Cifra prezenta este fnaultita
cu ‘numdrul exlvat’ £j

pentru 3
cifrele de dupa

adunata cu ‘ultimas valoare'.
Se aduce urmdtoru) caracter.
falt fnapoi pentru a-l lua n
considerare {cu un ectet  wmai
mult dectt este necesar).

s de exemplu forma xEm' sau  xem;

te /:aracterul prezent un

E
S e

g
E
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JR I.2CF2,81GN-FLAG Salt Tnainte daca este,
cP . +45 Eete un ‘e'?
REY NI Da, terminare.
20F2 BIBN-FLAER L Ry+FF 8¢ foloseste R ca un fanion
de semn, FF pentru ¢,
RET ~ 0020, NEXT-CHAR Se aduce urmatorul caracter.
cp +28 Este un '+'7?
IR 2,2CFE,SIGN~DONE galt Tnainte.
CP +30 Este ‘-2
JR NZ,2CFF 8T-E-PAT S§lg Jdacd nu  este nici ‘¢’
Ricy =
ING R e echishd semnul fanionului,
2CFE SIGN-DONE RST . 0020 ,NEXT-CHAR Se indicd prima cifrd,
2CFF ST-E-PART CALL 2DIR,NUMERIC Este Sntr-adevér o cifra?
JR  C,2C8F ,DEC-RPT-C Se prezintd eroare dacd nu
este.
PUSH BC 8e .salveaza fanionul fn 8§
. entru. scurt ting.
CALL 2D3B,INT-TO-FP g stocheaza ABS m, unde a
eete exponentul.
CALL 2DDS,FP-TD-A Se transferd ABE m In A.
POP -8 g fe reface fanionul de eemn n
JF C,31AD REFORT-4 Acum se. prezintd depasire
sgn A dacd ABS m este mai mare

M,31AD REPORT-& dectt 255 sau Tntr-adeviér mai
y mare decft 127 (celelalte
valeri mai mari decit 39 vor
§i detectate ai tfrziu).
INC R Se testeazé fanionul de semn
fn B: ‘¢' {(de fapt +FF) wva
eeta acum fanionul de zera.

JR 1,2D18 ,E-FP-JUMP §E§t daca semnul lui m este
NEG Se face negarea lui m daca
sepnul lui este "-',
2018 E-FP-JUMP JpP 2DAF (E~-TO-FP Salt gntru  a catribui

‘ultime’ valori’ rezultatul
Iui x#10 * m.

THE ‘NUMERIC® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘NUMERIC') ;
Aceactd subrutindg revine cu fanicnul de transport resetat dacd valoarea
prezenta In registrul A denota o cifra valida.

201k NUMERIC Cr +30 Se tcanegg& cu 30 hexy codul
entru .
RET (4:E evenire dacd nu este codul
unui_ caracter valid.
cP +3A 8¢  compard cu  limita
superioara. 3
CeF ¢ complementeazd fanionul de
transport.
RET Sfirsit.

THE ‘STK-DIGIT' SUBRROUTINE (SURRUTINAR ‘STK-DIBIT')

Aceastd subrutind revine imediat daca valoarea curenta continuta In  registrul
A nu reprezintd o cifré, dar daca rogrezinté, atunci forma In virguld mebild a
cifrei devine ‘ultima valoare’ din stiva calculatorului. ‘

2022 BTK-DIRITY CALL  2DIR NUMERIC Este caracterul o cifrd?
- RET Revenire dacd nu este n
interval. ;
SuUB +30 Se Tnlocuieste codul cu cifra
actusla.

THE "S8TACK-A' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘STACK-A')
Aceastd subrutingd d& forma Tn virguld mohild pentru valoarea binard ahbhsolutd
curentd continutd fnp registrul A. L osy

2028 BYACK-A LD 0,h fe transfera valoarea fn
registrul €.
LD Ry400 Se sterge registrul B.

‘THE ‘STACK-BC' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘STACK-3C')
Aceastd eubrutind d& forma fn virgulid sobkild pentru valoarea hinard absolutéd
curentd continuta In registrul BC. S

Forma wutilizatd fn  aceasta =i deci la fel de bine In doud subrutine
anterioare este aceea utilizata fn Spectrum pentru nusere fntregi mici n, unde
~48538 (= n (= AG53G. Octetii unu &1 cinci sfnt zeroj al treiles si pa{rulra
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octet stnt octetii cei mai putin si cei mai sesnificativi octeti ai celor 16
hiti de fntreg n fn complesent fatd de doi (dacd n este negativ, acesti doi
pcteti vor contine 655346+¢n); si al deilea octet este un octet de semn, 00

. .

pentru ¢ si FF pentru ‘~°.

2D2R STACK-RC LD 1Y, +5C3A Reinitializare 1Y pe ERR-NR.
X0R A Se sterge registrul A.
Ly LY 8i registrul E, pentru &
indica ‘¢°,
LR »,C fe copiazé octetul cel mai
utin semnificativ tn D.
LD C.R i pctetul cel mai

semni ficativ Sn C.

Ly R.& 8e sterge registrul R,

caLL  2AB4,STK-STORE Acum se stocheazd numdrul,

R8T 0028 ,FP-CALC HL va indica STKEND - &,

DEFR +38,end-calc

AND & Se sterge fanionul de
transport.

RET Bffrsit.

ESS;LélfTEGER T0O FLOATING-POINT® SUBROUTINE (SURRUTINA “INTREE IN VIRBULA
Aceasté subruting revine cu ‘ultima valeare’ din stiva calculatorului ca2
rezultat al al conversiei unui fntreg dintr-o linie BASIC, adicd a gértii
?nggf i & unui nuedr recieal sau 2 unui numdr de linie Tn forea sa Tn virgula
mnbila,

Prin eapelarea repetatd a lui CH-APR+! se aduce pe rind fiecare cifrd =a
fntregului. Se iese atunci cfnd s-a adus un cod care nu reprezintd o cifra.

2D3R INT-TO-FP PUBKR AF Se salveazd prima cifrda Tn A,
RSY 0028 ,FP-CALC Utilizare calculator.
DEFR A0, ,stk-zerco Acum ‘ultima valeare®' este
zero.
DEFBR +38,end-calc
FOP  AF Se readuce prima cifri.

fcum se introduce o bucld., Atfta timp c®t codul reprezintd o cifrd se géseste
ti se stocheazd sub ‘ultima valoare®. Apoi ‘ultima valoare' este multiplicaté
cu 10 zecimal si adunatd cu ‘cifra’ pentru a forma noua ‘ultima valoare®' care
ecte transpertatd fnapei la Tnceputul buclei. y

2D40 NXT-DEBT-2 CALL 2D22,STK-DIGIT Dacdé codul reprezintd o

RET € - cifré, atunci sg cetocheazd
forma Tn virgula mchild.

RST = 0028 ,FP-CALC 8e utilizeazd calculatorul.

DEFR +0{,exchange - 'Cifra’ trece sub ‘ultima
valoare',

DEFR  +A4,.stk-ten Se defineste zecimalul 190,

DEFR +04 multiply ‘Ultiea valoare’ = ‘ultima
valpoare’ # 10

DEFR +0OF ,addition ‘Mtima valoare' = ‘ultima
valpare® ¢ ’'cifra’

DEFER +38.end-calc

CALL 0074 ,CH-ADD+{ Urmétorul cod trece fn
registrul A.

JR 2040 NXT-DBRT-2 Salt fnapoi cu acest cod.
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THE °‘E-FORMAT TO FLOATINB-POINT' SUBRDUTINE (BURRUTINA °E - FORMAT IN VIRBULA

MOBILA®)

_(Deplasament 3C - vezi CALCULATE dupad: ‘e-to-fp')

Aceastd suhrutind dia ‘ultima valpare’ din virful stivei calculatorului care

ecte rezultatul
pozitiv sau negativ.

conversied
Subrutina este introdusd cu »x fn virful

calculatorului el cu m Tn registrul A.
Metoda care se foloseste este de a afla valoarea absolutad a lui‘n; numita

si de & Tnmulti sau a Tepdrti x cu 10%p fn concordantd cu faptul ¢

gézitiv sau negativ.

Penptru
zero, si
bin) al p. Pind cind p

» este Tnmultit sau fmp

it cu

7 ai lui p nu vor fi n mod normal setati.

2D4F E-TO-FP RLCA
RLCA

JR
CPL
INC

2D55 E-8AVE PUSBH

LD
CaLL

RST
DEFR
DEFR
POP

2060 E-LOOP SRL

JR
PUSH
RET

PEFR
DEFR

DEFD
DEFR
DEFR
DEFR
DEFD
2D&D E-DIVSN DEFR

2DLE E-FETCH DEFR
DEFR
pap
278 E-TST-END JR
PUSH
RAET
DEFS
DEFR
DEFR

pap
JR

2078 E-END RSY
DEFR

&
aF

ML, 45092
354R, FP-0/1

0028 ;FP~CALC
+Ad stk-ten

+38,end-calc
AF

f

NC,2D71,E-TST-END
AF
0028, FP-CALL

+Ci et-mem-1

‘EQ get-nen-0
00, jusg-true
+04.,to E"DIUSN
+04 multinly
3T, jum

+02,to E-FETCH
+05;division

tE1 ,gat-nra-1
+38 pnd-calc
AF

71,2073 ,E-END

AF
0028FP-CALEC
+31 ,duplicate
+04 multiply
+38,end-cale

20460, ,E-100P

0028 . FP-CALC
402,éelete
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numdrului tn forma xEm, unde n este un fntre

stive

n este

& realiza acest lucru, g ecte deplacsat la dreapta ptnd cfnd devine
e 0~{2%n) pentru fiecare bit
nu este nicicdatd mai msare decTt 39 zecimal, bitii 6 ei

sptat

Se testeazé cemnul Tui »
rotind bhitul 7 din A %n
transport féré a-! schimba pe

8x1t dacd m este pozitiv,

8¢ face negarea lui m din A -

f$éréd o distruge fanionul de
transport.

Se salveazd m ftn A pentru
scurt timp,

Este MEMBOT: un fanion de
semn ecte acum stocat in

primu! octet al lui mem-0,
adicsd 0 pentru “+° i ‘1’
gntra ‘=-°,

ftiva contine »x.
w;i10{zecimal).

%, 10
Se readuce m tTn A.
In buclé, se deplaseazd afard

urmatoral hit al lui m,
nodifictnd  corespunzédtor
fanionul zero si de
transporty

salt  daca transpertul este
resetat,

Se salveaza
fanicanele.
Btiva contine x°' =i 10%{(2%n),
unde x' este o etapk
intermediard fn multiplicarea
!Ui % Ccu 10Am’ E'i n=o’1’2'3’4

gau 9.
(!O“;?*n) pete
mas-

% ‘104 (240), €170)
{2%n)

1107 (24n)
£10%(2%0) = x*

restul din m si

copiat tn

.
.
.

L

"

¥ 210%82%n) =
N‘®10%{2”%n) sa
fn roncordanta
este '+’ gan ‘-
%", 10%{2%n)

%" 104(2%n)

Se reface restul din a Tn A,
si fanipanele.

Salt daca m a fost redus 13
TErQ,

82 salveazd restul lui » Sn A
%" :10%(2%n)

x*,107(2%n) . 10%(2%n)
x", 10~ (2atnt1))

%", 10%{2%(n¢1))

Se readuce restul lui m
?a!t fnapai pentru toti
ui ;.

Se foloseste calculatorul
entru a sterge uterea

pent terg put

¥ (" este
*71924{2%n)

X
U
g? faptul cd m

n A.
ftii

bii
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DEFR +33,end-calc finald a lui 10 la care s-a
RET ajuns, lasind in stiva
: ‘ultisa valoare® x°10%.
~
THE “INT-FETCH® SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘'INT-FETCH'} : .
Aceastd subrutind colecteazd tn DE un  numdr fntreg n (-65535 <= n <= §&5535)
din locatia adresats de HL: aceasta Tnseapnd cid n 2ste Tn mod noraal rinul
feau al doilea) numdr din virful stivei calculatouluiy dar HL  poate  de
asemensa accesa {prin schimbare cu DE) un numdr care a fost sters din stiva,
Subrutina nu 5ger e ea Tnsidei numdrul din stivd sau din memorie; ea ' revine
cu HL indicind al patrulea octet al nuamdrului Tn poritia sa initiala,

2D7F INT-FETCH INC HL Se indicd octetul de semn &}
numdrului,
LD C,(HL) Se copiazd prtetul de sesmn fn

-

Mecanissul urmsitor va cosmplemsenta fatd de 2 numidrul daci este negativ (C este
FF) dar £1 va lisa neschimbat dacé este pozitiv (C este 00).

INC = HL Se indicd octetul cel mai
utin semnificativ.

LD #, {HL? # colecteazd octetul tn A.

YoR C Dacd este negativ se face
complesentul sau fatd de f.

8y 8 3 Aceasta adund 1 pentru numere

neqativel se seteazd
trangportul numai dacd
gectatul a fost O,

LD E.f fAcum se pune octetul cel mai
utin semnificativ n E.

INC HL - e indicd octetul cel mai
seanf Ficatiy.

LD A, (HL) fcesta se coleacteaza Tn A.

ADC A,C Se terpind conmplementarea

X0R € fata de dpi Tn  cazul unui

numar neqgativy de natat ca
transportul este fntodeauna
l1ésat resetat.

Ly DA fAcum se trece octetul cel mai
seani ficant Tn D.
RET Sfirsit.

THE ‘INT-STORE® SUBRDUTINE (SUBRUTINA ‘INT-STORE®) -

Aceastd subrutind stocheazd un numdr Tntreg mic n (-86855385¢= n (=48535) in

locatia adresatd de HL si urmidtoarele patru locatii; aceasta fnseamnd cé se

tnlocuieste primul (sau al doilea) numér din virful stivei calculatorului.
Subrutina revine cu HL indictnd primul octet al lui n din stiva.

2DaC P-INT-STO £p C;+00 Acest punct de intrare poate
stng:lun numdr stiut ca fiind
ozitiv,
2D8E INT-STORE fUSH HL ste salvat indicatorul
grinei locatii.
Ly (ML) ; +00 rimul octet este setat pe
2ero.
INC  HL Se indica a doua locatie,
Lp (HL) ,C Se introduce octetul de sean.

Acelasi mecanise este folosit acum ca Tn ‘INT-FETCH' pentru a coaplementa fatid
de dpi numere negative. Aceasta este necesar, de exemplu, fnainte i dupd
Tnmultirea numerelor tntregi amici. Adunarsa este aricus electuats firi vreo
complenentare fata de doi Tnainte saun dupd aceea. ,

INC  HL Se indicd a treia locatie,

LD AE Se colecteazda cel mai putin
seanificativ octet,

¥oR € Dacd numdrul este negativ se

sup € face complementul fata de
ai.

LD (HL) ;A 52 stocheazd octetul.

INC  HL Se indicd a patra locatie.

LD A,d Se colecteazd octetul cel mai
seanificativ.

ADC A,C Dacd numirul este negativ se

XBR € ;age complementul fatd de
oi.

LD (HL) ;A Se stoecheazd octetul.

INC HL Se indica a cincea locatie,
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LD (HL) ,+00 gg'gggsllen octet este setat

POP HL g revine cu HL indicind

RET p;glgl octet al lui n din
stiva.

THE °'FLOATING-POINT TO BC' SUBROUTINE (SUBRUTINA 'VIRGULA MOBILA IN BC’)
Aceastd subrutind este apelatd din patru locuri diferite pentru diferite
situatii si este folositd pentru a comprima ‘ultima valoare’ tn virgula mobild
fn registrul pereche BC. o -

Dacad rezultatul este prea mare, adica mai mare dectt 45535 zecimal, atunci
subrutina revine cu fanionul de {ransport setat, Dacda ‘ultima valoare’' este
negativa atunci fanionul zero este resetat.

Octetul cel mai putin semnificativ al rezultatului este copiat Tn registrul

2DA2 FP-TO-3BC RST  0028,FP-CALC Se utilizeaza calculatorul
DEFB +38,end-calc entru a face ca HL s& indice
TKEND - 5.
LD A, (HL) Se colacteaza octetul
AND A exponent al ‘ultimei valori’
JR I,2DAD ,FP~DELETE salt dacd este zero; e
1?dic$nd un ‘numér fnfreg
mic’.
RST  0028,FP-CALC Acum se utilizeaza
DEFR +¢A2,stk-half calculatorul pentru a rotunji
DEFR +QF,addition ‘ultima valpare’' 1la cel mai
DEFR +27;int apropiat intreg, care de
DEFR +38,end-calc asemenea se schimba in forma

‘Tntreagd cea mai micd’ din
stiva calculatorului daca
acest lucru este posibil
adicé - 45535.5C=x(=65535.5.

2DAD FP-DELETE RST  0028,FP-CALC Se foloseste calculatorul

DEFB +02,éelet! pentru a sterge fntregul din

DEFE +38;end-calc ; ttivél DE Tnca t1 indicd In
memorie (la STKEND).

PUSH HL Se salveaza ambii indicatori.

PUSH DE

EX DE (HL ficum HL indic& numdrul.

LD 3, {HL) Se capiaza primul octet In B,

CALL 2ﬂ7F,INT~FETCH Se gopéazé gctetii 2; 3 81 4
in si D.

XOR A Se slerge registrul A.

Sus B Aceasta seteazd transportul
numai daca B este zero.

BIT = 7,C Aceasta seteaza fanionul zere
numai daca numarul este
gozitiv (NI denotd negativ).

LD 8,0 e copiazda octetul cel mai
seanificativ ™n B.

LD C,E 8i octetul cel mai putin
semnificativ tn C,

LD AE Octetul cel mai putin
gengificativ este copiat si
in .

RORSHUIDE Se readuc indicatorii stiva.

POP  HL

RET Sfirsit.

THE ‘LOB8 {2°A) ' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘LOG (2 * A)

Aceasta subrutind este apelatid de subrutina ‘PRINT-FP' pentru a calcula
numarul aproximativ de cifre dinaintea punctului zecimal Tn x numarul de
tiparit, sau, dacd nu sint cifre fnaintea punctului zecimal, atunci numarul
aprovimativ de zerouri de fond dupa punctul zecimal. Ea este introdusa cu
registrul A continind e’, exponentul real al lui x, sau e'-2, si calculeaza
z=fog ©n baza 10 din (2°A}. Apoi £1 seteaza pe A egal cu'ABS INT (2+0.5), cum
se cerey, folosind ¥n acest scop FP-TO-A.

20C1 LOG (2 A) LD DA Intrequl A este stocat, fie
RLA ca 00 00 A 00 00 {pentru A
S8C . A4 pozitiv) sau ca 00 FF A FF 00

{pentru A negativ).

LD £:8 Acesti oacteti sint mai Tntfi
LD C,A fncércati tn Ay, E; D, €, B si -
IOR A apoi STKEND este  apelat
LD R,A pentru & pune  numéru in

stiva calculatorului.
CALL 2AB&,STK-STORE
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RET " Q028 ,FP-CALC Utilizare calculator.

DEFR +34 stk-data ) gcuu lgste stocat leg 2 iIn
&z a * 2

DEFR  +EF .exponent ¢7F Acum stiva contine A, log 2.

DEFE  «1R,+20,.4948, ¢85 ;

DEFD  +08,puifiply . felog 2, sdicd log (2°A),

DEFR +27,int INT Ing (278)

DEFE = +38 end-calc
Subrutina continud tn FP-TO-A pentru a cospleta calculul.

THE ‘FLOATING-POINT TO A’ SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘A IN VIRGULA MORILA®)

Aceastd subrutina scurtd dar vitala este apelata de cel putin 8 ori pentru
diferite scopuri. Ea foloseste penultima subruting, FP-TO-BC, pentru a aduce
‘ultima valoare’ fn registrul A unde este posibil. De aceea ea testeazd dacé
modulul numdrului rotunjit este mai mare decit 255 si dacd a realizat
revenirea svhrutinei cu fanionul de transport setat. Altfel es revine cu
modulul  numdrului, rotunjit la cel mai apropiat Tntreg, Tn registrul A, si
fanionul  zero sefat ieplicsd faptul c& numdrul & fost pozitiv, sau resetat,
cewa ca implica faptul ra a fost negativ. -

2008 FP-T0-A CALL 2DA2,FP-TD-RC gl néampriné ‘Mlima valoare’
n A
RET C fe revine dacd s-a iesit deja
din interval.
PUBH  AF fe salveard rezultstul @ ei
fanipanegle. \
DEC R , . ‘ Din  nou g va  desi dinp
ING D : interval dacd registrul B hu
conting 2pro.
JR 7,2DEL FP=A-END Salt dacd este Tn interval.
enp at S aduce rezultatul &3
\ fanioanels.
8CF ‘Be  semnaleard c& rexultatul
esteafars din interval. :
REY S¢freit ~ nereusitéd.
2DEL FP-A-END pap AF Qe aduce | rezultatul ai
fanivanele.
RET Bftrsit ~irpusitd.

&?gtuigkégglfggLnATlNG~P0!NT NUMBER | SURROUTINE (SURRUTINA 'TIPARIRE NUMAR 1IN
Aceasté subrutind este apelatd de rutina de comandid PRINT la 2039 si de STR$
la 3630, ea convertind Tntr-un sir numdrul asa cum va fi tipdrit, Subrutina
tipdreste », “uvltims valoare' din stive calculatorului. Fereatul  pentru
tiparire nu ocupd niciodatd pai pult de 18 spatii.

Cele wmai  semnificative & cifre ale lui ¥y rotunjit corect, efnt cstocate
fntr-un  buffer de tipirire ad-hoc fn men-3 s1 mem—4. Numerzle nicil numeric
mad o mici decit  §, =i numerele mari, numeric mai mari decft 2727, efnt
prelutrate  separat. Numdrul anterior este fnmultit cu 10%n, unde n  este
numarul aproximat de zerouri de fond dupé punctul zecimal, pe tind cel recent
s@ fSmparte pris 10%{n-=7), unde n este numirul aproximat de cifre fnainte de
punctul  recimals Acessta aduce toate numerele Sntr-un interval de nif!nc, 3
pumirul de cifre cerute Tnainte punctului zecimal este construit §n al doilea
octet al Tui mem-T. In final se efectueazd tipérires, foleind formatul E dacéd
sint mai mult de 8 cifre Tnainte de punctul zecimal, sau, pentru numere mici,
snai mult de 4 zerouri de fond dupd punctul zecimal.

Urmatorul program arata ordinea de tigérire a formelor:

0 FOR a = =11 TO §2: PRINT SBN a#9%a.: NEXT a

i.]1n grimu} rind semnul lui x.tine cont de;

Paca »x este negativ, subrutina sare la PF-NEGATIVE, ias AR x si tipireste
semnul minus,

Pacd »x ecte zero, x este stere din stiva calculatorului, se tipdreste un
zero si se revine din subrutina.

Dacé x este pozitiv, subrutina continuai,

2DE3 PRINT-FP RST  0028,FP-CALC Utilizare calculator.
DEFR +31,duplicate -
DEFR  +3&6,les5~0 %, €1/0) Valoarea logica a lui
% 4

DEFR  +00, jump-true N

DPEFR +0R toPF-NERTVE X g h

DEFR 31 .duplicate ; Ak

‘DEFR  +37;greater~0 . 1y (1/0) Valoarea logicd a lui
s %o i

DEFR <00, jump-true ]

REFR +0D.to PF-POSTVE % De aici Tncolo x'=ARE x

DEFD  +02,delete

{
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DEFR +38,end-calc -
30 Se introduce codul caracter

LD Ayt
entru '0°,

R8T 0010,PRINT-A-1 e tipareste "0°.

RET fe terming cind ‘ultima
valpare’' este zero.

2DF2 PF-NEGTVE DEFR +2A,abs %° x'=ABS x

DEFR +38.end-calc %’

LD A,+ﬁn Se introduce codul caracter
pentru "-°.

RST 0010 ,PRINT-A-1 se tipareste '-'. v

RET 0028 ,FF-CALC Be foloseste din nou
calculatorul.

2DF8 PF-POSTVE DEFB +A0,stk-zero Cei 15 octeti ai lui mem-3,

DEFR +C3 et-mem-] pen-4 si - mem=% sint acum

DEFB +C8,st-mem-4 initializati pe zero pentru a

DEFR +C&,st-mem-5 fi folositi ca buffer pentru
tipdrire si doud contoare.

DEFR . +02,delete Stiva este  stearsa, cu
exceptia Iui x°.

DEFB +38,end-calc s

EXX ML, care este folosit

PUSH HL pentru a tine deplasamentul

EXX talculatorului {(de exemplu
‘8BTR$’) este salvat In stiva
masinii.

ii. Acesta este fnceputul unei bucle care prelucreaza numere mari. Oricum
fiecare numdr x este mai Intii despartit in partes sa ?ntreagé isi in artea
sa fractionard f, Dacd i este un ¥ntreg mic, adica dacd -65035¢= i (= §&5535,
el este stocat in DE pentru inserarea in buflerul de tiparire.

2E0Y PF-LOOP RST  0028,FP-CALC Utilizare calculator.
: DEFR +3f,duplicate BN B
DEFR +27.in %y INT (x°)=i :
DREFR +C2,ct-nem-2 (i este stocat fn mes-2)
DEFR +03,subtract % '=i=f
DEFR +E2,get-mem-2 (.i

DEFB +«0f,exchange i
DEFR +L2,et-mem-2

B s

este stecat fn mem-2)

DEFR +02.delete i

DEFR +38,end-calc i

Ly A,(QL) Este i un ?ntre? mic fprisul

AND A pctet zero), adicéd AR i (=
655352

IR N2,2EG&, PF-LARBE 8z1t dacd nu este.

CALL 2D’F,IN ~FETCH i.esgeogopiat fn DE (i, ca si
X'y =

LD B,¢10 , B este setat pentru a numara
16 biti.

LD AD D este copiat In A pentru a
i testat:

AND A este zero? :

JR NZ,2E1E ,PF-8AVE 8alt dacd nu este zero.

OR E ficum se testeazd E.

IR 1,2E24 ,PF-SMALL Salt dacd £ este zeror x este
g fractie curata.

LD nNE * 8e mutd E ¥n D si se seteazd

LD B,+08 B pentru 8 hiti: D a fost
zerp iar E nu & fost,

2E1E PF-SAVE PUSH DE S8e transferda DE n D'E’, prin

EXX stiva wmasinii, pentru & fi

POP DBE ; mutati tn ufferul de

EXX tipérire la PF-RITS.

IR 2E78,PF-BITS Salt fnainte.

iii. Fractiile curate efnt fnaultite cu 10%n, unde n este numdrul aproximat de
zerouri de fond dupd punctul zecimaly si -n este adupat la al doilea octet al
lui men~5,; care contine numdrul de cifre necesare Tneinte de punctul zecimaly
un numar negativ aici este indicat prin zerouri de fond dupd punctul zecimal.

2E24 PF-SMALL R8T  0028,FP-CALC i (i= zero aici)
DEFR +E2 . get-mem-2 i,
DEFR +38,end-calc if

De notat cd stiva acum este nesimetricd. Este necesar un octet aditional °DEFB
+02,delete’ la 2E25, imediat dupé& RBY 0028, Acum, o expresie ca "2" +RTR¢
0.5, este evaluatd incorect ca 0.5; zerpul din stinga din stivd ®nlpcuieste
*2" ei este tratatd ca un sir invalid. Analeog teate comparatiile sirului pot
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produce valori incorecte dacd al doilea sir ia forma STR$ x; unde x este
numeric mai mic decft I, de exemplu expresia "SO0"C(R8TR¢ 0.1 produce valoparea
logicd "adevarat®; din nou "" este folosit tn loc de "50".

LD
SUR

CALL

DEC
RLA

8RC
INC

Ly

INC
aADY

POP
ap

A, (HL)
+7E

2001 ,LOB(24A)

DA
g,(nen-5-2n¢)
(mem-5-2nd) A
A0

204F E-TO-FP

0028 . FP-CALC

+3!,3uglicate
+27,in

+Ci, et-nen-1

+03,subtract

+Ef ;get-men-1
+38.end-calc

2004 FP-T0-4

HL

(men-3-tet) 8

a4
at

HL, +5CAR
(') A

A, (HL)

HL
2ECF ;FF-FRACTN

Octetul exponent al lui §
este copiat &n A,

f devine e~124 zecimal, adicd
e’'+2, unde e’ este exponentul
real al lui ¢,

Este realizatd constructia
A = ARS INT (LDB (24A)) (LOB
este Tn haza 10); asta
fneeamnd A=n, unde n este
copiat din A fn 2.

Contorul curent este colectat
din al depilea octet al! lui
men~5 2§ n ecste scdzut din el
n este copiat din D %n A.
y=f#10%n este format ei
stocat.

i

i‘E:INT ty) = i2

:f :;te copiat Tn mem-~1)

i:;-i2 i2
i,#2,i3 42 = y - i)
i§ ecste trancferat din stivéd

in 8.

Indicatorul lui £2 este
salvat.

i2 este stocat fn primud
octet al lufi mem-3: o rifréd
entru tipérire.

2 nu va numdra cifra pentru
tipirire dacé ea este zero} A
pste modificat astfel fnet
zern va producre zero dar
cifrad diferita de zero v

roduce §.

ero sau unu este inserat ¢

prisul! octet al 1ui men-
fnumdrul de cifre pentr
tigérire) si adunat ru &
doliea octet al lui meap~5.
fnumérul de cifre dinainte de
gun:tu! zecimall.
Se  resdure indicatorul Tui
Salt pentru & stoca £2 tn
buffer {acum HL indica £2,
iar DE indicéd i2).

iv. Numerele mai mari decft 2 % 27 s¥nt multiplicate similar de 2 * (-nt7),
reductnd  nusdrnl cifrelor dinainte de punctul zecimal la & ei bucla reintra

1 PE-LOOP.
252 PF-LARRE cuR
P

+80

+1C

2EAF  PF-MEDIUNM

e
2hc1, Lh6(248)
+07

?.A

i +mCAP
A, )
(ALY, A
AR

2D4F ,E-TO-FP
2601 ,PF-L00P

e-80 hex=e', exponentul rea
T BR0 ET

Este e' mai mic dectt 28
zecimal?

Salt dacd este mai aic.

i gste format Tn A.

Si redus la n-~7.

Apni este copiat &n B,

n=7 este addugst la al doilen
gctet. .al  lut men-%, nusirul
de cifre cerut fnainte de
unctul zecimal a1 lui x.

Al i eete fnpultit cu
1048 -n¢7).,

fceasta £1 va da Intr-un
interval de mijloc pentru

tiparire.

82 cicleard din nou bhucla

pentru. a  prelucra acum
numirul eadriss-media,

¥, Partea Tntreagd a lud ¢ mste acun stacatd tn bufferul de tiparire Tn sea-3
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i mem-4. :
PE&F PF-MEDIUNM EX DE HL ?rum DE 1 indica pe i; HL pe
CALL 2FBA,FETCH-TED . g%négsg E!ui i este acum In
EXy Se'schimbd registrii.
SET 1. 740 %{tu! 7 onumeric adevirat tn
Ly AL écigtu! sxpanent e al lui i
in
gxx Se aduc fnapoi registrii
Erincipali.
SUR  +80 i‘np«gnentul real’ 2'=2-80 hex
n A.
Ly B,A Acesta da& contorul de bhit

care s-a cerut.

De notat ci tn cazul Tn care i este un nuadr Tntreg mic {(mai mic dectt &5534)
s reintrd aici.

2E7R PF-RITS SLe. - E fcum mantisa lui i =e roteste
RL D 1a stinga si tobti bitii lui i
EXX stnt aceias deplasati Tn mem-4
RL € si fiaecare actet al lui sen-4
ecte ajustat zecimal 1a
fiecare deplasare.
RL D }Dti cei patru pcteti ai lui
EXX Intoarcere la registrii
, rincipali.
LD HL ,+5CAR e pune fn HL adresa celui de
Lp C,+05 al cincelea octet al 1lui
~ mem-4; contor pentru § octeti
in C.
2E8A PF-BYTES LD A (HL) 8e aduce octetul din menm-4,
ADC AR - 8e deplaseaza 1a stinga,
luind noul bit,
naA / Ajustarea zecimald a8
gctetului.
LD {HL) ;A Este readus Tn mem-4.
DEC HL Se indicd urmitorul actet al
lui mem-4,
DEC = C Se decrementeaza contarul de
hiti cu unu,
JR NI ,268A,PF-BYTES ?a;t penﬁru fiecare octet al
ui mem-4.
DINZ ,PF-BITES Salt pentru fiecare bit al
Tui INT (x).

Ajustind zecimal fiecare octet al lui mem-4 se ohtin doud cifre zecimale per
prtet, fiind cel mult noud cifre. Cifrele vor i acum refmpachetate; una fntr-
un océet, in men-3 si men-4, folasind instructia RLD.

YoR A A pste sters pentru prisirea
cifrelor.

Ly HL , +5CA6 fidresa sursé: 'primul ortet al
lui men-4. "

Ly DE, +5CA! Destinatia: primul octet al

: lui mem-3.

LD B, +09 Stnt cel mult 9 cifre.

RLD Bucata din stfnga al lui
nem-4 este Tnlaturata.

LD Cy¢+FF FF tn C va seanala un zero de

fond, iar 00 va semnala un
un naonzerc de fond,

2EAL PF-DIGITS RLD Partea stingd a lui (HL) In A
iar partea dreaptd a lui (HL)
la stinga.

JR NZ,2EA9,PF-INSERT Salt dacéd cifra din A nu este
Iero.

DEC . © Testare zerc de fond;

INC '€ aceasta va da acum resetarea
lui zero.

JR NI ,2€B3,PF-TEST-2 galg daci a fost un zere de
e fond.

2EA? PF-INSERT Lp {DE) ,A Acum se introduce cifra,

INC DE Se indica urmétoarea
indicatie.
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2EB3 PF-TEST-2

2688 PF-ALL-9

2ECB PF-NORE

vi. Partea fractionard a

2ECF PF-FRACTN

2EDF PF-FRN-LP

2EEC PF-FR-DGT
2EEF PF-FR-EXX

L L B et T
Qe TR
£ -4 o0

DINI

LD
SuR

DEC

LD
cp

EX
CALL

EXX

ADD
LD

INC
JR

(mem-5-1st)
{mem-5-2nd)
C,+00

0,1
712688, PF-ALL-9
HE

2EAL ,PF-DIBITS
A, {men-5-1st)
+b9

C,2ECH ,PF-NORE
(mem-S-1st)

A, +04
(Aen-4-4th)

2FOC ,PF-ROUND
0028,FP-CALC
02, delete

+E2,get-men-2
+38,end-calc

lui » este acum stocatad

DE, HL
- 2FBA, FETCH-THD

A,+80
L

L, +00
7,0

2FDD SHIFT-FP
A, (aea-S-1st)

+08
C;2EEC,PR-FR-DEGT
D

2F0C , PF-ROUND
BC, +0200
g6

2888, CA=10%A+C
€,8

Ad

2£88 ,CA=108A+C
DA

t

BC

BC

2EEF ,PF-FR-EXX
HL, +£AL

AL

Ly {men-5-1st)
HL 4BC

(i) A

{men-5-1st)
2EDF ,PF~FRN-LP
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Incéd 0 cifra de tiparit, si
fnca una dupa punctul zecimal
82 schimbi fanionul din zero
de fond tn alt zero.
Indicatorul surss trebuie
incrementat la fiecare a doua
trecere prin bucld, cind B
este impar.

Salt fnapoi pentru toate cele
9 cifre.

Se aduce contorul: existd
atolo cele 9 cifre care
exclud zercurile de fond?
Pree&tire ciclare: se reduce
contorul la 8. X

Se' compara a 9-a cifréd din
octetul 4 al lui mem-4; cu
pentru a seta transportul
gcntru rotunjire.

alt  mai departe  pentru
rotunéirn.
Se oloseste din nou

calculatorul.
gi este acum sters.)

f
fn bufferul de tipédrire.

fcums DE T] indicd pe f.
Hgnt{sn lui ¢ este acum fn

E°;DE.

Schimbare registrii.
Exponentul lui ¢ este redus
la zero, vrotind bitii lui ¢
cu 80 hex, - e locuri la
dreapta, unde L' contine e.
Bitul numeric real Tn bitul 7
din D',

Se readuc registrii
grxncipali.

cus se face deplasarea,

Se aduce contorul cifrelor.
Sint deja 8 cifre?

Dacé nu, salt Tnainte.

Dacd sfnt 8 cifre, se
foloseste § entru = a-l
rotunji pe i, rotind D' 1la
stinga pentru a seta
transportul.

Se readuc registrii
principali si salt in fata
entru rotunjire.

nitial zero tn C, contorul
de 2 §n B. < :
D'E’'DE este fnmultit cu 10 tn
etape, mai $ntfi DE apoi
‘€'4 fiecare octet cu octet
¢

Lol ~ 3.8

n 2 etape; si  partea
ptreagd a rezultatului este
obtinuta fn C pentru a fi
trecuta In  bufferul de
tiparire.
Contorul si rezultatul

alterneaza tntre BC si B'C’.

Privire fnappi de-a lungul
schimbarii registrilor,
inceputul - prisul occtet al
fui mem-3,
Rezultatul este pus %n A
eatru stocare.
ontorul cifrelor de pina
acum din nusdr tn C.
Este adresat prieul octet gol
Se  stocheara urmatoarea
cifra.
Se miregte contorul cifrelor,
S cicleaza pina sint opt
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cifre.

vii, Cifrele stocate Tn bufferul de tiparire sint rotunjite la maxim 8 cifre

pentru tipérire.

2FOC PF-ROUND = PUSH
LD
:
ADD
LD
POP

2F18 PF-RND-LP BEC

LD
ADC

Ly
AND
ce
CCF
JR
2F25 PF-R-BACK DINZ

INC
INC

2F20 PF-COUNT LD

REY
DEFR
DEFR
EXY
PoP

EXX

AF

HL , +SCAL

C,(mea-S-1st)
s +00

HL,BC

B,C

AF

HL

A, (HL)
A, +00
(HL) ,A

A
1,2F25,PF~R-BACK
+0n

NC, 2F 2D, PF-COUNT
2F18 ,PF-RAND-LP

(HL) , +01
&
{mem-5-2nd)

{nem-5-1st) B

0028 . FP-CALC
*02$éelete
+38,end-cale

HL

Se salveazd fanionul de
transport pentru rotunjire.
fAdresa de bazd a numarului:
men-3, octetul !,
Deglasanentul (numarul de
cifre din numir) tn BC.
Se adreseaza ultimul octet al
numarului, 3
8¢ copiaza C tn B ca si
cantor. !
Se  : readuce
traneport.
Acesta este ultimul octet al
numbdrului.
Se aduce octetul Tn A,
Adunare tn transport, adica
rotunjire.
Se stocheaza octetul rotunjit
in buffer.,

Dacd octetul este 0 sau 10, B
va i decrementat si zero ain
fina f{=au 10} nmu vor §i
numdrati pentru tipdrire. ;
Se receleard ° transportul
entru o cifra valida,

alt dacd transportul  este
resetat.
Galt ?nagni pentru mai
retuniir gl mail
zerouri ftn final.
Este o depdsire la stfngal
este necesar aici un
aditionsl.
Ente de azemenea o cifra
aditionald Tnainte de punctul
zecimal.,
Acum B seteazda  contorul
tifrelor ce vor §i tipérite
{zerourile finale nu vor i
tipdrite).
§ trebuie sters.

fanionul de

multe
nulte

Peplacamentul caleculatoruluid
care a  fost salvat tn stiva
gete readus §n H'LC.

viii. Acum se poate tipéri numdrul. Mai Sntfi C va fi setat astfel = Sncit &
contingd numdrul cifrelor ce trehuie tiparite; necontorizind zerourile finale,
in timp ce R va contine numédrul cifrelor cerute Tnxinte de punttul zecimal.,

LD BC, {mem-5-1st) Contparele sint setate.
LR HL , +GCAT Inceputul rifrelor. :
LD A b Dacd cifrele cerute fnainte
Cp +49 virguld eint mai mult de 9,
JR C;2F46,PF-NOT-E say mai putin de 4, atunct
ecte necesar formatul E,
cP +FE Mai putin de 4 Tnseamnd mai
IR C,2F4C,PF-E-FRMT mult de 4 zercuri de fond
dupa virgula. ¥
AND A Nu exista cifre fnainte de
CALL Z,15EF,0UT-CODE virgula? Daca da se
tipareste un zero initial.
Urmatorul punct de intrare este de asemenea folosit pentru a  tipdri cifrele
necesare tipdrite In formatul E.
2F4A PF-E-SBRN X0R A Se fncepe prin setarea lui A
e TErD,
sup 3B e scade B: minus va fnsemna
IR M 2F52,PF-QUT-LP td exictd cifre Tnainte de
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LD B,A fcum  se cere ca A 84 fie
centor.
JR 2F3E ,PF-DC-0UT Salt Tnainte pentru a tipari
artea 2ecimal a.
2F52 PF-OUT-LP LD A€ . g copiazéd n A numarul
AND A cifrelor ce trebuie tiparite.
JR 1 42F39,PF-0DUT-DT Daca A este zero, adicd mai
eint zerouri finale  de
tiparit (B egte diferit de
zerol), atunci se executs
salt. x
LD A, (HL) Se aduce o cifra din bufferul
de tiparire. :
INC - HL Se indicsd urmitoarea cifré.
DEC € Se decrenmenteaza contorul cu
U .
2F59 PF-QUT-DT CALL  1SEF,QUT-CODE Se tipareste tifra
corespunzatoare.
DINZ 2F52,PF-0UT-LP Se cicleaza Tnapai pind cind
R este zero.
2FSE PF-BC-OUT LD AC Este momentul sd se
AND A tipdreasca virgula, numai
RET & . dacd C ceste acum zeroy In
acest car, s reving -
sfirsit, {
INC R €p adun&d 1 la B - se include
unctul zecimal. ‘
, LD A 4 2E Ae pune codul pentru . " §n
2F&4 PF-DEC-08 RST  Q010,PRINT-A-1 Se tipareste '.’'.
LD A,+36 8¢ intreduce codul caracter
entru "0°.
DINZ 2F64 ,PF-DEC-0§ e vicleazd Tnapoi pentru &
_ tipdri, toate zerourile
necesafe.
Ly B,C ' Se 'seteazd contorul pentru
toate cifrele ramase.
JR 2F52 ,PF-OUT-LP §§l§ ; fnapoi pentru a 1le
) ipari.
2F&4C PF-E-FRNT LD b,B goﬁgnrul cifrelor este copiat
n D
BEC. D El este decremsentat pentru a
d& exponentul,
LD B e0l In format E se cere o cifra
fnainte de punctul zecimal.
CALL 2F4A,PF-E-GERN fcum se tipareste tpata
artea numdrului dinsinte de
Ly A, 445 Se introduce codul caracter
entru ‘E’.
RET Q010 ,PRINT-A-1 e tipareste ‘E’.
LD c,D fcum exponentul este tn C
entru a fi tiparit.
LD A.C i n A pentru a fi testat.
AND A ! ce testeazd seanul,
Jp p,2F83,FP-E-POS Salt dacd este pozitiv.
NEB Altfel, este negat Tn A.
LD C,A Apoi este copiat fnapei T™n C
entru a i tiparit,
Ly A;+2D e tintroduce codul caracter
entru '-°,
JR 2F85,PF-E-SIGN alt pentru a tipdri semnul.
2F83 PF-E-POR LD A,i?i Se {n roduce codul caracter
entru ‘+°,
2F83 PF-E-SIGN REBT 0010,PRINT-A-1 gcua se tipdreste semnul ‘+°
sau '~'.
LD B,¢00 BC contine exponentul pentru
g fi tipérit.
iR { o 1A1B  OUT-NUNM 8alt fnagoi pentru a- tipari
ef sfisit.

THE °'CA=10#A+C’ SURROUTINE (SUBRUTINA CA=10#A+C"’)

Aceastd c=subrutinid este apelatd de subrutina PRINT-FP pentru a wmultiplica
fiecare octet din D'E'DE cu 10 si returneazd partea fntreagd a rezultatului %n
registrul C. La intrare, registrul A contine cctetul ce trebuie multiplicat cu
10 iar registrul C contine tncé transportul octetului anterior. La revenire

‘registrul A contine octetul rezultat ijar registrul € contine transportul aa

departe al octetului urmator.
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= i erechi DE
2F8R CA=10#A+C PUSH DE §alvares oricérei p

LD L& Se cu[ia:é fnmultiterul din

LD H,+00 A fn HL.

LD E,L Se copiazd si n DE.

LD D,H :

ADD  Hl ML Se dubleazd HL.

ADD  HL,HL Se dubleazd fncd o data.

ADD  HL,DE i sgugaae DE pentru & chtine

=ReA.

ADD  HL,HL 8¢ dubleazd din nour acum
HL=10%A,

Ly 5 s fe copiazd C fn DE (D este
zern) pentru adunare.

ADD  HL,DE Acum HL=10#A+C.

LD c,h H este copiat n C.

LD AL L este copiat ¥n A completind
taskul.

POP DE . 8e readuce registrul pereche

RET Sffrsit.

THE °PREPARE TO ADD’ SUBRRDUTINE (SURRUTINA ‘PREGATIRE PENTRU ADUNARE ")

Aceastd subrutind este prima din cele patru subrutine care stnt folosite de
principalele rutine de cperatii aritmetice - SURTRACTION (ucédere9, ADDITION
fadunare), MULTIPLICATION (Tnmultire) si DIVISION (fampartire).

Aceastd subruting garticular& pregéteate un numdr ¥n virguld mchild pentru
adunare, mai ales prin Tnlocuirea bitului de semn cu un bit numeric adevirat
1, &8i negarea numdrului (complementul fatd de doi) dacd este negativ.
Exponentul este returnat fn registrul A si primul octet este setat pe 00 hex.
pentru un numidr pozitiv si pe FF hex. pentru un numar negativ.

2F9B PREP-ADD LD A, {HL) Se transfera exponentul fn A,
LD tﬁt),+oo S8e considerd un numdr pozitiv
AND A Dacd numiral este  zero
RER -2 atunci pregitirea s-a =

_ terminat.

INC HL 3 fcum se indicd octetul de
semn.

RIT  7,(HL) 5 Se seteazd fanionul zero dacd
numidrul este pozitiv.

SET 7. (BL) e reface bitul numeric
adevarat,

DEC KL 8¢ - indicéd din nou pripul

; actet.

WET - & Numerele pozitive aun fost
pregatite, dar numerele
negative trebuie
complenentate fatd de doi.

PUSK RC Szlvarea oricédrui exponent
anterior.

Ly RC, +0005 8fnt S pcteti care trehuie
tratati.

ADD  HL,RC : 8e indicd unul! dupd ultisul
octet.

LD R,C S8e transferd 'S’ Tn R,

, LD CA %2 salveazd exponentul &n C.
“'HBCF Se seteazd fanicnul zerso
Eentru negare.

2FAF NEG-RBYTE DEC M 2 dindica rind pe rind

fiecare octet,

LD A, (HLY Se aduce fierare octet.

| e face complementul fatid de
unue 3! octetului,

ARC A, +00 7 Se aduni transportul pentru
negare.

LD (HL) (A Se reface octetul.

DINZ 2FAF NEG-BYTE 8¢ cicleazd de 'S’ ori.

LD g.C Be reface exponentul fn A.

pop  Bé 82 reface eorice exponent
anterior.

RET Sfirsit,

THE “FETCH THD NUMRERS® SURROUTINE (SURRUTENA- *“ADUCERE DOUA NUMERE®)
Aceasti subruting sste apelatd de ADDITION, MULTIPLICATION si DIVISION gentru
g adure doud nupere din stiva calculatorului si pentru a2 le pune tn regfstrii
. tnelusiy n registrii de schinh,

La intrarea ©n sobrutind registrol pereche HL indicé primul octet al
priaului  numdr {ar registrul persche DE indicd primul occtet al celui de al
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doilea numar. : 9
Cfnd subruting exte applaté din MWULTIPLICATION sau  PIVISION  semnul
reznl tatului este salvat Ta al doliea octet al prisului nuasir,

PFRA FETCH-THO PUHEH.. HL Salvare HL.U
PUSH HL Salvars AR
Se apeleazd cei cinci peteti ai prisulel numdr = M1, M2, MI, ME & NS
si ail prisului numar “~Hls NZ, NI, N8 % NS
Ly £ tHL) Mt tn L.
ne oul Uraitarnl
LD R, ¢HL) M2 tn 2.
Lo (HLY A Ba cogigzé seanul
’ rezultatului Tn (HL).
ING HL Urmdtarul,
LP AL M fn A.
LD £, tHL)Y X tn C.
pusy - pé 8¢ salveazd M2 & MI fn stive
masinii.
INC Kt Urndtorul.
LD C, (8 M4 fn C.
ine  HE Urmitornl,
LD R, {HL) M5 Tn B.
EY o oL Acua ML indicd NI,
LB D8 Mi £n D.
LD £, {HL) Nl Tn E|
PUSH ot fe salveaza Ml & NI fn stive
masinii,
INC Urmitorul.
LD D, (HL) N2 '8n:D.
INC -~ H . Uradtarul.
LR E, {HL) NX n E.
pusy e 8s =alveazd N2 % NI fn stiva
\ masinii,
£XX 2 aduc reqistrii ds schinh.
POP - DE NZ Tn D' & N3 n E°.
pOP  HL Mt En HY & NI Sh L°.
pOoP . BC N2 tn R' & M3 tn C°.
€xX 82 aduce ‘satul original de
registrii.
INC ML Uradtorul.
Ly D, (HL) N4 tn D,
INC ut Uradtorul.
Ly E,(HL) NS ¢n E.
pop At 8e restaureard AF original.
POP  HL Se restaureazd HL original.
RET : Sftrsit.
Sumar: Mi - MS efnt fn H',B°,C°,C,B,

Ni - NG stnt Tn L D° E*;D,.E.
HL indica pripul actet af priaului numdr.

THE °*SHIFT ADDEND’ SUBROUTINE (SUBRUTINA °'DEPLASARE TERMEN ADUNARE') :
ficeastd subrutind deplaseazd un numdr tn virgu!é mohild pftnd la 32 recimale,
20  hex gla;at la dreapta liniei asa cum trebuie pentru adunare. Numidrul cu

mai mic a fost pus fn pozitia tersenulul adunarii Tnaintea apelarii
subrutinei, Fiecare depidsire la dreapta; Tn transport, este adunatd Tnapoi 1a
numar. Dacd diferenta exgnnentilor este'mai mere de 32 rerimal sau transportul
revine la Tnceputul nusdrului atunci numdrul este setat pe zero astfel fnctt
adunarea nu va mndifica alte numere (termeni ai adunarii).

]

2FDD SHIFT-FP 8ND A Dacd diferenta exponentilor
RET 2 este zero, subrutina revine
cP +21 imediat, Daci diferenta este
JR NC,2FF9 ,ADDEND-0O gaii :are dectt 20 hex, salt
nainte,
PUSH RC ?: salveazd BRC pentru scurt
ap.
LD B,A ; e ; transfera di ferenta

exponent Tn B pentru a numira
: deplasdrile la dreapta.
2FES ONE-SHIFT gxx Deplasare aritaetica la

RA L draagta pentru L°, pastrind
bitul marcator de sean.
RR b Rotire la dreapta tu
RR € transport D E’ D&E,
EXX. fAetfel se deplaseparzd toti cei
RR D cinci octeti ai numiruwlui la.
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RR bij dreapta de atftea ori de cite
ori numdra B,

DINI 2FES,ONE-SHIFT fe cicleazd pina cfnd B
ajunge la zerao.,

POP  BEC Se reface BC original.

RET NC - Revenire dacd nu se mai

adseste nici un transport.
CALL 3004 ADD-BACK egisire transport.
RET NI Se  revine numai dacd

transportul revine Tnapai (in
acest raz nu este nimic de
adunat).

2FF9 ADDEND-0 EXX Se aduce L' D°RE’,
X0R A Se sterge registrul A.
2FFR IEROS-4/5 LD - L,+00 Se seteazd termenul adunidrii
LD . A la zerp fn D' ,E’ DYE Tmpreund
Ly £,L cu actetu marcator
EXX findicator semn) L', care a
LD DE; +0000 fost 00 hex pentru un numar
pozitiv si FF hex pentru un
numdr negativ. EROS-4/5
produce numai 4 octeti zero
cind apeleazd fn apropiere
la 3169,
RET Sfirsit.

THE ‘ADD-RACK® SUBROUTINE (SUBRUTINA °ADD-BACK®)

Aceastd subrutind adund Tnapoi in numdr orice transport care a depiasit la

dreapta. In caz extrem, transportul revine fnapoi la stinga numdrului. y
Cind aceastd subrutind este apelatd fn timpul adunérii, aceastd fluctuatie

fnseamnd cd& o mantisa a lui 5 a fost deplasata cu fotul 32 locuri la

dreag;a!csi ternenul adundrii va Pi acum seta pe zero; cind este apelatd din

MULT ATION,; tnseamnd cd exponentul trebuie incrementat, iar aceasta poate
rezulta din depasire.
3004 ADD-BACK INC " E Se aduna transportul la
' octetul cel mai din dreapta.
RET NZ Se revine daca nu este
depisire la stinga.
INC D Se continua cu urmatorul
getet,
RET ' NI Revenire dacd nu este
depasire la stinga.
EXX Se aduce urmiterul octet.
INC E 81 acesta se incrementeazd.
JR NZ,300D,ALL-ADDED Balt dacd nu este depasire.
INC D Set s incresenteazd ultiasul
pctet.,
300D ALL-ADDED EXX Se readuc registrii ariginari
RET Sfirsit.

THE °SUBTRACTION® OPERATION (OPERATIA °'SUBTRACTION® (scidere})
{Deplasament 03 - vezi CALCULATE dupéd: ‘subtract’)

g;;:;ggu subrutind doar schiasbd semnul scdzatorului ei 1 transporta itn
De notat cd HL indica descdzutul si DE indica scézdtorul. (Vezi ADDITION
pentru mai multe detalii). ;

J00F SUBTRACT EX DE,HL Se interschimbd indicatorii,
CALL 34AE.NEGATE Se schimba seanul

scazatorului.
EX DE (HL Se interschimbad indicatorii

fnapoi s8i se continua in
ADDITION.

THE "ADDITION' OPERATION (OPERATIA "ADDITION® (adunare))
{Deplasament OF - vezi CALCULATE dupa: ‘addition’)

Prima din cele mai importante trei subrutine aritmetice, aceastd subrutini
executd adunarea fn virgulad sobila a doud numere,; fiecare cu 4 pcteti pentru
mantisad si 1 octet pentru exponent. In aceste trel subrutine, cele doud numere
din virful stivei calculatorului sfnt adunate/fnmultite/Smpirtite pentru a
obtine un numdr in virful stivei calculatorului, ¢ ‘ultima valoare’, HL indica
8l doilea numir din virf, primul termen al adunarii/defnmultitul /defmpartitul.
DE indicd numarul din virful stivei calculatoruluiy, al doilea termen al
adunarii/fnsultitorul /fmpartitorul. Agoi HL indicd rezultanta ‘ultima valoare’
a cdrei adresa se poate considera ca fiind Tn STKEND-S. ,

Dar subrutine de adunare testeaza mai Tntfi dacéd cele doud numere ce
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‘trebuie adunate sfnt ‘numere fntregi mici’. Dacad sint, le adund sisplu ¥n HL
si BC, =i pune rezultstul direct in stiva. Nu este necesarda complementarea
fatds de doi Tnainte sau dupd adunare, decarece aseaenea nusere sint continute
fn stivd fn forma complementata fatd de doi, gata pentru adunare.

3014 additian Ly _?ﬁé¥E) Se testeazd dacd priaii

R peteti  ai ambelor nugere

| sint zeroc.

JR NI, 303E,FULL~ADDN gac?ing, salt pentru adunare

Y l " ¥

PUSH DE : Sepaduné indicatorul la al
doilea numir.

INC = HL Se indica al doilea octet al

PUSH HL \ srimulul numdr si se salveazad

ndicatorul.

INC . HU Se indicd cel wmai putin
seani fivativ octet.

LD E, (HL) acesta esste adus in €, J

INC vHﬂ 8¢ indicd octetul cel! wmai

, semnificativ,

LD D, (HL) Acesta este adus In D.

INe ML Se trece la al doilea actet

INC HL al celui de 5l doilea numédr.

INC = HL : :

LD A, tHL) : Acesta este adus tn A (scesta
este octetul sean). i

INC HL Se indicd octetul cel  mai

utin seanificativ,

LD £y {HL) resta este adus In C.

INC Ht : 8e indicd ‘octetul cel mai

i semnificativ,

LD R, {HL) Aceasta este adus Tn B,

rop ut Se aduce indicatorul

EX " DBE,HL octetului de semn al prisului
numdr; este pus In DE, iar
numaral fn HL. §

- ADD -~ HL,BC Se - executd  adunarea:
rezultatul g HL.

EX DEHL Rezultatul fn DE; octetul de

. sean tTn HL.

ADR A LHL) 8¢ adund octetul de mean ei

RRCA traneportul Tn Aj aceasta va
detects dacd ecste depécire.

ADC. A, 00 in & diferit de zeroc indicad
depdsire.

IR N7 303C,ADDN-OFLY Salt pentru a resata
indicaterii ei pentru adunare
depling.

SRC  ALA Pefinire octet de sesn corect

entru rezultat. :
3032 LD {HL) A g stocheazd In stiva,

1NC HL s¢ indicéd urnatoares lecatie.

Lh {HLYE 8e stocheazd octetul cel aai
putin semnd ficatiy il
rezultatului,

INC fe indicrd urmdtesres lecatie.

LD (HL) . D 88 stocheazd octetul cel mai

' . sepni ficativ al rezuliatuluod.

DEC  HL e mutd indicatorul Snapel la

REC HL adrecs riauluwi pctet sl

BEC HL rozultatulul. .

FOP PE Se readuce STKENR Tn DE.

RET Sfrrsit.

wPe notat & numdrud -4655R8 2ecimal poate spdrea alci in forma 00 FF 40 00 00
ca rezultatul adundrii a doud numere Tntregi pici negative, de exemplu -65000
ef <534, Eete mai simplu de stocet fn sceactd forss. pceasla este o greseala.
Sistemul Spectrum nu poate trata acest nusdr.

Mai multe : functii 7] trateszd ca un zern, si este tiparit ca -1EIR ohtinut
prin tratarea ca ‘minus zero' Sntr-un format ilegal.

Un  resediu posibil ar  $1 testares acestui numér fn juryl occtetului 2032
si, " dacd este prezent; s& se facd al doilea octet 80 hex si prisul octet 9!
hex, aetfel umplind cei cipnci octeti i numdrolud fn virguls mophiléy adica 94
80 00 00 00, care ridica nici o prohlemi. Vezi si precizarile din  ‘truncate’
de dupd, Snaintea octetului 3225, =i Anexa. '

J0IC ADDN-OFLY DEL ML Se | readuce indicvatorul 1a
risul  numér.

POP = DE ‘ Be readuce indicatorul al al
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1 é *
I03E FULL-ADDN CALL 3293 ,RE-ST-THO RRCISTIARALE L aneld nusnse

unplind cei cinci octeti ai
formei tn virgula mchila.

Subrutina ADDITION &n totalitatea ei apeleaza mai ©ntfi PREP-ADD pentru
fiecare numér, spoi aduce cele doud numere din stiva calculatorului si-l une
pe cel «cu exgonentul mai mic Tn pozitia de prim termen al adunirii. pei
apeleazd SHIFT-FP pentru a deplasa acest termen al adundrii cu 32 zecimal
locuri la dreagta pentru a-1 alinia pentru adunare. Adunarea actualad se face
fn citiva octeti, se face o 5inguré deplacare gentru transport (depésire la
stinga) daca este necesar, rezultatul este complementat fata de doi daca este
negativ, =i orice depdsire aritmeticd ecte ragortaté; altfel suhrutins ssre la
TEgT~N0§H pentru a normaliza rezultatul si £1 pune In stivd cu hitul se semn
corect introdus fn o8l deilea octet.

EXX Se interschimbd regicstrii,
: PUSH HL Salvarea urmidtpoarei adrese

corecte. )

EXX Se interschimbd registrii.

PUSH  DE fe exlveazéd indicatorul
rimului termen al adunarii.

FUSH HL e talveaza indicatorul
celui de al doilea termen al
adunarii.

CALL 2F9R,PREP-ADD Se pregdteste al doilea

: termen al adunérii.

LD B,A ge salveaza exponentul lui Tn

EX DE,HL Se interschimba indicatorii.

CALL 2F4R,PREP-ADD Se pregiteste primul termen
al adunarii.

LD C,A 8¢ salevazd exponentul lui.

cP B Dacad primul exponent este mai

JR NC, 3055, SHIFT~-LEN mic, se péstreazd rimul

LD A,ﬁ numar  n pozitia primului

LD R,C termen &l sdundriij asltfel e

EX Dé,HL schimbd din nou exponentii si

indicatorii.

3055 BHIFT-LEN PUSH AF Se salv:azé exponentul mai
» mare In A,

sus B Diferenta dintre exponenti
este lungimes deplasdrii la
dreapta.

CALL 2FBA,FETCH-THO Sg.BQUC cele doud numere din

' stiva.
CALL 2FDD SHIFT-FF 8¢ deplaseazd la dreapts
rimul termen al adunarii.

POP  AF g readuce exponentul  mai
mare.

FOF. ' BL HL va indica rezultatul.

LD (HL) ;A Se stocheazd exponentul
rezultatului.

PUSH HL Se salveazd indicatorul din
nou.

LD L:B M4 tn H & M5 tn L,

LD H,C {vezi FETCH-THO),

ADD Ht,BE Se adund cei doi octeti din
dreapta.

EXX N2 tnp H' & NI fn L°,

EX DE (HL {vezi FETCH-THQ).

ADC  HL,BC Se adund octetii din stinga
cu transportul.

EX DE, HL Rezultatul fnapoi tn D°E’.

LD A,ﬁ Se aduné H'yL’' si transportul

ADC AL mecanismul rezultat asigurfnd

LD LA cé se va apela o singura

RRA deplasare_ la dreapta aca

¥OR L i i1 suma a 2 numere pozitive &

EXX dat depdsire la stinga; sau
suma & doud numere negative
au a dat depasire la stinga.

EX DE  HL 3&3’5' rezultatul este  In

FOP  HL 8¢  aduce indicatorul 1s
exponent. ;

RRA Test pentru deplasare (H',L°

JR NC,307C,TEST-NEG au fost 00 hex pentru numere

pozitive =i FF hex pentru
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307C TERT-NEG

4

JQ9F ADD-REP-6

J0AT END-COMPL
JOAS B0-NC-MLT

ADC

CPL
ARC

Ly

cPL
ADC

JR
RRA

EXX
INC

A, +01

2FDD, SHIDT-FP
tHL)

7,309F ,AD-REP-4

AL

+80

HL

(HL) A

HL
7,3DAS,B0-NC-MLT
8,E

E.A
A,D
A, +00
DA
ALE

E,A
A.D

A,+00
NC,3DA3,END-COMPL

(HL)

7,31AD,REPORT-4

n,A
A
2155, TEST-NORM

THE ‘ML=ML¥DE’ SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘HL=MLeDE’)
Breastd subruting este apelatd de 'BET-HL#DE® =i
gfectua Tppultirea pe 16 biti ca atare.

Orice depésire
subrutina.

J0A% HL=HL #DE

J08t HL-LOOP

a8

PUSH
LB
Lh
LD
in
ADD
JR
RL

RLA

dR

celor 148 hiti adaici ecte

re
B, +10

3
rd
HL , +0000

HL ML
gsﬁoze,HL»snn

NE,JORC HL-BABAIN
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numere negativel.

# numéré o singura deplasare
1a dreapta.

fpelare deplasare.

Se  aduna 1 la exponent;
aceasta poate conduce la o
depdsire aritmetica.

Test pentru rezultat ne?ativ:
sg aduce bitul sean al lui L°
fn A facesta indicd acum
corect semnul rezultatului),
Aresta se va stoca fn  al

dolies pctet Eczitie a
in

rezultatului stiva
calculatorului,

Dacia este zern, atunci nu se
complenenteazd fatd de doi
rezultatul,

Se aduce primul octet.

Se face negarea lui.

Se complementeazd transportul
pentru a continua negarea si
ee stocheazd octetul,

Se aduce urmdtorul octet.

8e complementeazd fatd de unu
Adunare fn transport pentru
negare,

8e stocheazd octetul., :
fe trece ia aducerea
urmatorului octet in

registrul A,

8e complementeazd fatd de unn

Adunare fn transport pentru

negare.

Se stocheazd octetul.

Se aduce ultimul octet.

Se complementeazd faté de unu

Se adund fn transport pentru

negare.

Se  executda dacd nu este

transport.

fAltfel, se dure .5 Tn mantisa

ei se =adund 1 la exponent)

acesta este necesar cind se

adunda doud numere negative

gentru a8 da exact puterea lui
s &i poate conduce lz o

depdsire aritmetica,

Se prezintd erpare dacd se

cere,

Se stocheazd ultimul octet.

Se eterge fanionul de
transport.
tesire prin TERT-NORM,

de ‘MULTIPLICATION® pentru =

tratats cu o revenire din

Este salvat RC.

Este o Tnmultire pe 16 biti,
A centine  cctetul  cel mai
semnificativ.

€ contine octetul cel mai
gutin spmnificativ,

fe . inftiglizeazd rezultatul
gn rere.

Re dubleazd rezultatul.

Qelt dacd pete deeésire‘

S¢ roteste hitul 7 din L Sn
trancsport.

8¢ roteste bitul de transport
fh oo bitul O i hitel 7 in
fanionul de transport.

Balt darg £aninnpisl de
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transport ests rosatat,
ABD - HL,.DE Altfel ee'adund DE imediat.
IR C X08E M -END Salt daci este depisire,
XORC HL-AGAIN DINZ 36!1,HC—LO0P e cicleard de 14 ori.
Z08E HL-END Pap Bc 82 readuce BC.
RET : Sfirsit.

THE *PREPARATE TO MULTIPLY OR DIVIDE® SUBROUTINE {SUBRUTIMA °PREGATIRE . PENTRU
TNMULTIRE &AL IMPARTIRE®) :
Areastd  spbrutind pregdteste un numdr Tn virguld mobild pentru Tnmultire sau
Tmpirtire, revenind cu transportul setat dacd numiarul este zero, aductnd
semnul  rezultatuelui fn registrul B; si fnlocuind hitul semn Tn  numédr prin
hital pumeric adevirat; {i.

I0CO PREP-M/D CALL - 34E9,TEST-ZERO Dacé numdrul este zero, se
RET c \ revine cu fanionul deo
transport resetat.
INC HL Se indicd actetul de senn.
YOR {HL) Se aduce semnul rezultatului

fn A (semn dorit d3 plus,

sepn  nedorit d& minus); de
asemenea se rese!earé
fanionul de transport.

SET . P IHE) Se  sgeteaza bitul nuseric
adevarat. \

DEC HU S8e  indicd din nou uraitorul
exponent . :

RET Se revine cu fanionul de

transport recetat.

THE 'MULTIPLICATION®" OPERATION {OPERATIA ‘MULTIPLICATION' (fnmultire))
{(Deplacament 04 - yvezi CALCULATE dupéd: ‘multiply®)

Aceasta subrutind testeazd mai Totfi dacd cele doud numere care trebuie
fnoultite sfnt ‘tntregi mici’. Dacd =sfnt, subruting foloseste INT-FETCH pentru
a aduce - pumerele din stiva, apoi HL=HLEDE pentru a le Tnsulti si [INT-STORE
pentru @  returna rezultatel tn stiva, orice depdsire a acestei ‘Tomultiri
scurte’ {adicid dacd rezultatul nu este el fTnsusi un ‘'Tntreg mic’) cauzeazd un

salt 1a Tnmultirea celor cinci octeti ai formei fn virguld mobild (veri dupd).

30CA multiply Ly A, {DE) 8e testpard care din primii

or the) orteti =i .ambelor numere este
zero. :

JR NZ,J0F0,MULT-LONG Dacd nu este zero, salt
entru Tnmultire ‘lungd’.

PUSH DE alvare indicatori: pentru
al doileas numir.

PUSH HL Si pentru primul numidr.

PUSH DE 2 din nou pentru al doilea
numar.

CALL 2D7F,INT-FETCH ?a ;guce semnul Tn €, nuairul
n BE.

£X DE, HL Acus numdrul fn HL.

EY - (8P, M Numarul ¢n stiva, al doilea
indicater Tn HL,

Ly B.C Se salveazd primul semn In B.

CALL 257F,IN7-FETCH Se aduce al doilea sean Tn C,
numarul n DE.

LD AR Se formeazd semnul

¥oR € rezultatului Tn A: semn dorit

di plug (00, semn nedorit dai
minue (FF).

Lo C;A Se stocheazd seanul
rezultatului fn C.

POP  HL Se readuce primul numdr tn HU
CALL 3J0A9,HL=HL*DE Set l:fectunlzé fnmultirea
actuala,
EX DE HL Se stocheazd rezultatul fn DE
POF ML Se readuce indicatorul
ripmului numér. ‘
JR C,J0EF  MULT-OFLY alt Tn depisirea Tnmultirii
‘depline’.
30€ES Ly A ficesti 5  octeti asigurd ci
OR E 00 FF 00 00 00 este fnloctuit
JR NI, J0EA,MULT-RSLT cu zeroj ei nu ar fi necesari
R dacd acest numar ar fi fost
exclus din sistem (vezi dupid
I03R deasupra).
JOEA MULT-RSLT CALL 2D8E,INT-STORE Acum se stocheazd rezultatul
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S0EF MULT-OFLW
30F0 MULT-LONG

pop
R

pOP
CALL

XOR
CALL
RET

EXX
PUSH

EXX
PUSH
EX
caLL
EX
JR
PUSH
CALL
LD
sac

EXX
PUSH

SRC
EXX
LD

JR

DE
DE
3293 ,RE~ST-THO

A

gOCO,PﬂEP-HIB

HL
DE

DE, HL

z0f0, PREP-M/D
DE,HL
C,315D,ZERO-RSLT
HL
2FBA,FETCH-THO
Al

Al

HL  HL

HL
HL , HL

B,+21
3125,8TRT-NLT

~ fAicum se introduce bucla de Tnaultire.

J114 MLT-LOOP

J11R NO-ADD

3125 STRT-MLT

JR

NC,3118,NO-ADD

HL ,DE
HL ,DE

rx rx

) s

3114,MLT-LOOP
DE, HL
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tn stiva.

S8e readuce STKEND tn DE.
S¢trsit.

Se readuce indicatorul celui
de al doilea numér.

Se restocheaza ambele numere
cu toti cei cinci octeti ai
foraei Tn virguld mebila,

A este setat cu 00 hex,astfel
fneit  semnul primului  nuadr
trece tn A.
Se pregateste primul numir,
se revine daca este zern.
{Rezultatu! este deja zerao.)
Se interchimbd registrii.
Salvarea urmsitoarei adrese
corecte.
Se interschinbi re?istrii.

Se salveazéd ndicatorul
tnputitarului.
Se interschimbd indicatorii.
Se  pregateste al doilea
numar.
Se interschimbd indicatorii
din nou.

Salt Tthainte dacé al doilea
numar este zero.
Se salveazi indicatorul
rezultatului.
Se aduc cele doud numere din
stiva.
NS Th A (vezi {(FETCH-THO).
Pregatire pentru scadere.
Se intializeazd HL cu zero
entru rezultat.

e interschimbid registrii.
Se salveazd M! & NI (vezi
FETCH-THO).
De asemenea se initializeazad
H'L® pentru rezultat.

Se interschimbd registrii.

B numdrd 33 recimal, 21 hex,
rotiri.
Salt Tnainte In bucla.

nu este transport
bitul detnmultitu
resetat).

Altfel, se adund in
in D'E'DE {vezi FET
rerultatul care
construit tn H'L'HL.

Daca tnaultitorul a faost
sau nu adunat, se deplaseazid
rezultatul {a dreapts In
H'L'HL, adicd deplasares se
face rotind fiecare oactet cu
transportul g astfel fneft
orice bit care trece in

Salt fhnainte la ?
i

transport este scos de
urmitorul octet, si
deglasnrla continua in
B'C°BA.

Se deplaseazd la dreapta
fnmultitorul In B'C'CA {vezi
FETCH-THO & deasupral.

Un bit final cobortt Tn
transport va atrage o alta
adunare a Tnmultitorului 1la
rezultat,
Se cicleaza de 33 de ori
entru a aduce toti bitii.

e trece rezultatul din:



ALPHA Ltd.

E¥x

Acum se adund exponenti

POP
POP

LD
ADD

JR
AND

313R MAKE-EXPT BEC
CCF
Restul subrutinei este

313D DIVN-EXPT RLA
CCF

RRA
JP

JR

BND
3144 OFLWI-CLR iﬂc.

e I1Y xS 7Y
3 g et D
ol €

3151 OFLW2-CLR

LD
EXX
Ly
EXX

Restul subrutinei lucreaza cu normalizarea si

rutinele aritmetice.
IS5 TERT-NORM 2R

Ly
AND
3159 NEAR-ZERD LD

DE  HL

i Tmpreund.

3C
HU

A2
A
NZ, 3138, HAKE-EXPT

A

RUTINELE ARITMETICE

H'L'HL $n D'E’DE.

Se readuc exponentii - MIENI.
Se readuce indicatorul
pctetului exponent.

Se aduce suma celor doi
octeti exponenti tn A, si
transportul corect,

Daca suma este egala cu zero,
atunci se sterge transgortul;
altfel se lasd neschimbat.
Pregatire pentru incrementare
a exponentului cu 80 hex.

comun si pentru MULTIPLICATION si pentru DIVISION,

Py3145,0FLHL-CLR

MC,31AD,REPORT -4

3>

3158, 0FLH2-CLR

A
NI
¢, 3151, 0FLuz-cLR

/

7,0
NZ ,31AD,REPORT -4

(HL) ,A
AR

NE, 3160, NORNAL 18E
A, (HL)

A

A, +80
?
A
D

+

315E  SKIP-2ERD

2FFR ZERNE~4 /5

178

Acesti cftiva octeti foarte
iscusiti corecteaza octetul
enponent.
Ratind la stinga apei la
dreapta se aduce octetul
exponent (adevaratul exponent

tus 80 hex) &n A. '

acd fanienu! de semn este
resetat, nu este necesarad
prezentarsa  unei depésiri
aritmetice.
Se raporteazd depasire daca
transpartul este resetat.
Acum se sterge transportul,
Dctetul exponent este acum
complet;Dar daca A este zero,
atunci este necesard o
verificare a depdsirii mai
departe.
Daca transportul . au este
setat =i rezultatul este deja
tn forma normala (bitul 7 al
Yui D' setat) atunci trebuie
ragortati de?ésire; dar daca
bitul - ek dur D’ este
resetat, rezultatul este
chiar tn  interval, adica
chiar sub 2¥#127, ;
8e stoecheazd octetul evponent
8e trece ol cincilea nciet

rezultat o A entru
secventa de normalizare,
adicd depasirea din L B’.

este comunda pentru toate

Raca nu este transport atunci
sg normalizeaza acum.

fAltfel e lucreaszé cu sub
nivel }rezultat zero) sau fIn
jur de subk nivel (rezultat
2%%-128):

expenentul  este  returnat on
A, se testeszd daca A este

rern {cazul2€¢#-128) ei dacé

este asa sp executd 2#x-128
dicd numsrul  este normel;
altfe! este produs zeron.

Aped exponentul trebuie setat
pe zero tgentru zerp) san 1
fpentru 2¥-128),

e refare oectetul exponent.
Salt dacd este cazul 2%e~128,
Altfel, se pune zero In al
doilea octet &l rezultstului
in stiva calculatorului.

Salt fnainte fentru 8
transfera rezultatul.
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Normalizarea operatiei actuale.

. 16T NORMALISE
(316E SHIFT-ONE

BEC
IR
DaN?
IR

= M

R, 420
7,0

{HE)

NZ,3186,NORML-NOW

71,3159, ,NEAR-ZERD

J4E SHIFT-ONE
J15D, 7ERD~-RSLTY

RUT!NELEHQRITHETICE

A\

B¢ norsalizeszda - rezultastyl

fictnd 32 zecimal, 20 hew

deplasiri 1a sfinga §n D'E'DE
feu. A alaturat). ptni. cind)
Bitul 7  din D’ eetp sefat. @
contine zero dupa adunare asa
cd . . se cistigd si nu ge

plerde nici o precizie; A

contine a) cinciles cctet din
B dupa fnaultire SAU

"Sapdrtire; dar cus  numpai In
de §2 it '

jur e de  biti pot fi
corectati, nu se pierde  din
precizie; De notat ca A este
retit circular, cu ramurd o
transport ... eventual un
Ernces fntisplétar.

xponentul  este decrementat
la fiecare deplasare.

Daca exponentul devine zero
atunci numdrul din 2%#-124
este rotunjit la Zwe-128,

Se cicleazd fnapei de 32 de

ori.

Dacé bitul 7 nu devine |
niciodata; .atunci fntregul
rezultat trebuie s& fie zero.

e termind norealizarea lufnd ¥n considerare ‘transportul”.

T186 NORML-NOW RLA

NC,3195,0FLN-CLR

3004, ADD-BACK
Nz, 3l

{HL)
z,

95, 0FLK-CLR

L
314D, REPDRT -4

Dupd normelizare se adund
Snapoi orice transport fipal
care a trecut In A,

Salt fnainte dacad transportul
nu oetileazd direct Snapoi.
Daca el poate oscila direct
fnapoi stunci mantiss este
setata pe 0.5 si exponentul
gcte incrementat,

Aceasta aperatie poate
cenduce la [} depasire
aritmeticad (caz finall.

Partea finala a.subrufinei implicd trecerea rezultatului fn octetii rezervati
pentru el Tp stiva calculatorulud si resetarea indicatoriler. :

3195 OFLON-CLR PUSH
INC
EXX

3 EXX
RET

HL
HL

DE

RC

(HL)
(HL) , A
B
{HL) ,C
HL
{HL) D
HL
(HL) ,E
HL

DE

HL

Prezentarea & - Depésire aritmetica

179

Se salveazd indicatorul
rezultatului.

Se indica octetul sesn  al

rezultatului.

Rezultatul este autat din
reaistrii sctuali, D'E‘DE, fn
8CPE; si apoi tn ACDE,

Ritul de semn pste readus din
stiva 5a temporara si
tranceferat fn pozitia_  lui
corectda a bhitului 7 al
risului cctet &) santiseid.
ste stocat primul octet.
Urmatorul.

“Este stocat al doilea potet.

Urmétorul,

Este stocat al treilea octet.
Urmdtorul.

Este stocat al patrulea octet
e readuce indicatorul
rezultatului. 3

Se readuce indicatorul celud
de al dpilea numar.

8e interschimbd regictrii.
Readucerea urmatoarei adrese
corecte.

Se interschimbid registrii.
Bffreit.
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I1AD REPORT-4& R8T 0008, ERROR-1 8e apeleazd rutina de tratare
DEFR +05 eroare.

THE °‘DIVISION® OPERATION (OPERATIA “DIVIBION® (fmpartire))
{Deplasament 05 ~ vezi CALCULATE dupd: ‘division’

Aceastd  subrutind pregdteste mai fntfi fmpértitorul apelfnd PREP-M/D
prezentind depasire aritmetica daca este zero; apoi ea pregateste defm artitul
apelind din nou PREP-M/D, revenind dacd este zero. Apei &¢ aduc cele doud
numere din stiva calculatorului si se fmart mantisele lor fn Sntelesul unei
uzvale redari a Tmpartirii, Tncercind scaderea fmpartitorului din defmpiértit
si redarea dacid este transport, altfel se adaugd ! la cft. Precizia marima se
ehbtine gentru fmpartires a 4 octeti, =i dupd sciderea expenentiler swbhrutina
urfnd ultima parte de la MUCTIPLICATION.

iese ala
J1AF division CALL 3293,RE-ST-THOD e vtilizeazd forma lungd fn
virguld mobila.
EX DE  HL Se echimbhd indicatorii.
R A A este setat pe 00 hex, asa

. i
cad ecsemnul primului numar va
merge Tn A.

CALL 30CO,PREP~M/D 8¢ pregateste fmpartitoru)
JR  ©,31AD,REPORT-4 si dack  este zero se
raporteazé depésire

aritmetica.
EX DE,HL 8e schimbd indicatorii.
CALL gOéO,PREP~HID Se pregateste detmpartitul si

RET se revine dacé este zero
{rezultatul este deja zern).

EXX Se echimbd indicatorii.

PUSH HL Se salveazd urmatoarea adresa
corecta.

EXX , Se schimbd indicatorii.

PUSH DE Salvare indicator Tapartitor.

PUSH HL Salvare indicator detmpartit.

CALL 2FRA,FETCH-THO S:'aqu cele doud numere din

: stiva.

EXX Schimhare indicatori,

PUSH HL Se salveazda M1 & N! §n stiva
masinii.

Ly H,B Se copiazd cei patru octeti

LD L€ &l defmpartitului din

EXX registrii B'C’'CB fadica M2

LB M3, M4 & M5 - vezi FETCH-THO)
n registrii H'L'HL.

Ly LR

XOR ] S¢ eterge A =i se¢ reseteszd

: fanionu! de transport.

Lo R, 4DF ' R va numéra fn sus de Ja -33
la -1, ®n cromplement fata de
doi. BF 1a FF hex, ciclfnd §n
msinus s5i va sari din nou la
zerc pentru precizie marita.

JR J1E2,DIV-START Salt fnainte fn bucla de
fmpértire pentru prima
fncercare de scadere. :

Acum se intrd Tn bucla de Tmpartire.

3102 dIV-LOOP RLA Se deplaseazd rezultatul la
RL c stfnga Tn R'C°CA, deplastnd

EXX afar bitii ce sint deja

RL C acclo, scotind 1 din

RL B tranceport de cite ori este

EXX setat, si rotind 1la st?n?a

$iecare octet cu transporful

gentru a ajunge la deplasarea
itului 32,

J1DR DIV-34TH ADD  HL HL Se transferd ce a mai  ramas
EXX din defmpértit la stinga fn
ADC  HL,HL H'L'HL tnainte dep urmidtoarea
EXX fncercare de acddere; dacd un

bit cohgard In transport sg
forteazd nefnapoierea =i un
kit entru cft, rare
regiaceste hitul gierdut i

IR C,J1F2,BUBN-ONLY g;rg@%g un Tmpartitor plin de
» 3 Il
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 ALPMA Ltd. Sl  RUTINELE ARITMETICE

"T1E2 DIV-START SRC  HL,DE. Se fncearcd eciderea
. : EXX tmpartitorului din D'E'DE din
SBC = HL,DE .restul  detmpdrtitului.  din
EXY H'L'HL; nu este nicd un
transport initial {vezi pasul
: e anterior). A
IR«  NC,I{F9,;NO-RSTORE . 8alt  Tnainte dacd nu este
‘ transpoert.
ADD HL,DE Altfel  se . readuce, adica
EXX ; £¢ adund Tnapei Tmﬁart:tnru!.
ARC . HL,BE fppi  se sterge transportul
EXY v aetfel Cncit “scole nmu va fi
AND . A ] pici un. . chit pentru cft
N b tdivizerul ‘nua pere’d.
JR I1FA . COUNT-ONE Sz1t Twmainte la numardtor.
X1F2 GUBN-ONE AND 5 A X fe  scade doar, féra nici o
88C . HL,BE W Snapoiere = si sp  trece la
EXX eetarea fanicnulod de
SRC ML BE transport densrere hitnul
EXX ierdut al. ' detmpértitului
ctrebuie regdsit  si  folesit
entru cft,
J1F9 NO-STORE SCE . u pentru cft s RIC'CA.
O REFA COUNR-DNE R ) IER , 8g trege pein L BdelB
cantorizind unu. :
Jp M, 31D2,DIV-LOQP Se ricleard de 32 de ori
gantru toti hitii. «
PUSH " AF e ecalveard fiecare hit 3T
; pantru L5} precizie
. sup!!n:?tlri {trapnsportul
: ; regent) .
JR Z;31E2,DIV-START - ge fncearca fncd b dats

scAderea pentru fiscsre al

I4~len hit: PURH aF de

ggisupra. salveard sl acest
it.

tntr-un loc gresit, Nici un al 34-1sa bit nu va §i

Natd: | Acest.salt s» face In
gi mai Tntfi deplasat lz stinga. Apei rezultatele
n

ce
nicindata cohtiput f3rd a
{apartants  ca 1710 2§ ;!!

: Q00 au stat rotunjite asy cus ar trebui. Raotunjirsa
nn intervipe niciedatéd cfnd depinde de gl I-lea bit. Saltul trebuia 58 fi
fost lTa J1D% DIV-I4TH dugb: adicd octetul 3200 hes' Tn ROM btrebuie 8d citesscd
DA hey {218 zecimall) o lotul Yui EY hex (225 zecinal),

Lh Eih Acum se autd cei patru octeti
LD D, € tare formeazd potetid
EXX , i mantisei rezaltatulei din
R'C'CA in B'E'DE. i :
LD E.L
LD D. B
pop  Af : Apei se pun bitii 34 =i 3X $n
R B R’ gdntru a fi scosi daca nn
POP AF este normalizare.
8R R
EXX ‘ ¥ g
PP . BE g% %rﬁ?duc octetit enponent
POP  HL Readucere indicatar rezultat.
Ly AR Se aduce diferenta dintre cei
Sty C . dei orteti exponent fn A s
K . se  gseteard fanionul de
transport dacd se cere,
[P 313D, DIVYN-EXPY lesire prin DIVN-EXPT.

;g?ﬁ’%nggggo}RUNCﬁTlﬂﬂ TORARDS TERD' SURROUTINE (SUBRUTINA *TRUNCHIERE INTREG
{Deplassment IA =~ veri CALCULATE dupé: ‘truncate’)

Aceastd gubrulind {numsita I(x)) redd rezultatul trupchierii numdruluil  tntreg
2y Sultima valoare’; fata de zerc. Astfel, 11(2,4) este 2 si 1(-2,8) gcte -2,
Subrutina revine imediat dacd x este fn forma de ‘fntreg scurt’ ('aic'). Ea
redé zero dacd octetul ewponent a lui » este mai mic dectt 81 hex (ARS x  este
maf  mic dectt 1), Dacd {x) ‘eata ‘un Tntreg scurt’ subrutina i1 readuce In
acea formd, » este redat dacd octetul exponent este A0 hex sau mai mare {x are
partea netntreagd nesemnificatival. Altf2l numidrul corect de octati ai lui
s‘x’ntL setati pe zerp si, dacd este necesar, Tncd un octet este despartit cu o
mascd. : AN

3214 truncate LR R tHLY N Se  aduce octetul exponent al
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3221 T-GR-IERO
3223

AND
REY

ce
IR
LD
LD
IR

ceP
IR

A
4

+81
NC,3221,T-GR-ZIERO
(HL) , +00

A.+

3572, MIL-BYTES

+91
NZ,323F,T-SMALL

RUTINELE ARITMETICE

lui » ¢n A,

Daca # este zerp, se revine
tna ctnd » este deja un
sntreg mic.

Se compard e, exponentul, cu

a B .

Salt dacid e este mai mare
decit 80 hex.

Altfel, setare exponent pe
zero; se introduce 32 zecimal
20 hex, tn A si s=salt pmai
departe la NIL-BYTES pentru a
face toti bitii lui x zero,
Se congaré e cu 91 hex, 145
recimal,

Salt daca e nu este 91 hex,

Urmatorii 26 octeti par a descrie testul dacd » este de fagg ~65536 zecimal,

adica 91 80 00 00 00, si dacd este, se seteazid
deja s-a explicat la octetul
poate trata acest numir.

o gresealéd.
Spectrum nu

{-465536) s5a revina la valparea -1. Este p

fi perfect Tn requld dacd este lisat singur. fe

onite 28 pcteti din 322% deasupra lui 323

3225

3233 T-FIRST

INC
INC
INC
LD
AND
DEC
Or
DEC
JR
Ly
XOR
DEC
JR
LD

INC
LD

DEC
LD
JR

HL
HL
HL

A, +80
tAL)
HL
(HL)

HL

NI,3223,T-FIRST

A, +80

(hL)

HL
NZ,324C,T-EXPNENT
(ML) , A

HL
(HL) , +FF

HL

A, +18

3272 NIL-BYTES

pe 00 FF 00

00. Aceasta este
X038 de deasupra, sistemul

Alci rezulttul este simplu de facut INT

pfna cfnd numarul nu va putea
mediul pare a fi simplu, de a
inclusiv din program.

HL indicd cei patru occteti ai
lui %, unde cei 17 biti ai
artil tntregi a lui » se
ermind dupd primul hit.
Primul bit este aobtinut Tn A,
folosind 80 hex ca masca.
Acest bhit si cei 8 biti
anteriori sint testati
fmpreund fatd de zero.
HL indicad al dpilea octet din

HL.

Dacd Snca este diferit de
zero testul se poate
ternfna.

Altfel, testul pentru -65534
este acum completat: 91 80

00 00 00 va lasa acum '

fanionul! de zerop setat.

HL indicd primsul octet a lui

x.

Dacad zero este resetat, se
face saltul.

Primul octet este setat pe
zero.

HL indicd al doilea octet,

Al doilea octet este setat pe

ML indicd din nou primul

octet.

Ultimii 24 de biti trebuie si
fie zera.

Saltul _1a NIL-BYTES
Sgngéeteaza numarul 00 FF Q00

Dacda -octetul exponent al lui x este Tntre 81 si 90 hex (129 si 144 :zecimal)

inclusiy I{x)
acteti, bar mai *t

un numar mare.
323F T-ENALL

este

ra 3 .
un ‘Sntreg mic’,

DE
A, 91
HL
D, {HL)
He
E, {HL)
He
HL

182

gi va fi comprimat &n unul s=au doi
nt?i se face un test pentru a vedea dacd x este, dupa toate,

Balt cu octetul exponent 92
sau mai mare (este mai bhine
de sarit cu 91).

8e salveard STKEND tn DE.
Intervalul 129¢{=A<{=144 devine
126<¢=A<¢=111,

ggtgrvalul este acum 15 decl=
HL indicd al doilea octet.

Al doilea octet in D.

HL indicad al treilea octet.
Al treilea octet tn E.

HL ipndicd din nou primul
actet.,



ALPHA Ltd.

Ly
BIT

JR
DEC
3252 T-NUMERIC SET

LD
sue

ADD
JR

LD
LD

‘SuUB
323€ T-TEST JR
LD

3261 T-SHIFTY SRL
RR

‘ DINZ

3267 T-8TORE CALL

POP
RET

>
L

-

oo

,3252, T-NUNERIC

- -
i~
o
(=]

B
325€,T-TEST
D
+00

i
¥

, 3257, T-STORE

Mt s WM D W ~NCIN N
-
b -]

3268 T-SHIFT
2D3E, INT~STORE

DE

RUTINELE ARITNETICE

Se presupune un numdr pozitiv
Acum se testeazd dacd este .
negativ (bitul 7 setat).

Salt dacid este pozitiv.

Se schimbd semnul.

Se insereazd bitul adeviarat
numeric I In D.

Acum se testeazd daca A)X=8
tnumai  un octet) sau doi
octeti sint necesari.

Se lasa A neschimbat.

Salt daca sint necesari doi
octeti.

Se pune un octet tn €,

Si se seteazd D pe zero.
Acum 1<{=A<{=7 pentru & numéra
deplasdrile necesare.

Salt daca nu este naecesara
nici o deplasare.

B va contoriza deplasirile,
Se deplaseaza D si E la
dreapta de B ori gentru a da
numarul corect.

Se cicleazd pina R este zero.
Se stocheaza rezultatul 3n
stiva.

Se reface STKEND Tn DE.
Sfirsit.

A ramas 34 se ia Tn considerare valorile mari pentru x.

325C T-EXPNENT LD
325D X-LARGE sup
RET

NEG

A4 CHL)
A0
o

Acum pot i stersi bitii mantisei.

3272 NIL-BVTES . . PUSH
EX
DEC
LD
8RL
SRL
SRL
IR
I27€ BYTE-2ERQ Lo
' DEC
DINZ
3283 BITS-TERD AND
IR
LD

' L
- 328A LESE-MASK SLA
DINT

i
A
A
3

DE
DE, HL

7,3283,81T8-ZER0
(HL) , +00

HL
S27ELBYTE-ZERD
+G7

7,3290, 1X-END
A
VAFF

284, LERS-NASK

183

Se aduce actetul exponent al
lui 2 In A,

Se scade din e 160 zecimal,
A0 hex.

Se . revine (pentru  plus -
parteaz fntreaga a Jui x este
nesempificativa. {Dacd
adevaratul ‘exponent a fost
redus la  zero, ‘punciul
binar' va veni la sau dugé
sfirsitul celor patru octeti
aj msantisei).

Altfel, este negat restulj;
aceasta da numarul de biti ce
vor deveni zero {(numarul de
biti de  dupa ‘punctul
binar‘), )

Se salveaza valparea curentd
a fui DE (STKEND).

HL va indica cu unu dupa al
cincilea octet,

Acum HL indicd al cincilea
occtet al fui »x.

Se aduce numarnl bitilor ce

yor. fi satati pe zera Tn B =i

sg¢ fmparte cu pentru a da
pumarul tuturor bitilar
implicati,

Salt  dacdé rezultatul este
Zero,

Altfel, se seteazd octetii pe
TBr oG

B ti numara.

Se  aduce A (mod 8); acesta
este numirul de biti care mai
trebuie setati pe rero,

Salt la sfirsit daca nu  wal
este nisic de facut.

B va numdra hiti acunm.
Pregdtire masca.

Cu fiecare  burld un zero
intra Tn masca si astfel se
realireazd o maccd de lungine
corecta.
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AND
LD
3290 I1X-END EX
POP
RET

THE "RE-STACK THO' SURRQOUTINE (SURRUTINA ‘RE-STACK TWO‘)
apelata pentru a
totalitatea celor cinci coteti &f fermed Tn virguld mohild pentruo
partire. Acestea sint realizate apelind

Aceastd

Binare de

3293 RE-ST-THNO CaLL

3296 RESTK-BUR EX

THE 'RE-STACK® SUBROUTINE (SURRUTINA °"RE-STACK')

subruting este

; adunare; Inmultire si m
eubruting uvrandteosre de doud ori.

32946, RESTK-5UR

HL)
KUY B
E,HL

o B T

DE,HL

restoca doi

R s il

RUTINELE ARITMETICE

Ritii nedoriti din (HL) sint
pierduti cum  s-a  facut
mascarea.

Revenire indicator n HL.

Se readuce STKEND #n DE.
8firsit.

mici’' fn

"Tntregi
eperatiile

Apelare subrutini, si apoi se
continug n ea pentru g dous
apelare.

Se interschimbd indicatorii
1z fiecare spelare.

{Deplasament 3D - vezi CALCULATE dupd: ‘re-stack’)

Aceast subruting

fste gsitad

deplasamentului calculsterulur, de EXP, LN si

3297 RE-BTACK LD

AND

3281 RB-NRMLSE EX

3282 RETK-LOOP DEC
ADD
JR
RRC

RR
RR

: ‘ EX
32BD RS-STORE DEC

E este a
'?ntreg nic’) fn tnta]itagea celor cinci octeti 2t formei fn virgulé
ol pentru un singur numdr de ARCTAN si de asemenea,

A, (HL)
A

NZ
DE

2D7F , INT-FETCH
A

HL ' |

THL) A

HL

{HL) A

B,+91

Ayd
n?

NZ,32B1,RS-NRMLSE
B,
Z,328D,RS-STORE
D,E

%:fsé

DE (HL

B

HL (HL

~ NC,3282,RSTK-LOOP

c

H

L
DE, HL
HL

184

‘get-argt’.

elatd pentru & restoca un numdr {care poate fi un

mokiléd.
de-a lungul

Baca primul octet nu este
rerp, =¢ revine - nusdrul no
goate fi un ‘Tntreg nic'.

te ealveazd celdlalt’
indicator fn DE. L
Se aduce semnul ¥ € si
numarul ¥n DE.

Se sterge registrul A,

8e indica a cincea locatia.
Se ceteazé al cinceles octet
ge 2ero.

de indicé a patra locatie.

Se seteazad a gatra locatie pe
rero:y octeti 2 =i 3 vor
contine mantisa.

8¢ seteazd R pe 145 zecimal
pentru exganent, adica pentru
mai mul de 14 kit in
intreg. 1

Se tecteazd dacd& D este zero,
astfel Tncit sa fie necesari
tel mult 8 hBiti.

Salt daca este nevpie de mai
nult de & hiti.

Acum se testeaza si E.

Se salveazd zero In R {va da
exponent zero dacd si E este
tot zerc). ‘

8alt daca E este fntr-adevar
ZEero.

Se puta E fn D (D a fost zero
E nul.

Se seteazd E pe zerp_acum.

Se septeard pe 137 zecinmal
pentru expenent - nu mai mult
de 8 hiti acum.

Indicatorul tn DE; numérul fn

Se decrementeaza exponntul la
fiecare deplasare.

Se deplaseaza numarul la
dreapta cu o pozitie.
Ptna ctnd transportul este
cetat,

Bitul de semn fn fanionul de
transport scum.

Este inserat fn locul unde
numdrul s-& deplacat Tnapoi
cu un spatiuv - acum normal.
Indicatorul ectetului 4

Snapoi fn HL.

Se indica a treia locatie.

o BT RO TS N R X gy |
N R gCr. ¥
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ALPHA Ltd, DISPOZITIVUL DE CALCUL IN VIRGULA MOBILA

THEHE FLOAT TR PATNT  FALFHLATOR, (RAFRAZITIVUL DE CALCUL IN VIRGULA MOBILA)

fAcest prim tabel contine cele mai feoleosite si frecvent necesare cinci  numere
zero, unu, jumatate, jumatatea lui pi si zece. Numerele sint continute Intr-o
forma condensatd are este extinséd cu subhrutina STACK LITERALR, vezi mai jos,
pentru a da forma Tn virguld mobila ceruta.

data constanta prin extensie
se phtine:
exp.mantinar ((Hex.)

32C5 stk-zero DEFR +00 zerp 00 00 00 00 00
DEFR +RQ
DEFR +00

32CR stk-one DEFR +40 unu 00 00 01 00 00
DEFR +B0 .
DEFR +00
DEFR +0%

I2CC stk-half DEFR +30 jumatate &0 00 00 00 00
DEFR +«00

32CE stk-pi/2 DEFR +F{ jumitatea lui pi 1 4% OF DA A2
DEFR +49
DEFR +¢QOF
DEFR +DA
DEFR +A2

3203 stk-ten DEFR +490 zece 00 00 04 00 00
DEFR +RO
DEFR +00
DEFR  +0A

THE TABLE 0OF ADDRESSES (TARELUL DE ADRESE)

Arest al deilea tabel este un tabel de céautare a adrecselor celor 64 de
subrutine operationale ale calculatorului. Deplasamentele folosite 1a
indexarea din tahkel provin fie din codurile operatiilor folosite Tn  SCANNING,
vezi 2734, etc., fie din literalurile care urmeaza instructia RST 0028.

depla- etichetd adresa depla~- etichetd adresé

sament sament
2072 00 jump-true gz 3319 21 tan gg
3209 0f exchange gg J31R 22 &8N gg
320 02 delete g% 331D 23 ste ;S
320D 0OR euyhtract gg I3IF 24 atn g;
21DF 04 multiply gg 3321 25 In %;
32E1 08 division aAF 3373 23 exp ca
I2ET B to-power g§ 3325 27 int g?
32ES 07 or ?g X327 28 eqr Eg
327 08 no-%-no ;? 3329 29 sgn ;g
326 09 na~-1-ggl g; X% 28 ahe g:
32ER 04 no-gr-en ég 120 s pest %g
IPED O nos=nen! - 1x%F 20 in gg
R26F O no-grtr ;; 3331 ki WEF =50 §g
X2F1 0D an-1pas 1 IX3X 2¢ stre tF
b SRR roe-gq ! g XA 2F chre §3
I2FS  OF  addition ii 33?7 30 not g;
I2F7 10 str-&-no %g 3339 3t duplicate gg
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WEe str=}enl 3 XXX X7 aesnden a0

RER 2 stregrepg §§ bbb h b frmr 58

R2FD 3 stre-ney] §§ X33 T4 shbodabn %&

TEE 1 etreortr gg WA I® depedrens 7R

3301 18 streYese g bbl b b Yeew=t ‘§

330% streapnl §g 35 37 greater-0 Fz

4 TR o stra-add zg 3337 It end-calc gg

307 18 vals e 349 RS get-argt az

35 3z

309 19 ner-$ RC I34R B! truncate 14

X8 32

JXOR ia read-in 4% 2240 IR fp-cale-2 A2

g T4 : Ix

I30n iR . negate LE I3aF hin e~to-fp AF

34 20

3FOF ic code &9 X5 In re~stack 3?

& X2

334t £ val PR 3353 IE seripe-04 49

35 ete, 34

b B $E len 74 5 IJER IF stk~rero tr

>6 ste, 34

IXiS iF ein RE 3357 40 et -mea-0 2D

37 atc. 33

X117 20 tas - AR 3359 41 get~men-0 oF
3T ete. h¢ S

Negbds Ultimele patro spbrutine =8nt  spbruting " wmoltifupnctionale =i sint
introduse eu un paranmetery care estep o copie a celor cinci  biti din  partea
dreaptd a Titeralului priginar. Urpeard prezentares fotregului set:

Bepliasament 3E: sgrias-04 ceriee-08,% series-0C; litaraluri 24, 33
£ ar.,

Peplasanment b stk-zero;sth-one sth-hal ¢ ethk~pi/f2 & stk-ten; Jiteraluri
AD 1a A4,

Deplazanpent 40: et-mon-Q atepen-1 et -meg-2 8t -pen-3  st-pen-4 % st-nen-5;
Hteralyri €0 1a 5, ’

Deplasament 41 get-mem-0 get-sen-1,qet-pen-2,get-nep-3,get-nen-4 &
jet-gen-5; literalurl €0 13 £d

THE ‘CALCULATE' SUBROUTINE (SURRUTINA 'CALCULATE')
Areastd subrutind este folositd pontru 2 realiza calculele Tn virguld mobili.
Bcestes pot fi copsiderate ca fitnd de trei tipurit !

mare, cun ac Fi adunarea, unde doud numsere Tn forma cu virguli
ateimpreund pentru a da o ‘veleosre ultims’.

fOperatii unarey .cua ar fi sin, unde ‘ultipa valoarae' osle schisbatd
a8 da rezultatul corespuncitor dunctiei ca o noud ‘ultind valeare!,

ratii. de sapevrid, cum ar fi st-nem-0, unde  ‘ultima valoare® est
noprisii cinti poteti din zena de memorie a ralculatorulni.

w0

Operatiile co trebuie efectuate sint =pacificate ca o serie de ‘octeti de
informatdi, literalurile, .core urmeazd o inetructisrRET 0028 care  apeleszd
aceastd sabrutind.) Ultisul literal! din listd ecta ntotdeauna '38°; care
condice la terainares Totregid operatid, ;

In cazul fn seare btrehuis efectuatd o singurd operatie; deplasamentul
pperatiei " se sate  trete Tn CALCHLAYOR Tn registrul B, &f sp pfectueaszd
aperatia IR’ operatia SINGLE CALCULATION.

De asemenea, mai este ppethil &3 e apeleze aceastd  suhruti
adicd ge cicleazd pr Tnsdsi, si Tntr-un scemagea coz gate posibil
varigbiled ‘sistem. BREG ra 'un numdrdtor care tontroleaza cite o
efectuate Tnaiate de revenire. ‘ v

(Prima parte a2  acestei subrutine este comg}icaté, ; espntd ea
realireszd cele doud taskuri pentru cotarea registrilor actfel Tpcit ei =3
tontind valerile cerute, si pentru a groducg un deplasament i probabil un
parasetru, dintr-un literal, care a fost caonsiderat Tn mod curent.

Deplasamentul este folosit pentru  indexares taebelului de adrese  al
caleulatorului, veri deasupra; pentru a giasi subrutina de sdresd ceruti.

Parametrul se foloseste cind sint apelate subrutinele multifunctionale.

!
i

& renursivi.
utilizarsa
eratii =sint

[ e il ~ S e |

Netd: Un nuamdr tn virquli mobilid poate f#i Tn realitate un set de parasetrii
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ISR CALCULATE

33ISE GEN-ENT-1

3342 GEN-ENT-2

3345 RE-ENTRY

334C SCAN-ENT

1380 FIRGT-3ID

338C DOUBLE-A

CALL

~r
=i

mmm
g P
-

LD

INC
PUSH

AND
JP

DPISPOZITIVUL DE CALCUL [N VIRGULA MOBTLA

IGRF, STK-PNTRS

A2
(RREG) ,A

(8P HL
{STKEND) ,DE ‘

A, fHL) *

HL
HL

A
P,3380,FIRST-3D

D.A
+4o

47C
]

A
L
4
+

S D

{

IZ8E,ENT-TABLE

+18
NC,338C,DOUBLE-A

D4

EiL
TR T

+FFFB

LA
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Se presupune o operatie unard
si de aceea se seteazd HL
pentruy a indica fnceputul
‘ultimei valori®’ din stiva
calculateorului si DE  unul
dupd . acest numdr Tn virgula
mohild (STKEND).

Sau se  transferd temporar
deplasmentul unei operatii
singulare ©Tn BREG sau, cind
Ee foloseste cubrutina
recursiv, se trece fn BREG
parametrul ce va fifolosit ca
si centor.

Adresa de revenire a
suhrutinei se stpcheazdéd fn
H'L . Aceata salveaza

indicatornl primului literal.
Intrarea tn CALCULATOR prin
BEN-ENT-2 este fplpsitd cTnd
RREG este folosit ca si
cantor si nu trehuie
conturbat,

fAcuam s¢ introduce o hucla

entru 8 trata fierare
iteral din lista care
urmeaza instructiunea
apelantd; asa cd mai Intli
Tntotdeauna, se ceteazd
STKEND.
Se trece la setul de
registrii auxiliari si se
aduce literalul pentru

aceastd bucla,

H'L® va indica urmatorul
literal.

ficest indicator este salvat
pentru escurt timp fn stiva
masinif. SCA”-%NT este
fnlnsit de subhrotina SINGLE
CALCULATION pentru 2  afla
subrutina care este ceruta.
Se testearzd registrul A,

Se separd literalul simplu de
literalurile multifunctionale
g;lt pentru literalurile 00 -

Saivnre literal tn D.
8e cantinud doar cu bitii 5 &

él
Patru deplasdri la dreapta ti
fac acum s& fie bitii 1 & 2.

Deplasamentele cerute sint IE
- 41 si L va contine acunm
copia deplasamentului cerut.
Acum se realizeard parametrul
lufnd bitii 1, 2, 3 & 4 ai
literaluluig g pastreazd
arametrul Yn A.

alt fnainte pentru  a
determing adresa  suhrutinei
cerute.
Salt fnainte daca se
efctueard o operatie unara.
Toate. subrutinele care

efectupazd oﬂeratii binare
solicitda ca L sa indice
rimul operand si DE =&
ndice al doilea oaperand
{‘ultima valoare'),; asa cum
apar in stiva calculatorului.
Asa cum fiecare intrare 1In
tabelul de adrese necesitéd
dai gcteti, deplasamentul
realizat este dublat.
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3I33E ENT-TABLE LD DE,+32D7 Bdresa de baza a tabelului,
‘ , ty . u,loo Adresa  tntrarii  tabelului
app  HL, DE cerut este formatd In HL; far
LD E 1HL) adresa subrutinei cerute este
ine  al tncdrcatd  in registrul
LD D, {(HL) ereche DE.
LD H{ +3I345 dresa RE-ENTRY la 3345 este
EX (Sé),HL pusé fn stiva masinii sub
PUSH DE adresa subrutinei.
EXX Revenire la  setul de
registrii principali.
LD BC, (STKEND-hi) Valoarea curentd a lui BREG
este transferatd tn registrul
astfel returnind
deplasamentul aperatiei
singulare.,: (Vezi COMPARISON
1a 35833.)
33A1 delete RET Salt indirect la subrutina
) ceruta.

THE "DELETE’ SUBROUTINE {(SUBRUTINA 'DELETE’ (stergere))
{Deplasament 02: ‘'delete’)

Aceastda subrutingd contine doar instructia singulard RET la 3I3AI, deasuprs.
Literalul °02' rezultat fn aceasta subrutind a fost considerat ca o operatie
binard care trebuie introdusd cu un prim numdr adresat de registrul gerache HL
si un al doilea numar adresat de registrul pereche DE si rezultatul obtinut
este din nou adresat de reaistrul pereche HL.

Instructia singulard RET astfe! conduce la prisul onumdr ce a fost
considerat ca 'ultima valoare’ rezultanta si al doilea numpér se considerda ca
fiind sters. Bineinteles cad numarul nu a fost sters din smemorie; dar ramine
inactiv si probabil cd Tn curind va fi supraisprimat. :

THE 'SINGLE OPERATION® SUBROUTINE {SUBRUTINA 'OPERATIE SINGULARA')
{Deplasament 3By “fp-rale-2°)

Aceasta subrutind este apelatd numai din SCANNING 1a 2757 hex si este folosita
pentru a efectua o operatie aritmeticéd singulard, Deplasamentul care specificd
ce operatie trebuie efectuatd este Tnlocuit fn calculator fn registrul B si
transferat ulterior in variabila sistem BREG, )

Efectul = apelarii acestei subrutine este In esentd de a executa un salt la
subrutina corespunzatoare pentru operatia singulara.

S3A2 fpecale-2 POP  AF Se Snlatura adresa RE~-ENTRY.
LD A, {BREG) ge transferd deplasamentul in
EXX Sé introduce setul de
regietrii auxiliari.
JR IXEC,SCAN-ENT Saft fTnapel pentru a gisi

adresa  cerutdy sp stocheazéd
adresa RE-ENTRY ei =alt 1la
subrutina pentru operatie.

THE "TEST 5-GPACES’' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘TESTARE 5§ SPATII’)

Aceastd subrutind testeazd dacd Tn memorie existd suficient spatiu pentru alti
ci?ci1 gcte%i_ de numér Tn virguld mobild care sd fie addugati ftn stiva
calculatorului.

IIAT TEST-5-SP PUBH  DE gg adreseaza DE pentru scurt
Im *

PUSH HL %g Psalveazé HL pentru scurt
imp.

iy
"

speecifica faptul ca testul

LD BEC, +0005
’ ge face pentru acteti.

CALL 1FO5,TEGT~-ROONM e executa testul.
pop HL \8e readuce HL.

pop BE Ss readuce DE.

REY SeSrsit.

THE' *STACK NUMBER' SUBRCUYVINE (SUBRUTINA 'STOCARE NUMAR')

fceasta subrutind estz apelatad de BEEP 'si de SCANNING de douid ari gentru &
copia STKEND . Tn! DE; pentru & muta numdrul  f0 virguld aphild Tn  stive
calealatoralat si gentru 3 reseta STHEND din PE. Pentru a face mutarea actuala
g’ apeleazd 'MOVE-FP'.-

I3B4 STACK-NUN LD . U DE; {STKEND) e copiaza. STKEND  £fn BE ca
v adresa destinatiei,
CALL . 3300, MOVE-FP v 8¢ muté numarul.
LD !STKQND}.DE 8e reseteazd STKEND din DE.
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Eyﬁsuigﬂxgx]fAE&DATQE§~PD!NT‘RUHBER‘ SUBROUTINE !ﬁﬁiﬁﬁ‘&ﬂn ‘MUTARE NUMAR IN
{Peplasament 313 ‘duplicate’)

feeastd  subrutind mutd us o onumdr fn virguld mchild Tn owirful etivei
galeulatorulud {3 cazuri} sau din virful stivei fn spatiul memoriel
caleulaterului (1 caz). Este de asemenea apelatd In calculalor cfnd pur e
simplu se dubleazad numdrul din virful stivel calculatorului, ‘ultims valoare'
aetfel extinzind stive tu cinci eocteti.

I3C0 MOVE-FP CALL  33A%,TEST-3-8P Se face un test pentru spatiu
LDIR B¢ muta cei cinei octetd
imglicati.
RET Sfirsit.

THE ‘BTACK LITERALSE® SURROUTINE (SURRUTINA "STOCARE LITERALURI )
{Deplasament 34: ‘stk-data’) ;

Acesetd esubruting plaseszd Tn stive calculatoruludi ca o ‘ultismé veloare’
puddrul tn virgulad sohilad ce o Tnlecuieste ca 2 y 3 sau 5 literaluri,

Lfnd  este apelatd folosind deplassmentul ‘24 "1iteralul urmeszéd ‘34° tn
lista de literalurijy cfnd este apelata de GERIES GENERATOR, vezi ™n
centinuare, literalurile sfnt fnletuite de subruting care aﬁeleazé gentru &
serie care trebuie generatd; iar cind este apelatd de SKIP CONSTANTS % STACK A
CONBTANT literalurile ee obtin din tabelul de constante &l calculatorulud
{32C5 - 3214).

In fiecare caz; prisul literal fnlocuit este divizat de 40 hex ef c¥tul
fntreg plus 1 determinid dacd !, 2, 3 sau 4 literaluri Tn continuare vor fi
luste din sursé pentru s forma sanfies numdrului, Oricare peteti incoapleti
din cei cipnci octeti care vor forma up numar fn virgula mpobila pe cinci octeti
etnt esetati pe zero. Primul literal este de asemehea folpsit pentru & se
determina exponentul; dupd reducerea mod. 40 hex.; fn afara de cazul cfnd
restul  este zero, caz In care se foloseste sl dodles lietrel, @es cum e

dseste el, fird reducere Tn mod 40 hex. In fiecare caz, se adauga 50 hex la

iteraly, rexultfnd octetul exponent marit, e (adevaratul exponent e’ plus 80
hex.). Restul din cei cinci octeti sfnt storati, inpcluzind orice zerouri
necesare, «f subruting revine.

IXCE BTK-DATA Ly H P Aceastd subrutind rexlizeazd
\ LD L4E pperatia de manevra a
adaugérii unei uwltime valpri
fn stiva calculatorului; deci
HL ecte setat pentru a i1ndics
cu  un  numdr dupd ultima
. valoare prezentd ei deci
indica rezultatul.
33C8 BTK-CONST CaLL  3I3IA9,TEST-5-BP Se  testeazd dacd exista

fntr-adevar loc.

EXX 8e trece la setul registrilor

PUSH HL suniliari ei esp stocheszd

EXX ‘ indicatorul pentru urmitorul
literal.

EX {8P) ,HL 8e schipba indicatorul
rezultatulul =i dindicatorul
urmatorului literal.

PURH © BC , gg ealveazd BRC pentru scurt

imp.

LD A, (HL) Pri:u! literal este pus fn A

aNp  +bo si fepsrtit cu 40 hex pentru

RLCA . & da& valerile Tntregi 0, {,

RLCA \ 2 sau 3.

L Cyh Valearea fntreags este

INC ' E transferata n i

5i
incrementatd, dind = astfel
ordinul i, 3 san 4
numadrului de liferaluri tare
va fi necesar.

LD Ay (HL) Literalul este adus din nouy
AND  +3F reducere mod 40 hex. s1
JR NZ  33DE FORM-EXP fnléturare ca necorespunztor
INC - HL daca restul este zeroj caz In
LD A4 (HLD care urmatoru) literal este
adus si utilizat neredus.
JIDE FORM-EXP ADD . A,+50 Exponentul ; ey este format
LD (ﬂE),A prin  adunarea cu S0 hex, &
este trecut in stiva
calculatoruluid ta fiind
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primul din cei cinci octeti
ai rezultatului.

LD A, +05 Numdrul de literaluri

SuUR € gpecifitat Tn L este luat din

INE  HL sursa si introdug §n octetii

INC rezultatului.

LD B, ¢00

LDIR : ;

Pap C e restituie RC,

EX {8P) JHL be readuce indicatorul

EXX rezultatului in HL gi
indicatorul urmdtorslui
literal in gozitia B&
phisnuita In H' W L',

POP . “HL

EXX

LD R,A Numérul cerut de octeti zero

X0 8 In aceasta faza este dat de

33F1 STK-1ERQR DEC" R G-C~13 si acest nupér de

RET ° X zerouri este addugat

LD {DE) (A \ A rezultatului pentru a forms
cei cinci octeti ceruti.

INC DE

JR J3F1(STK-2EROS

THE ‘'SKIP CONSTANTS' SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘CMITERE CONSTANTE®)

Aceasts subruting este introduséd cu rngistrui pereche HL continind adresa de
baza a tabelului de constante a calculatorului si cu registrul A continfnd un
parametru care aratd care dintre cele cinci constante a fost ceruta.

Subrutina efectueaza operatia invalida de Tncarcare a celer cinci  octetd
entru fiecare constantd nedoritd fn locatiile 0000, 000f, 0002, 0003 =i 0004
a nceputul lui ROM ind cind constanta cerutd este gasita.

Subrutina revine c¢u registrul pereche HL continfnd adresa de bazd a

constantei cerute Tn cadrul fabelului de constante. ‘

I3F7 SKIP-CONS AND & Revenire subruting daca
J3F8 SKIP-NEXT RET- il parametrul 8 fost zero sau
) cgnd toenstanta cerutd & fost
y -3 =
PUSH AF galvare arametru.
PUSH DE Salvare indicator rezultat.
LD DE, 40000 Inlocuire adrecss.
caLL SSéB,BTK-CONST Se efectueazd o stocare

imaginarda & unel constante
dexvoltate,

POP DE Se readuce indicatorul
rezultatului.

POF  AF Se readuce paranetrul.

DEC A : Contorizare bucle.

IR J3IFRBKIP-NEXY Sa Tnapoi pentru &

considera valoarea
contorulud .

THE ‘MEMORY LOCATION® SUBROUTINE {(SUBRUTINA °LOCATIE DE MEMORIE®)
Aceaetd subrutind gdseste adreca de bazéd pentru fiecare portiune de cinci
octeti din spatiul de wmemorie al calculatorului fn gare sag din care un  numdr
n virguld mobhildé trebuie mutat din sau Tn stiva calculatorului. Ea realizeazd
aceasts operatie addugind de cinci ori parametrul Tnlocuit la adresa de bazé
& zonei care este contiputd ¥n registrul pereche HL.

De 'notat «c& atunci cfnd o variabila FOR-MEXYT a fost  tratatd; atunci
indicatorii efnt schimbati astfel Tnctt variabila este tratatd ca si cind ea
ar fi fost Tn zona de memorie a calculatprului (vezi adresa 1D20).

3406 LOC-MEM LD N 8¢ copiazd parametrul §n C.
RLECA G8e dubleazd paranmetrul.
RLCA Se dubleazd acest rezultat.
ADD  A,C § aduna valparea parametrului

pentru a chtine de cinci  ori
valoarea initiala,

LD s A Acest rezultat este dorit fin

LD B, 00 registrul pereche BC.

ADD Hf,BC ge iproduce nous  adresi de
azd.

RET Sffrsit.

;ggoa;gg} FROM MEMORY AREA® SURRDUTINE (SURRUTINA “ADUCERE DIN 70N&a DE
{Deplasamente CO 1z 05: ‘at-mep-0° lz ‘st-smem-5°)
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fceastd subrutind este apelata folosind literalurile EO la ES, iar parasetrul
provenit din aceste literaluri ecte contiput fn registrul A, Subrutina
apeleazd MEMORY LOCATION pentru a pune adresa sursid cerutd fn registrul
pereche HL =i MOVE A FLOATINB-PDINT NUMBER pentru a copia cei cinci octeti
implicati din spatiul de memorie al calculatorulul &n  virful stivei
calculatorulud pentru a forma o noud ‘valeare ultimd’,

340F get-nem-0 PUSH DE . Balvare indicator rezultat.
etc. L? HL ; (MEM) &e aduc indicatorul Tn 20na
curentd de memorie fveri
deasupra) .

CALL 3404,L0C-MEM §-a gasit adresa de hazd.
CALL . 33CO,MOVE-FP Cei cinci octeti sfnt mutati.
POF " NESS Setare indicator rezultat.
REY R¢freit, X

THE ‘STACK A CONSTANT® SUBROUTINE (SURRUTINA ‘STOCARE CONSTANTA') '
:lepgt!ilente A0 1z A4y “etk-zern’, ‘stk-one’, stk-halé’, ‘stk-pi/2°' & ‘stk-
en’

Aceastd subrutind foleoseste SKIP CONSTANTS pentru 2 gdsi adresa de hazéd @
constantelor cerute din  tabelul de constante a2 calculatorului si  apoi
apeleazd S8TACK LITERALS., introdus pe la STK-CONST, pentru & realiza foramz
extined a constantei ‘ultima valoare® din stiva caltulatorului,

X41R etk-zere Ly H,D 8¢ seteard HL pentru &
ete., contine indicatorul rezultat.
LD BB
EXX ; Se trece 1la setul de
PUSH HL registrii auniliari =i

ealfveard vrmdtorul indicater
: al literalului.
LD HL, #32CS fdrecsa de hazd & takelului de

canstante a calculatornlui.

EXX Inapoi la setul principal de
registrii.

CALL  3I3F7,68KI1P-CONS fe %éseste adresa de hazd
ceruta.

gg&[ X308, BTK-CONST ’ Extindere conctigntd,

POP HI Be readuce urmatorul
indicator literal.

EXX

REY Reéfreit.

THE *“STORE IN MEMORY AREA® SUBROUTINE (SURRUTINA °STOCARE TN Z0ONA DE MEMORIE®)
{Deplasamente de 12 €O la €5: ‘st-mem-0' la ‘st-gen-5°')

Areastd subhrutind este  apelatd folosind literalurile de la CO 12 O£F diar
rarametrul provenit din asceste literaluri este continut in registru] A,
ceastd csuhrutind este foarte scesmdndtoare cu subrutineg GET FROM MEMORY, dar
indicatorii sured si destinatie sTnt schiabati.

420 st-nes-Q PUSH HL Salvare indicator rezultat.
etc. EX BE, HE Surea n BE pentru scurt Rimp
LY HL , tHEN) %2 aduce indiecatdral tTh zona
curent's de memarie,
CALL 3404, 10C-MER S-a gdsit adresa do hazd,
EX DE HE fe interschinbé indicatarii
sursd si destipatio.
CALL "IXNQ . WAVE-FP Cei cingi pcteti  stnt
\ transferati,
EX DE . #t *Hltima valpare' 45, adicé
STXEND, Tn DE. 3
POP HL Indicatorul rezultat Tn HL.
REY Sfirait.

Do ‘notat cd'indicateorii HL =i BE ramin ssa cum an fost indictnd BTKEND-§  ef
respectiv. STKEND,  asgtfel tneft  ‘ultima  valoare® riafne  Tn . stiva
{ilguiagnrnlvz, Dagd se cere, aceaste pozte fi Tndepdrtats prin ntilizarea lui
delete’.

THE * EXCHANRE® SURRQUTINE
{Deplasament Qly ‘exchange

SUBRUTINA °"INTERSCHINMEBARE ')

’
{
=3

Areastd operatie hinard ‘interschimhd® prisgl numar cu -al deilea numér,
aceasta  tnsesnind & cela doui numere din vSrful stivei tcalcalateralui stnt
interschinmbate.
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A AN v inm BYak et ieabitet N
436 BRRHANST  ER ¢ RitRE TG A R R
. i doilea numér.
La € {HL) : Fiecare octet al prigului
npumar
£X DE (HE Se schinba sursa si
- destinatia.
LD (DE) A ficun 1a priasl aumdr.
LD {HL),C ' feuw la al deilea numér.
ING Ol Se - trece la conaiderarea
ING. ' DE urmdtoareiperechi de octeti,
DINZ Z43E,SUAP-BYTE Qﬂt tgntﬂrcchimbé cet ¢incid
aprteti.
EX DE  HL Se corectpazid indicatorii ca

efEue. conumarpl 0% este un
numdr impar.
RET Sfirsit,

THE °*BERYES GENERATOR' GURROUTINE (SUBRUTINA ‘BENERATOR SERII')
{Deplasamantele 84, 88 & 8C: ‘series-04°, ‘series-08° % ‘series-0C")

Aceastd subrutind importanta genereazd seriile polinocamelor lui Cebisev, care
gse folosesc la aprovimarea !uf SIN, ATN, LN si EXP si de aici la dertvarea
géggr functii aritmetice rare depind de acestea (COS, TAN, ASN, ACS; *®  si

Polinnamele stnt generate, de la n = 1,2,..., prin relatia de recurentd:

» Togglz) = 22T,¢2) - Ta-1(z) unde T,(z) este al n-lea
polinan cebtzey tn 2.
Seriil$ dgrfa g generg@zé: 3 B e
iR ~ys unde n este & pentru '
8 pentru Ep 217 18%iecieal Béntru LM i ATH,
Copficientii puterilor uf z din aceste polincame pot fi gasiti Tn
'Hangggok of Mathematical Functions" de M.Abramowitzs 1.A.Stegun (Dover 1965},
ag. 795,
4 gPrngranele BASIC care aratd generarea fierdreia din cele patru functii este
datd Tn Anexal.
In termeni eimplii, aceastd subrutind ecte apelatd cu ‘ultima valoare® fn
.stiva calculatorului, numpitd 2, fiind un numidr care duce la o legdturd siaspla
cu  argumentul, numif ¥y cind faskul trebuie a evalueze, de exemplu; -
Subrutina apeiant& de asemensa furnizeazd lista constantelor care vor fi
cerute (sase constante peptru S8IN), RERIES GENERATOR manevreaza  apoi
infarmatiile sale si revine 1a rutina apelantid ca o ‘ultind valeoare’ care duce
la o simpla legatura cu functia ceruta, de exemplu, BIN X.
Se poeate considera cd aceastid subrufing are patru pirti mari:

i. Betarea contorului bhurled:
Subrutina  apelantd trece parametrii si&i fn registrul A  pentru

utilizarea lui ca si contor. Intrarea se face pe la GEN-ENT-1, asa c&k =se
poate seta contorul.
3449 series-04 LD Se muté parametrul fn

R.A B.
ete, CaLL KQSE,GEN-ENY-! De  fapt o instructiune RST
. 0028 epteazd contorul.

ii, Tratarea "ultimei valori’; I:
Bucla generatorului cere plasarea lui 2%¥7 tn men-0; rero s& fie
plasat Tn mem-2 si ‘'ultipa valoare’ sid fie zera.

stiva calculatorului
DEFR +31.duplicate Ty
DEFR +QF  addition 2%7
DEFR +CO,st-men-0 2¢2 mem-0 cantine 287
DEFR +02 delete -
DEFR  +AO0;stk-zero 0
DEFR +C2,st-nem-2 o mem-2 contine 0

iii, Bucla principali:

Seria este generatd prin ciclare; foplosind BREE ra  &i contar;
caenstantele din subrutina apelantd se stpcﬁeatt pe rind apelind STK-DﬁTA;
calculatorul intrda din nou prin GEN-ENT-2. asa c& nu trebuie conturbat
valaarea tui BREG; si seria este construith in forma:

B{R) = 2#7#B(R-1) - R(R-2) + A(R), pentru R = 1,2,...,N
unde AL1), A{2),... A(N) sint constantele inlocuite de rutinid apelanta (SIN,
ATN, LN si EXP) i Bi0) = 0 = B(-1).

A {Re¢t)~a' bucld Sncepe cu BIR) fn stivd si cu 2#Z,B{R~2) si R(R-1) 1In

mem-0, mem-1 si mem-2 respectiv.

3453 g-Loge ' DEFR +3%,duplicate R(R) ;R (R}

.
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4 R LI R B pnen)
DEFR +C! st-mem-1| mem-1 contine B(R-1)
DEFR +03 subtract B{R) ;2%¢B(R) *Z-B(R-1)

DEFB +38;end-calc
Se pune fn stiva calculatorului urmidtcarea constanta.

CALL 33C&,STK-DATA BIRY ,2#B(RI¥T-B(R-1) ,A{R+1)
Calculatorul reintrid fard a-1 conturba pe BREG.

CALL 3342 ,GEN-ENT-2

DEFR +0F ;addition BU(R) ;2%B(R)#7-B(R-1) +A{R+1)
DEFR +01,exchange : 2*!(&)'2-)(R-!)+A(R+l),BCR)
DEFR +C2,st-mem-2 mem—-2 contine B(R)

DEF3 +02,delete 2&¢B(R)*Z-B(R~1) ¢A(RIL1)}=R(R!I)
DEFR +35,dec-jr-nz R{R+1)

DEFB +EE,to3453,6-L00P

iv. SBcaderea lui B{(N-2): '
St g?ﬁlg) de deasupra lasa B(N) fn stivd si rezultatul cerut este dat de

DEFR +Ef,get-mem-1 B(N) ,B(N-2}
DEFR +03,subtract REN)-B{N-2)
DEFB +38;end-calc

RET Sfirsit.

THE ‘ABSOLUTE MAGNITUDE® FUNCTION (FUNCTIA ‘MARIME ARSOLUTA®)
{Deplasament 2A: ‘abs’)

Aceastd subrutind efectueazd operatia unarad prin asigurarea cd bitul de semn
al numarului tn virgulad mobild este resetat,

‘Intregii aici’® trebuie tratati separat. Ces mai mare parte a wauncii se
referda la operatia ‘minus unar’.

3448 abe LD B, +FF R este setat pe FF,
Jr -~ 3d74 nes-TEST Saltul se face la ‘minus
unar .

THE °‘UNARY MINUS' OPERATION (OPERATIA 'MINUS UNAR®)
{Deplasament 1B: ‘negate’)

Aceastd subrutind efectueazd operatia sa unard prin schimbarea semnlui
‘ultimei valori® din stiva calculatorului.

Zero este returnat gur si simplu neschimbat. Toti cei cinci octeti ai
numdrului  In virguld mobilad au bitul de semn modificat astfel Tncit Tn final
va fi resetat {(pentru ‘abs’) sau schimbat {(pentru 'negate’). ‘Intregii mici’
au ogtg}ul lar de sean setat pe zero (pentru ‘abs’) sau schinbsa {pentru

negate’}.

J45E NEGATE CaLL 3J4E9,TEST-IERO Daca numarul este zero
RET 5.0 subrutina revine lés?na
00 00 00 00 00 neschimbat.
LD B,+00 B este setat pe +00 hex
pentru ‘negate’.

Aici se introduce 'A3BS°,

3474 NEB-TEST LD A, {HL) Daca primul octet este zero,
AND A se face saltul pentru a lucra
JR Z,3483,INT-CASE cu ‘Intregi mici’.
ine Wl Se indicd al doilea actet,

LD A8 Se aduce +FF pentru '"abs’,
+G0 pentru ‘negate’.

AND  +80 Acum +80 pentru ‘abs’; +00

entru ‘negate’.

R {HL) ceasta  seteaza bhitul 7
peatru 'abs’, dar nu eodificd
nimic pentru 'negate’.

RLA fcum bitul 7 este schimbat,

CCF reea ce conduce la recptarea

RRA bitului 7 din octetul 2

entru ‘negate’.

Ly {HL) ;A oul octet secund este
stocat.

PEC UL HL indica din nou primul



i\

Seerute,
3480 peet CALL  1E99,FIND-INTZ e evalueazd ‘ultime veloare’
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RS octet.
AR RET PR A Y e : Sfirsit..
‘Cazul fntregilor’ da o operatie similard cu octetul semn.
3433 INT=CASE . PUSH  DE : ‘8e salveazd STKEND fn DE.
LN PUSH HL I Be salveazs. indicatorul
pumarului Tn HL.
caLL  2D7F, INT-FETCH Se aduce sempul fn £, numiarul
POR . HL ‘ Se readuce ind:catorul'
‘ : | pumdrului fn HL, :
LD ‘AR Se aduce +FF pentru ‘abs’,
; #00 pentru ‘negate’. 5
AR GE Acum +FF pentru ‘abe’, nici v
schimbare pentru ‘negate’.
BPL S LY Acum o 200 penten  “abhst si g
LD £;h schimbare  octet Bentru
‘negate 't stocare &In
CALL 2D8E,INT-STORE S:isthfhsaaa rezultatul fn
stiva. ‘
PQR . DE Se readuce STKEND S DE.
RET : Bftrsit, i
(L THE “SIGNUN' FUNCTION (F&NC’!A SE&N )
. fDeplasanent 29: ‘sgn’!
Areasta subruting trateazd fun:tia SGN X si du ‘aceea redd o ‘ultiama valoare’
dacd X este pozitiv, zero dacd X este 2ero si ~1 dacd X es*e negativ, &
3492 sgn. caLL (34E9,TERT~ZERQO . Dacd X este zero, doar se
: ' BEY-" -0 reyvine cu zero ca ‘ultisa
: yaleare .
PURH  DE S8e salveard indicatorul
entru STKENDR,
LD BE,+0001 e stocheazd 1 §n DE.
ING. ML _ fe zgdicé 8] doiles nctet sl
ui X
RL {HL) LRy S  reteste Bitul 7 tn
\ fanionul de transport.
REC ML B v 8e indicd din nouw destinatia.
S3C  A,.A 82 seteaza C pe zero dacd X
BRCSS B A exte pozitiv si pe FF dacd X
; este negativ.
CALL  2DRE (INT-8TORE { Se stocheazd | sau -1, ﬂupé
) NSRS Coeum opste cazul,
POP & BE fe readuce indicatorul pentru
STKEND,

RET A q{»lrﬁ.‘tu
THE *IN' FUNCTION (FUNCTIA ‘IN‘) i G

dDeplasament 2C: "in*)

Bcesetd sohruting tratesrd funciia IN X. Bceasta intrd ls nsve!u] rocemcru!u:

Qlprin portul X Shedrcind BC ot X s executind instruc?innea IN A
LXAS in CCALL 1[?9 FIND-INT2 ‘Wtins Yn]ban v Xy este

conprimats Tn BO.
IN ﬁ C Semnalul este receptionst.
JR: SwBGSIN~PK—STK oo aealts rentru stocarea’
rezultatulud,

. THE PEEK FUNCTION (FUNCTIA °PEEK’)
Beplacament 2B “peek”)

azd functis PEEX R, 'U%t:ma yalpare' este sroaed din

trate
INT2 si este Tolocuita cu valeares conbinutului  locatied

Acéasté subhruting
gt iva ape};nd FIND-

votunjita s cel mai eprapzat
tntreg; se testeass dacd
afla  fn interval si 59

raturnaazé.?nrit.

LD BC? : : S 8 aduce ortetul cerut,

J4R0 INGPEK-STE SR 2§° STACK-A : Jesire prin salt la STACK“é‘_

THE ‘USR* FUNCTION tFUMCTIA SR

‘,lbep!anament 2Dt ‘wersnot
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Aceactd
functia USR X

eubruting ('USR
unde X este un numar.

DISPOZITIVUL DE CALOUL TN VIRGULA MORILA

numpdr ‘' ca formé distinctd de ‘UBR eir')
Valoarea lut X este obtinutda S3n Ci’ o

trateazéd

sdrecss de revenfre pete stocatid =i codul msding este executat din locatis

J483 usr-no CALL

LD
PUSH

PUSH
RET

Notda: Este interesant faptul ca registrul

din STACK-RC,
ny este restaurat si ar putea i
fr RASIC, H'L" trebuie e& iacsd din copdul

s~a fiécut reyvenirea
urmdtorului literal,
revenire corecta

1E99 ,FIND-INT2

HL, +2D2R
i

ac

dar

T fie cea &

Se evalueazd& ‘'ultima valeoare’
rotuniité 15 cel mai apropiat
fniregy se testeazad daca se
afls tn intervsl el &g
returneazd In 3C.

Se face ta adreca de revenire
suhrutinetd
STACK-RC.

Sp face un salt indirect la
lecatia ceruta.

che 1Y este reinitializat cond

indicatorul
at. Pentru o
masind continind

tare contine
conturbat.

adresa SCANNING din instructiunea ‘end-calc’, 2758 hex (10072 zecimal).

THE °“UBR STRING' FUNCTION (FUNCTIA "USR 8IR")
{Deplasament 19: ‘usr-§°)

Acesstd s=subruting

revine cu adresa bitului sablon tn BC
X$. Ea di prezentares A dacéd X

utilizater pentru

trateazd functia USR X$¢, unde X§ este un sir.
pentru cnresgnndenta grafica definita de

Subrutina

nu este o singurda literd

fntre a si u sau un sipgur semn grafic definit de utilizator.

JMERC uver-$ CALL
DEC
0ORr
IR
LD
CALL
IR
SUR

JR
ce
JR
ING

3403 USR-RANGE DEC
80D
ARD
ADD
CF
IR
LD

. ADD
L
JR
ING

ap

2RF{ STK-FETCH
RC
R

EE7,REPDRT-A

B

'
2
s

A
c
N
A
2
€

Sy A

)
BLPHA
3

t
cg
, 3403, USR-RANGE

+90Q

C,34E7 ,REPORT-A
+15

NC,34E7 ,REPORT-A
A

i

+Aa

NC,34E7 ,REPORT-A
BC, (UDB)

e

NC,34E4 USR-BTACK
R

2D2R,8TACK-RC

Prezentarea A - Argument invalid

J4E7 REPORT-A

RET Q008 ,ERROR-!
DEFR +09

s
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Se aduc parametrii sirului

Se decrementeard lungimes cu
1 pentru a o testa.

Dacéd lungimes & fost diferita
de 1, atunci se sare pentru a
da prezentares A,

8e aduce codul singular al
eirului.

Denotd acesta o litera?

Dacd da, salt pentru aducerea
adresei sale.

Se reduce intervalul pentru
graficele actuale definite de
utilizator 1a 0 - 20 zecimal.
Se da prezentarea A daca se
iazé din interval.

Se testeazad din noy
intervalul.

Se da prezentarea f dacd este
afaréd din interval.

Se face intervalul graficelor
definite de utilizater I 1la
21 zecimal; ca gentru a la u.
Acum se face intervalul 0 la
20 zecimal tn fiecare caz.

Se Tnmulteste cu 8 pentru a
da un deplasament pentru
adresa.

Be testeszd intervalul pentru
deplasament.

fe d& prezentareas A dacé este
in afara intervalului. !
Se aduce adresa primului
primul grafic definit de
utilizator ¥n RC.

Se aduna C la deplasament.
Se stoctheazd din  nou
rezultatul tn C.

8alt dacd nu este nici un
transport.

Se incrementeazd R pentru a
ccngleta adresa.

Balt pentru a stocas ddresa.

8e apeleazd rutina de tratare
a erorii.
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THE “TEST-2ERQ' SURROUTINE (SURRUTINA ‘TERT ZERQ‘)

Aceastd subrutind este apelata de cel gutin noud ori pentru a testa daca un
numdr fn virguld mobild este 2ero. Acest test necesitd ca primii patru octeti
ai numarulul sa fie fiecare zero. Subrutina revine cu fanionul de trasport
spetat dacd numdrul s fost de fapt zero.

J4E9 TEST-ZEROD PUSH HL Se salveaza HL tn stiva.

PUSH RC Se salveazd RC n stiva,

LD R.A ge salveazd valparea din A fn

Ly A, (HL) B8e aduce primul octet.

INC HL Qe indicé sl doilea cctet.

or {HL) Se face BAU primul octet cu
2]l doilea.

i INC HL Se indicad al treilea octet.
0R {HL) : 8¢ face SAU rezultatul cu al
treilea octet.

INC HL fe indicd al patrules octet.

orR {HL) Se face SAU rezultatul cu al
gatru!ea octet, BB L e

LD AR - Be readuce valoarea initiala
a lui A.

POP  BC 8i a lui RC. g

POP HL Se readuce indicatorul

{ numadrului fn HL.

RET N2 Se revine cu transportul
resetat dacd oricare din cei
patru octeti a fost diferit
de zero.

SCF Se seteazéd fanionul de

RET transport pentru a indica

faptul c& acel numédr a fost
zero, si se revine.

THE ‘GREATER THAN ZERQ® OPERATION (OPERATI ‘MAT MARE CA ZERN‘)
(Deplasament 371 ‘greater-0°)

Areastdé subrutind redd o ‘ultimd valoare' unu dacd prezenta ‘ultimd valepare'
este mai wmare decft zero si dia zero Tn caz contrar. Fa, este de asemenea
folositdé de cétre alte subrutine pentru a executa ‘salt la plus’.

I4F9 BREATER-0 CALL X4E9,TEST-7ERD Este ‘ultima valoare’ zern?
RET C Dacd da, revenire.
LD A, +FF 8alt mai departe la LESS THAN
IR 3807,16N-TO-C 7ERD 777

CTHE °NOT*® FUNCTION (FUNCTIA °*NOT")
{Deplasament 30t ‘not’)

Aceastd csubrutind redd o ‘ultimd valeare' unu dacd prezenta ‘ultimd valoare’
este rerp =i zeroc fn caz contrar. Ea este de asemenea folositda de alte
subrutine pentru 2 executa ‘salt lz zero’,

I501 NOT CALL 3J4E9,TERT-ZERD Fanionul de transport va fi
eetat numai dacd ‘ultina
valpare' este zero: aceasta
d& rezultatul! corect.

JR 3508, FP-0/1 Salt fTnainte.

THE °‘LERS THAN 7ERD" OPERATION (OPERATIA °‘MAY MIC CA ZERD')
{Deplasament T4: ‘less-0')

freastd suhrutind redd o "ultisd valeare' unu dacd prezenta ‘ultimd valoare'
este mai micad dectt zero si zere ¥n caz contrar. Ea este de asemenea folosita
si de alte =ubrutine pentru a executa ‘=alt lz minus’.

3504 less-0 XOR A Se =sterge registrul A.
3507 SIGN-TO-C INC HL S8e indicd octetu) de sean,
YOR (HL) Transportul gste resetat
REC - HL pentru un numdr pozitiv si
RLCA este setat pentru un numar
negativy etfnd ag intrd din

BREATER~0 c=emnul ppus trece
fn transport.

THE *7ERQ OR ONE' SUBRDUTINE {(SUBRUTINA "ZERG SAU UNU‘)

Aceasta subrutind seteazd ‘ultimz valeare’ pe zero dacd fonionul de transport
este resetat si n seteazad pe unn dacd fanionul de transport este setat, Ufnd
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eete apelats din “E-~TO-FP' aricum creeazd zero sau unu,‘hu tn stivé ci Tn men-

»

1500 FP-0/1 - PUSH. HL ' 8e calveard indicatorul

‘ ) rezultatului.
LD A, %00 ' Be sterge B firad a afecta
: transportul.
Lh ML) (A ' 8e seteazd primul octet pe
g ~ Ters. ‘
INE - HL Y. 8e indicd =Y doilea octet.
Ln ANLY A Be seteazd a2l dnileas octet
i e 2erO.
INC: ML, . Be fndicd 2! treilea octet,
RLA Se roteste trancportul Tn A,
gp face a unu dacéd

transportul a3 fost setat =i
zero daca transportul 2 fpst

5 ‘resetat. S
LD (HL) A Se seteazd al treilea ortst
. , Ss Untt &N pe zero. ]
RRA : ") Asigurare cd A este zero din
: no.
INE - HL i Se indicd al patrulea actet,
L fHL) ;A ' Bp setearé al patrolea octet
! ‘ - ge zara. ‘ .
INC. HL 8 indicd &l rinrilea octet.
LD (HLY A e seteard al cincilea actat
i . g ozerea,
RAR . KL, 2 readice " indicatarul
rezultat,
RETY Sfirsit,

THE “OR‘ OPERATION (OPERATIA ‘OR")
(Deplasamant 073 “ar')

Areastd subrutinid evecutd oppratias binard 'Y OR ¥Y' (X BAU Y') i redd ¥ dacd
¥ poke' zerd sl valaarea zere tn car conkrar.

/R o EY U DEML MU indicd ¥, tel de 8l doiles
: g ) puUmMAar. . :
EALL  XSEQ, TERT-ZERMD Se testeara dacd Y esté zero,
EY . DELML “8s rafac indicatorii.
RET "€ : 8e revinedaca Y a fost rernog

scua X este 'ultima valoare’,
SCF = v ooviBe o seteazd o fanionul  de
IR 508, FP-0/1 _ transpert ' si salt tnapol
- pentra & . aets ‘ultima
valoare® pe 1.

: THE “MUNSER AND NUMBER® OPERQTIGN,(QPERATIA ‘HUMAR SI NUMAR®)
(Peplacasent 08¢ ‘no-%-na’) ' . I ,

Areastd subrutind executd operatia binard "X AND ¥" ('Y 'SI ¥Y') si reda ¥ ' dacd
¥ este difarit de zero si valoarea zero T caz.conterar. :

3824 nos&-no EX DE=HL HL 1 indicd pe ¥, DE ne X.
=  CALL  Z4E9,TEST-ZERD Se testaard dici ¥ ests rera.
EX .. DE. ML 8¢ reschipbd indicatorii.
RET NC Se revine cu X ca ‘ultina
- yaloare daca. Y a2 L fost
diferit de zeroa.
AND B Se reseeard fanicnul 'de
JR 3508, FP-0/1 transport si_2alt fnapoi
pentry. ' a | seta ‘ultina
r | Valaare® pe zera,
THE ‘STRING AND NUNBER® OPERATION (OPERATIA ‘SIR §@ NUMART) <

{Peplasament 10:. ‘str-&-no")

Aceastd  subrutind executd operatia binara ‘X¢ AND Y' £°X$ 8T Y°) i redé ¥s
dack Y . este diferit de zerq si un sir nul S/ caz contra(.

L3820 str-&=nn EX: v DEHL : HL £ indic& pe ¥, DE pe X$&.
CALL 3469 TEST-28R0 v Be tegtenzd dacd ¥ eate zera.
EX . DE, ML Se schimhd indicatorii la loc
RET.  MNC. B 1 8e revine cu X% ca 'ultina
TR valpare' dard a fost diferit
de zero.

PUBH DE W P "Be ' salveaza indicatorul

198



ALPHA Ltd. DISPOZITIVUL DE CALCUL IN VIRGULA MOBILA

pumarului.

DEC DE Se indica al cincilea octet
al parametrului sir, adica
octetul cel mai semnificatiy
al lungimii.

XOR A Se sterge registrul A,

LD {DE) ;A Octetul cel mai semnificativ
al lungimii este acum setat
e zero.

DEC DE e indicd octetul cel mai
utin seanificativ al
ungimii.

LD {DE) ;A fAcum octetul cel mai putin

semnificativ al lungimii este
setat pe zero.

POP DE Se readuce indicatorul.

RET Revenire cu parametrul sir
ca fiind "ultima valoare’.

L]
THE ‘COMPARISON®' OPERATIONS (OPERATIA °COMPARARE')
{Deplasamente 09 la OE & 11 la 16: ’'no-l-eql’,; 'no-gr-eq’; ‘nos-negl’,
‘no-grtr‘, ‘no-less’ ‘nos-eql’, 'str-l-eql', ‘str-gr-eq, strs-neql ',
‘str-gritr ,str-less’ &strs—eql ) .
Aceastd subrutind este folosita pentru a executa 12 operatii de comparare
psibile. Deplasamentul operatiei singulare este prezent in registrul 3 la
inceputul acestei subrutine,

3538 no-1-eqgl LD AR Deplasamentul singular trece
etc. in registrul A,
SUB +08 Intervalul este acum 01-06 &
BIT" 2.A fAcest interval este schimbat
JR N1,3543,EX-0R-NOT cuy 00-02, 04-05, 08-0A &
DEC A QC-0E.

3543 EX-OR-NOT RRCA Apoi este redus la 00-07 cu
transportul setat pentru
‘mai mare sau egal’ & ‘'mai
mic’'y apoi operatiile cu

JR NC,354€E NU-OR-STR transportul setat sint

PUSH AF tratate ca si operatiile de

PUSH HL conplesentare fata de unu ce

CaLL  343C EXCHANGE schimb& valoarea.

POP  BE

EX DE  HL

POP  AF

354E ,NU-DR-STR BIT 2,4 Comparatiile numerice sint

JR N!,SSS?,STR!NGS acum separate de compartiile
de siruri, testind bitul 2.

RRCA Operatiile numrice au acum
intervalul 00-01 cu
transportul setat pentru
‘egal ' si ‘diferit’.

PUSH AF Se salveazd deplasamentul.

CALL 300F,SUBTRACT Numerele sint scazute pentru

JR 358C,END-TESTS testul final.

3559 STRINGS RRCA Comparatiile de siruri au
acum intervalul 02-03 cu
transportul setat pentru
‘egal’ si ‘diferit’,

PUSH AF Salvare deplasament.

CALL 2BF1,8TK-FETCH Se aduc acum din stiva

PUSH DE calculatorului lungimile si

PUSH BC adresele de baza ale

CALL 2BF1,S8TK-FETCH sirurilor.

POP  HL Lungimea celui de al doilea
sir.

3564 BYTE-COMP LD AH

R L

Eg {SP) HL

JR N2,3575,SEC-PLUS Salt numai daca al doilea sir
aRr c gste nul.

3568 SECND-LOW FOP  IC Aici al deilea sir este fie

nul fie mai mic decit priamul.,
JR 5#3572,80TM—NULL

‘ Transportul este complementat
JR 3588 ,5TR-TEST pentru a da corec testul
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rezultatului.

3572 BOTH-NULL POP  AF RAici transportul este
JR 3588 ,STR-TEST utilizat cum s-a mentinut.
3575 SEC-PLUS R c
JR 1,3585,FRET-LESS fcum primul sir este nul, al
doilea sir nu este nul,
LD A, {DE) Nici un sir nu este nul, asa
SUB the) ca se compara urmatorii lor
peteti.
JR C,3585,FRST-LESS Primul octet este mai mic.
JR NfSSbB,SECND-LﬂH Al doilea octet este mai mic.
DEC BC Octetii sint egalij asa ca
INC DE lungimile sint decrementate
INC  HL si se face un salt la BYTE-
EX {SP) ;HL COMP  pentru a compara
BEC  HL urmatorii octeti ai
sirurilor reduse.
JR 3564 ,BYTE-COMP
3585 FRBT-LESS POP  BC .
POP  AF
AND A Rici transportul este sters
pentru un  test corect
rezultat.
3588 STR-TEST PUSH AF Pentru testele sirului; se
RST  0028,FP-CALC pune un zero In stiva
calculatorului.
DEFB +AQ.stk-zero
DEFR +38,end-calc
338C EMD-TESTS POP  AF Aceste trei teste, apelate
: PUSH AF dupa cum este necesar, dau
CALL C,3501,NOT rezultatele corecte pentru
POP  AF toate cele 12 comparatii.
PUSH AF Transportul initial este
CALL NC,34F9,GREATER-0 setat pentru ‘diferit’ si
POP  AF ‘eqal’; iar transportul final

este pentru ‘mai mare’y ‘mai
mic’ si ‘egal’.
RRCA
CALL NC,3501,NOT
RET Sfirsit.

THE 'STRING CONCATENATION® OPERATION (OPERATIA ‘CONCATENARE SIR')
{Deplasament 17: “strs-add’)

fceasta subrutina executd operatia binara 'A$+B$°. Parametrii acestor
sint adusi si este gasita lungimea totald., Se face accesibil suficient
in spatiul de lucru pentru a contine ambele siruri si se copiaza sirurile.
Rezultatul acestei subrutine este de aceea 83 producd o variabila temporara
A$+B$ care este rezidentd Tn spatiul de lucru.

siruri
spatiu

359C strs-add CALL  2BF1,STK~-FETCH Se aduc si se salveaza

PUSH DE p?ranetrii celui de al deoilea
sir.

PUSH BC

CALL 2BF1,8TK-FETCH Se aduc parametrii prismului
sir.

POP  HL

PUSH HL ecugelunginile sint ¥n Hl si
in *

PUSH DE Se salveaza parametrii

PUSH BC grimului sir,

ADD  HL,BC e calculeaza lungimea totala

LD B,ﬁ a celor doua siruri si se

LD Tl trece in BC.

RST 0630,!C-SPAC€S Se :gce accesibil suficient
spatiu.

CALL 2AB2,8TK-STORE Pgraaetrii noului sir sint
trecuti in stiva

calculatorului.

POP  3BC Parametrii primului sir sint
POP  HL regasiti si sirul este copiat
Ld A,8 tn spatiu de lucru atfta timp
R c cit nu este un sir nul.
ggxg Z,35R7,0THER-STR

3587 OTHER-BTR RDP " 3C Exact aceeasi procedura este
POP ' ' 'HL urmata de al doilea sir
hg g,l rezultind astfel "AS+BS$’.
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JR 1,35BF STK-PNTRS
LDIR

THE ‘STK-PNTRS‘ SUBROUTINE (SUBRUTINA 'STK-PNTRS®)

Aceastd subrutind reseteazd registrul pereche HL astfel Tncit sa indice primul
octet al ‘ultimei valori’, adica STKEND-5, iar registrul pereche DE s3 indice
cu upu dupad ‘ultima valoare', adica STKERD

35BF STK~PNTRS LD HL , {STKEND) Se aduce valparea curentd a

lui STKEND.

LD DE,+FFFR S8e seteaza DE pe -5,
complesetind fata de doir.,

PUSH HL Se stocheaza valoarea lui
STKEND.

ADD  HL,DE Se calculeaza STKEND-S.

eap BE Acum DE contine STKEND si HL

RET contine STKEND-G.

THE "‘CHR$' FUNCTION (FUNCTIA 'CHR$')
{Deplasament 2F: ‘chr$’)

Aceasta subrutinad trateazad functia CHRS X si creeazé un sir caracter singular
in spatiul de lucru.

35CY chrs CALL 2DD5,FP-TO-A ‘Ultima valpare’ este
: comprimata In registrul A,
IR € 35DC REFORT-B Sg prezintd ercare dacd X &
fos mai  mare decit 258
IR NZ,35BC REFORT-R zecimel, sau X a fost un
3 numar negativ.
FUSH AF " Se salveaza valoares
comprimata a lui X.
LD RC, 40001 B¢ face accesibkil un spatiu
RST  00%0,BC-SPACES tn spatiul de lucru.
POP  AF 8¢ aduce valparea.
LD {DE) ;A Se copiaza valparea fn
epatiul de lucru.
CALL 2AR2,STK-STORE Se trec parametrii noului sir
In stiva calculatorului,
EX RE  HL Se reseteaza indicatorii.
RET Sfireit.
Prezentarea B - Intreg afara din interval.
J&GDC REPORT-R RE&T Q008 ,ERROR-1 8¢ apeleazd rutins de tratare
BEFBR +0A eroare.

THE °"VAL® AND °‘VAL$' FUNCTION {FUNCTIA 'VAL® BI "VALS$")
{Deplasamente iD: ‘val’ si 18: ‘val$’)

fceastd subruting trateaza functiile VAL X$ =i VALS X$. Cind trateazé VAL X$,
ga revine cu o ‘ultimd valocare' care este rezultatul evaludrii sirului (fara
cotele limitd) ca o expresie numericd., Cind trateszéa VALS X%, ea evalueaza X¢
{farda cotele limitd) ca o expresie sir, si returnpeaza parametrii acestei
expresii sir ta o ‘ultimé valecare' ™n stiva calculatorului.,

33DE wval LD HL , {(CH-ADD) Valoarea curentd a lui CH-ADD
{also val$) PUSH HL ecte pastraté fn  stiva
pasinii.

LD AR 'Deglasanentul' lui ‘val' sau
3 ui ‘val$’ trebuie s5a& fie
in reeistrul B; acum el este
copiat Tn 4.

ADD A +ED fe produce +00 =i trancsport
setat pentru ‘val’, +FB si
gra?:gnrt resetat pentru

va .

8RC  A,A Este produs +FF (hitul & este
astfe setat) pentru ‘val’
8i 00 (bitul & este resetat]

entru ‘val$’.

FUSH AF e salveazd ‘fanicnul’ In
stiva masinii.

CALL 2RFI,STK-FETCH Se aduc parametrii siruluij

PUSH DE salvare adresa de fnceput;

INC  RC s¢ adunad un octet la lungime

R8T 0030,BC-SPACES si se face accesibil sga iu
gentru sir {(+1) n spatiul de
ucru.
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360C V-RPORT-C

POP

LD
FUSH

LDIR

EX
LD

RES
CALL

R8T
cp

IR
POP

POP
XOR
AND
P
LD
SET
CALL
POP

LD
JR
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HL
{CH-ADD) ,DE
DE

DE, HL
HL
{HL) , +0D

7, {FLABS)
2hF3, SCANNING

0018, BET-CHAR
+0D
NZ,340C,V-RPOR
HL

AF

(FLABS)

+40
NZ,1C8A,REPORT
{CH-ADD) (HL

7, (FLAGS)
24FB,SCANNING

HL
({CH-ADD) ,HL
35RF ,STK-PNTRS

THE '8TR$" FUNCTION (FUNCTIA °STR$')

{Deplasament 2E:

Areastéd

364F stré

subruting
care este un set de
ecran dacéd X ar fi afisat de © comandd PRINT.

‘stré§’)

tratesza functia STR$ X =i returneszéd o

7-C

-C

fAdresa de fnceput a sirului
trece in HL ca adreséd sursé.
Indicatorul primului spatiu
nou trece In CH-ADD ei in
stiva masinii.

Sirul este copiat Tn spatiul
de lucru fmpreund cu un
nctet adi‘iana s

Se schimba indicatorii.

Octetul aditional ecte
fnlocuit cu un caracter
‘tarriage return’.

Fanionu de sintaxa este

recetat si sirul este baleiat
gentru sintaxa corecta. ;

e aduce caracterul de dupé
sir.
Se testazé dascé s-8 ajuns la
sfirsitul expresiei.
Dacd nu, se prezintd erocare.
Se aduce adresa de Tnceput a
eirului.
Este adus ‘fanionul’ pentru
‘val/val$’ si bitul & este
comparat cu  bitul 6 al
rezultatuluil baleierii
sintanei.
Se prezinta ervare dacad cei
dei hiti nu ceincid.

Din nou adresa de Tnceput In
CH=-ADD,

Fanignul este setat pentru
executie linie.

Sirul este tratat ca o
‘expresie urmatoare’ si este
rodusd o ‘ultima valoare'.

e readuce valoares initiala
a lui CH-ADD.

Subrutina iese prin STK-PNTRE
care reseteaza indicatorii.

‘ultimé vsloare'

arametrii care definesc un sir continut care ar aparea pe

LD
R8T
LD
PUSH
LD
PUSH
LD
CALL
CaLL

POP
CALL

POP
LD

AND
ARC

L
CALL

EX
RET

BC, +0001
0030, 3C-8PACES
(K-COR) ,HL

HL

HL ; (CURCHL)
HL

A, +FF
1401 ,CHAN-OPEN
2DE3,PRINT-FP

HL

1615, CHAN-FLAG
RE

HL ; (K-CUR)

]

HL ,DE
B,

il
2482,87TK-870-%

DE,HL
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Se face un spatiu In spatiul
de lucru si sdresa lui este
copiata ¥n K-CUR, adresa
cureprului.

Aceastid adresa este salvata
de asemenes Tn stiva.

Adresa canalului curent este
salvatd n stive masinii.
Este deschis canalul ‘R’
peraitind ‘tipdrirea’ sirului
afara din spatiul de lucru.
‘Ultime valoare', X, este
acum tiparita fn afara
spativiui de lucru si spatiul
de lucru este extins cu
fiecare caracter.

Se readuce CURCHL tn HL si se
readuc fanicanele
corespunzatoare.

Se readuce adresa de Tnceput
a sirului.

Acum adresa cursorului este
una dugi sfirsitul sirului si
deci diferenta este lungimea.
Se transferd lungimea tn BC.

stiva
parametrii

€ trec in
calculatorului
noului sir.

Se reseteaza indicatorii.
Sfireit.
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Notd: Vezi PRINT-FP pentru lamurirea erorii 'PRINT "A"+8TR$ 0.1°.

THE ‘READ-IN’ BUBROUTINE (SUBRUTINA °"READ-IN')
{Deplasament 1A: ‘read-in’)

Subrutina este apelatd prin intermediul deplasamentului calculatorului in
cadrul primei linii a rutinei S-INKEY$ fn SCANNING. Aceasta vine sa furnizeze
informatiile citite de-a Jungul diferitelor siruri accesikile in standardul
Spectrum. Ca si INKEY$, subrutina revine cu un sir.

3645 read-in CALL 1E94 Parametrul numeric este

comprimat In registrul A.

cP «10 Este mad mic decit 16
zecimal?

JF NC,1E9F ,REPORT-R Dacé nuy, se prezintid ercare.

LD HL,(CURéHL) Adresa canalului curent este

PUSH HL ealvatd In stiva masinii.

CALL 1601 ,CHAN-DPEN Se deschide canalul care este
specificat de catre

arametru.

CALL I8E&, INPUT-AD cum semnalul este acceptat,
ca o 'valpare-tasta’.

LD RC,+0000 Lungimea absentd a sirului
rezultant este zero.

JR NC,3465F ,R-1-8TORE S8alt dacad nu este nici un
semnal .

ING C Acum se seteazd lungimea pe

RET Q030 ,RC-SPACER Se face un spatiuv Tn spatiul
de lucru.

LD (DE) (A Se pune sirul In acest spatiu

345F R-I-BTORE CALL 2AB2,85TK-5T0-$ Se trec parametrii sirului fn

stiva calculatorului,

POP  HL Se readuce CURCHL si

CALL 1615,CHAN-FLAR fanipanele corespunzatoare.

JP I5BF ,STK-PNTRS Iesire, setind indicatorii.

THE °‘CODE® FUNCTION (FUNCTIA °‘CODE’)
{Deplasament 1C: ‘code’)

fAcesetd  subrutind trateazé functia CODE A¥ si revine codul Spectrum al
primului caracter tn A$§, sau zero daca A% trebuie 53 fie nul.

36469 code CALL 2RF1,BTK-FETCH Se aduc parametrii sirului,
LD AR Este testata lungimea si
R C registrul & continind zero
JR 1,3671,8TK~-CODE este transportat mai departe
ca si cind A% este u sir nul.
Ly Ay {DE) Altfel codul primului
caracter este pus in A,
3671 STK-CODE JP 2D28 ,8TACK-A Aceastd subrutina iese prin

STACK-A care da ‘ultima
valoare' corecta.

THE °"LEN® FUNCTION (FUNCTIA 'LEN')
{Deplasament 1E: ‘len’)

Aceasté subrutind trateazd functia LEN A$¢ si returneszéd o ‘ultimé valoare’
care este egala cu lungimea sirului.

3674 len CALL 2BF1,BTK-FETCH 8int sdusi parametrii sirului
JP 2D28 ,STACK-B Subrutina iese prin STACK-BC,
care da ‘ultimsa valpare
corecta.
EgETOR:¥ECREASE THE COUNTER® SUBROUTINE (SUBRUTINA 'DECREMENTARE

{Deplasament 3I5: ‘dec-jr-nz’)

Aceastda subruting este apelatd doar de subrutinag SERIES BENERATOR =i de fapt
este o operatie ‘DINI’ dar contorul este varibila sistem BREB;, mai degarba
gecit registrul R,

3678 dec-jr-nz EXX Se trece la setul registrilor
PUSH HL auxiliari si se salveaza
indicatorul urmatorului
literal In stiva masinii.
LD HL , +GC47 HL va indica BREG.
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DEC {HL) Se decrementeaza BRES.

POP HL Se readuce indicatorul
urmatorului literal.

4R NZ, 38687 ,JUNP-2 Se executd salt daci este
diferit de zero.

INC HL Se¢ trece peste urmatorul
literal. 3

EXX 8¢ revine la setul principal
de registrii.

RET Sfirsit.

THE ‘JUNP‘ SURRDUTINE (SURRUTINA "JUNMP’" (°BALT"))
{Deplasament 33: 'juamp’)

Subrutins executd un salt neconditionat cind este apelatsd prin literalul °*33°.
35";58;¢¥§§Eea mai este folosita de catre subrutinele DECREASE THE COUNTER si

3686 JUMP EXX Se }Igtl.fn setul registrilor
auxiliari,

3587 JuMpP-2 LD €, {HL) Urmsatorul literal {salt
lungime) este pus in
registeul €,

Ly AE Numarul 00 hex sau FF hey

RLA este format in in

SRC A8 toncordantd cu faptul daca E’

LD DA este pozitiv sau negativ, si
apoi este copiat In D°.

ADD  HL,DE Acum registrii WS kL

EXX contin indicatorul
urmsatorului literal.

RET Sfirsit,

THE ‘JUMP DN TRUE® GSUBRODUTINE (SUBRUTINA °"JUMP ON TRUE® (°'SALT
COMDITIONAT *)
{Deplasament 00: ‘jump-true’)

freastd subruting executa un salt conditionat dacdé ‘ultime valoare’ din stiva
ca{culgtc{ul:i, sau mai exact numarul curent adresat de registrul pereche DE,
este adevarat.

368F jump-true INC DE Se indicé al treilea octet,

INC DE care este zero sau unu.

LD A, {DE} Se colecteaza acest octet fn
registrul A.

DEC DE Se indicad Incaé o datd primul

DEC BE octet.

AND A Se testeaza al treilea octet:
este zero?

JR NZ,3686,JUNP Se executa saltul daca

octetul este diferit de zera,
adicad numarul nu este fals,

EXX Se trece la setul registrilor
auxiliari,

INC  HL Se trece peste lungime salt.

EXX Se revine la setul
registrilor principali.

RET Sfsrsit.

THE 'END-CALC® SUBRDUTINE (SBUBRUTINA "END-CALC®)
{Deplasament 38: ‘end~calc’)

fAceastd subrutind termind o operatie RET 0028,

3698 end-calc Pap AF Este ftnlaturata adresa de

revenire in calculator
{"RE-ENTRY ).
In schimb, adresa din H'L’

EX {8P) (HL este pusa Tn stiva masinii si

EXX se face un salt indirect la
ea., H'L" va contine acum
orice adresa anteripcaréd 1In

lantul de adrese al
calculstorului.
RET Sfirsit.

THE "NMODULUS® SUBROUTINE (SUBRUTINA “MODUL')
{Deplasament 32;: ‘n-mod-a’)
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: utind calculeaza M (mod M), unde M este un Intreg pezitiv continut
ggeasgﬁfa¥brstivei calculaggrglug, ‘wltima valoare ; iar N este un intreg
tontinut tn In stiva dedesu e M. A 4 i 5 AR

ti revine cu partea intreagi a citului INT (N/N) in virful stivei
:algxgggn;a:ui, 'ultinapvaloare', iag restul N-INT (N/M) in locul al doilea
di"a?ﬁil?é subrutina este apelata de-a lungul calculului unui numdr oarecare,
pentru a reduce N mod 65537 zecimal.

-mod- RSY  0028,FP-CALC N M :
ikl DEF3B +CO,;t-nen-0 Mo mea-0 contine M
DEFR +02,delete N
DEFB +31,duplicate NN
DEFB +EQ,get-men-0 NN H
DEFR +05 division MoN/N
DEFB +27,int Ny INT. (N/M)
DEFR +E0,get-mem-0 N,INT (Nlﬂ)ﬁn
DEFD +0$,e:changg ﬁ’ﬁ’fg; :g;H; aen-0 contine
+ -mem-
oigie L
£ +04 multipl g ME
PEFE +03:subtr§c n-MEINT (N/M)
DEFB +E0,get-mep-0 n-MEINT (N/M), INT (N/H)
DEFR +38.end-calc
RET Sfirsit,

THE °INT' FUNCTION (FUNCTIA "INT®)
{Deplasament 27: ‘int’)

Aceastad subrutind trateazad functia INT X si redd o ‘ultimd valpare’' care este
‘partea intreaga’ a valorii Tnlocuite. Astfel INT 2.4 dia 2 dar cum subrutina
intotdeauna rotunjeste rezultatul fn jos, INT -2.4 va da -3.

Subrutina foloseste subrutina INTEGER TRUNCATION TOWARDS ZERO de la 3214
entru a produce I (X) astfel Tncit I (2.4) da 2 si I (-2.4) da -3. Astfel,
NT X este dat de I (X) pentru valorile lui X care sint mai mari sau egale cu

zero, si I (X)-1 pentru valorile nehative ale lui X care Tncad nu sint Sntregi,
cind rezultatul este; binefnteles, I (X).

36AF int RST 0028,FP-CALC X
DEFB +31,duplicate X, X
DEFBR +34,1less-0 X 0170}
DEFB *oo,gulg-truc X
DEFB +04,tp 36B7,X-NEG X

Pentru valori ale lui X care s-au ardtat a fi mai mari sau egale cu zero nu se
face nici up salt si I (X) este gata gasit.

DEFBR +3A,truncate I (X)
DEFR ++38,end-calc
RET Sfirsit.

?i?dl X este un Tntreg negativ I (X} este returnat, altfel se returneaza I

36B7 X-NEG DEFR +31,duplicate XoX
DEFB +3A,truncate X1 4X)
DEFR +CO,st-mem-0 X:I {X) mem-0 contine I (X)
DEFR 03, subtract X-1 {X)
DEFB +E0,get-mem-0 X=I {(X),I (X)
DEFB +01,exchange I (X)), X-1 (X)
DEFR +30,not I {X);(1/Q)
DEFE +00, jump-true I (X}
DEFB +03,tc 36C2,EXIT I (X}
Saltul este executat pentru valori ale lui X care sint fntregi negativi,
altfel nu se face nici un salt si se calculeaza I (X)-1.
DEFB +Al,stk-one I (X),1
DEFR +03,subtract - 8%~1
In fiecare caz subrutina se terminid cu:
3402 EXIT DEFB +38,end-calc I {X) sau I (X)-1

RET

THE ‘EXPONENTIAL' FUNCTION (FUNCTIA ‘EXPONENTIAL')
{Deplasament 26: ‘exp’)

Aceasta subrutind trateazd functia EXP X si este prima dintre cele patru
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rutine care foloseste SERIES GENERATOR pentru a produce polinocame Cebisev.
Aprovimarea pentru EXP X se gaseste In felul urmator:

i. X este ?ngirtit cu LN 2 pentru a da Y, asa ca 2 la puterea Y este acum
rezultatul cerut.

ii., Be gaseste valoarea N, astfel Tncit N=INT V.

iii, Se gaseste valocarea lui W, astfel Tncit W=Y-N, unde 0{=M<(=1, asa cum este
necesar pentru ca seriile sa ée convergente,

iv. Este format argumentul I, astfel Tncit I=2%4-1.
v. SERIES GENERATOR este folosit pentru a reda 2%&l.

vi. In final N este adupat la cxgonent, rezultind 2#={N+¢W), care este 2%xY si

de aceea raspunsul cerut pentru EXP X.
Hetoda folosita este ilustrata folosind un progras BASIC Tn Anexd.
3&C4 EXP RST  0028,FP-CALC X
fe executa pasul i.
DEFB 43D, re-stack ¥ (in forma Tn virgula mobila
desfésurata)
DEFR +34,stk-data X, 1/LN 2

DEFR +Fi,exponent+8}
DEFR +38,+AA‘*3!,+29

DEFB +04,multiply Y/LN 2 = ¥
Se executa pasul ii.

DEFBR +31.duplicate Y,Y

DEFB +27,int 1C45 Y;INT ¥ = N

DEFR +C3-st-mem-3 YN mem-3 contine N.
Se executa pasul iii.

DEFB +03,subtract Y-N = ¥
Se executa pasul iv,

DEFB +31,duplicate Wl

DEFR +0F,addition 2%H

DEFR +Al,stk-one 2%, 1

DEFB +03,subtract 2&4-1 = 1

Se executda pasul v, trecind la SERIES GENERATOR parametrul °‘8° si cele opt
constante cerute,

DEFB +88,series-08 7
£ DEFR +13,exponent+43
DEFR  +34, (+00,00,+00)
2. DEFB +58,exponent +68
DEFR  +65,+b6, {+00,+00)
A DEFR +9D,exponent ¢4D
DEFB 78,465,440, (+00)
g. DEFE  +AZ,exponent+72
DEFR  +40,432,+C9, (+00)
5, DEFR +E7,exponent+77
DEFR  +21,+F7,+AF,+23
6. DEFR  +EB,exponent+78
DEFB +2F,+30,+R0,+14
T DEFB +EE,ex§onen +7€
DEFB +7E,+BE,+94,+58
8. DEFR +F1,exgonenl+sx
DEFR +38,+7E,+F8,+CF

La sfirsitul ultimei bucle ‘ultima valocare' este 2#xY,

Se executa pasul vi.

DEFR +E3,get-mem-3 2%5W N
DEFB +38,end-calc
CALL 2DDB5,FP-T0-A Valparea absoluta a lui N mod

286 zecimal este pusa in
registrul A,
JR NI ,3705,N-NEGTV Salt fnainte daca N a fost
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JR
ADD
JR

DISPOZITIVUL DE CALCUL IN VIRGULA MOBILA

€,3703,REPORT-4
A, (HL)
NC,370C,RESULT-0K

Prezentarea & - Numar prea mare

3703 REPORT-6 RST
DEFB

3705 N-NEGTV JR

sus

JR

NEB
370C RESULT-0K LD
RET

370E RBLT-IERD RST
DEFR

DEFB
DEFB
RET

0008 ,ERROR~-1

+05
€,370E,RSLT-ZERD
{HL)

NC,370E ,RSLT-ZERD
(HL) ,A

0028 ,FP-CALC

+02,delete

+R0 stk-zero
+38,end-calc

negativ.

Este ercare dacd ARS N este
mai mare decit 285 zecimal.
Acum se aduna ABRS N 1a
exponent.

Salt numai dacid e este mai
mare dectt 255 zecimal.

Se apeleazd rutina de tratare
eraare.

Rezultatul ¢trebuie s& fie
tero dacda . N este mai wmic
decit -255 zecimal.

Se scade ARS N din exponent
cacUsll. tuns N aer i f3 fost
negativ.

Rezultat zerop dacd e este mai
mic decit zero.

Minus e este schimhat ™n e.
Se introduce exponentul; e.
Sfireit: ‘ultima valoare’
este EXP X.

Se foloseste calculatorul
pentru a face ‘ultima
valoare' zera.

S¢Trsit, cu EXP X = 0.

THE ‘NATURAL LOGAR!TH?' FUNCTION (FUNCTIA 'LOGARITM NATURAL®)

'

{Deplasament 25: 'In

Aceasta

subrutind trateaza functia LN X si este a doua din cele gltru

rutine

care utilizeazad SERIES GENERATOR pentru a produce polinocasele Cebisev,
Aprovimares lui N X se giseste In sodul urmétor:

i, Be testeaza X si se da prezentarea A daca X nu este pozitiv.

ii. Apoi X este despartit Tn exponentul séu adevérat, e’', i fn mantice Ba X'

= X/{2%%e’), unde X' este mai mare sau egal cu 1.

iii. Se formeszé valosrea ceruté YI s=au Y2,

Bacg X' ecte mai mare

decst 0.8

atunci Yi=e'#LN 2 si In caz contrar YZ2={e'-1)%LN 2,

iv. Dacé X’

este mai mare dectt 0.8 atunci cantitatea X'-1 este

altfel se stocheaza 2%X°'-1.

v. fcum
este 7I=2.5%X'-3;

ecte ior§:} ?rgunentul 1, tare, dacd X' este asi mare
altfe
necesar pentru ca seriile s& fie convergente.

Z=0%) -3, In ¢

stocatéay

decst 0.8,

iecare caz, -1{(=I¢{=1, asa cum este

vi. BERIES GENERATOR este folosit pentru a produce functia ceruta.

vii. In final o simpld Tnmultire si o adunare conduc la returnares lui LN X ca

‘ultima valoare’.

3713 1In RET

Be executa pasul i.
REFR
DEFB
REFR
DEFB

DEFR
DEFD

Prezentarea A - Argument

3714 REPORT-A RST
DEFR

Se executa pasul ii.

0028 ,FP-CALC

30, re-stackh
+31,duplicate
+37 ;greater-0
+00, umg—true

+04 .t J71C,VALID
++3é,end—ca €
invalid

0008 ,ERROR-1
+09
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J71C vaLID DEFR

INC

R8T
3730 GRE.& DEFR

DEFB
DEFB
DEFB
DEFR
Se executd pasul iv.
: DEFR
DEFR
DEFB
DEFB

DEF3B

8e executa pasul v.
DEFER
DEFR
DEFB
DEFR
DEF3
DEF3
DEFB

Se executd pasul vi
g 12 constantd ceruta.

DEFR
i. DEF3B
DEFER
2. DEFB
DEFR
3. DEFB
DEFR
4. DEF3B
DEFR
S DEF3

‘+04,nul

DIGPOZITIVUL DE CALCUL IN VIRGULA MOBILA

A0, stk-zero
+02 delete
+‘S‘end ~calc

AL s
2926 STACK-A

0028, YFP-CALC

+34, stk-data

+18 exponent ¢88
+00 {+00,+00,+00)
+03,subtract

+401 exchange
+31, licate
+\4,st ~data
+FO ,exponent +30
+4c +CC,+CC, +CD
+03,sub{rac{
+37,greater 0
+00, 3 ung

+08,to 73D BRE &
+01 exchange
+A1, Tetk- ane
+03,5ubtract
001.exchan?e
:58 end-ca

0028 ,FP-CALC
+0f exchange
+34,stk-data
+FQ.exponent +80

+31, 47 €+IZ s +F8
ipdy

+0f ,exchange
+A2,atk-half
+03,subtract
+A2,stk-half
+03,subtract

+31 ,duplicate
+34,stk-data

+32,enponent+82
*20 {#00, ¢00, +0Q)
+04,uultxply

+A2,stk-half
+03, subtract

+8C,series-0C
+11,exponent ¢l
+AC (+00, +00,+00)
+!4 ex onent+64
+09 (+00, +00,+00)
+56 ex onentl

+ng 8 (+00 +00)
+59 ex onent+69
+30 #C3, (+00,400)

+5C, exponent+6c

208

; 0 i sters este
supraimprimat cu zero.

2 5

Exponentul , e, trece tn A.

¥ este redus 1a X',
Stiva contine: X',e.

¢ &
X',2,128 (zecimal)

AR

e‘sx.
e"x"x'
' X' X',0.8 {zecimal)

,X"O.a
»{31/0)

. m s % s oas

o o o o W W w
I [

. w i Sen

T, bt At (T T P 20 D 3 D

W e T a

L LI

§
ubleazd X' pentru & da

mh
~ a4
i <
- .
-a ®
L~
ke
>

.

© - X' mare
2*%',9 4, - X oeic

(LN
3ei® B =2, 2N 2

e ‘#LN 2 = Yi
Sed® J(e -1)#LN 2 = V2

- X' mare
- X* mic
zecimal)

-

-

{
3
.

-a
PLA U R
-

-~ - =

P e ™
e

- n
(A, ]

L A L L A e
- e -t

B e B bt B bea B\ bes N b
T .

B2 By 5 B D (W 2 B e

E
M | M | 3 | DO g

Xo=1 X' -1

vé 2% -1 128X.-1
Yiig =1

vz 28x°2%, Z*i

{zecimal)
—1 2-

R T
B e B3 oo B e
" en W e W
2 b3 3¢ B 2
LS Rt Lol b ]

trecind in SERIES GENERATOR parametru! ‘12’ zecimal, si

Yi,X°~1,2 sau Y2,28%°'-1,2
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&.
7.
8.
9.
10.
11,
12,

La sfirsitul ultimei bucle

S8l

&au

Se executa pasul vii.

DEFR
DEFR
DEFSB
RET

THE °'REDUCE ARGUMENT'

(Deplasament 39:

Aceasté subrutinid transformé

valpare V.

DISPOZITIVUL DE CALCUL IN VIRGULA MOBILA

+90, +AA; (+00,+00)

+9E ex nnent+6E

+70, L+b %6i{+(*00)

+Al exponent+71

+CR, (4D *96£1(#00)

+A4,ex onen

+31,49 +l4£ {+0Q)

+E7 exponent+77
+A0 +FE, +5C,+FC
+EA,exponent +7A
+1R,+43,+CA, 436
+ED ex onen{+7b
+A7, *9 s #7E ; +5E
+F0 en onen£+80
+46E +2‘,+80 +93

+04 multiply
+OF ;addition

+38,end-calc

‘ultima valpare’
£y X°7¢X'-1)
LD {(2%X°)/{2%X"~1)

pentru valorile aai mari
ale lui X°
pentru valorile mai mici
ale lui X’

Yi=LN (2#%%e’) LN X’

y2=LN (2%%{e’ -1)) LN {(2&X")
LD (2%ee’)xX’) =LN X
LN (2%%{e‘~1)%2%X') =LN X
LN X

BfSireit.

SUBROUTINE (SUBRUTINA ‘REDUCERE ARBUMENT)
‘get-argt”’)

argusentul X &) Jui BIN X sasu CO8 X fntr-o

Subrutina gaseste mai Intfi o valecare Y §n felul urmator:

Y = X/{2#PI)} - INT{X/2#PI) + 0,5},
dar mai mic decit +5,
Subrutina revine cus

V = AzY

sau V = 2 - 4#y
sau V = -1%Y - 2 dacd -2{=4%Y{(=~{

La fiecare cazy -1{=v{(=1 si SIN {PI%V/2) =

3783 get-argt

Noté: Adunind 0.5

fntreg.

dacd ~1{=4%Y{=~}

daca 1< 4#Y < 2

R8T
DEFB

ei luitnd INT se rotunjeste rezultatul la cel amai

Q028 ,FF-CALC
+3D, re stack

+34,stk~data
+EE ;exponent +7E
+22 +F9,+83,+4E
+04,nu!{1pl
+31,duplicate
*A2 etk-half
+0F addition
427 int.1C46

+03 subtract 174C

+3f,duplicate
+0F addition
+31 duplxcate
+0F addition
+31 duplxcate
+2A abs

+R1, rstk-one
+03,subtract
31, duplicate
+37, sgreater-0
+Co, (Et-seme-0

+00, Jumg-true
+04,to
+02 delete
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- cazul
- gazul
- gazul

7A1,IFLUS

unde Y este mai mare sau egal cu -3

ii.
 § &

X {¥n forma In v:rgula mobila
desfasurata)
Xy1/42%P1)

}0,5)
)+ 0 S)=Y

apropiat

45Y 4xY

4&Y ABS (4#Y)
4%Y, AIS {48Y) 1§
4*Y ABS (4+Y)- 1 -7
AiY,Z,Z
4eY,2,(1/0)
en-o contine
testului,

4eY, 2

4Y,12

4*Y

rezultatul
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DEFR +38,end-calc 4 = ¥ -~ cazul i,
RET Terminat.
Dacé s-a facut saltul se continua.
37A1 IPLUS DEFB +Al,stk-one 4%Y, 7,1
DEFR +03,subtract 48Y,21-1
DEFR +0i,exchange I-1,4%Y
DEFR +36,less8-0 1-1,1170)
DEFR  +00, juap-true 271
DEFR +02,tol7A8,YNES 1<)
DEFB +1B,negate 3=I
37A8 YNEG DEFR +38,end-calc 1-2 = V =~ cazul ii.
I=1'= ¥ ‘= cazul iii.
RET Terminat.

THE °‘COBINE®' FUNCTION (FUNCTIA ‘CDE")
{Deplasament 20: ‘cos’)

Aceastd subruting trateazé functia COS X si redd o ‘ultiméd valpare' care este
o agroxinara a lui COS X.

ubrutina foloseste expresia:

COS X = SIN (PI#l/2), unde -1{=H<{=l :

Derivind W din X subrutina foloseste rezultatul testului obtinut fin
subrutina antericard si Tn acest scop §1 stocheaza In mem-0. Apoi se executa
un salt la SINE, subrutina, intrind la C-ENT, pentru a produce o© ‘ultima
valoare’ a lui COS X.

3788 cos RST Q028 FP-CALC ¥
DEFB +39,get-argt v
DEFR +28,abs ARS V
DEFR +Al,stk-one ABS V.1
DEFR +03,subktract ARE V-1
DEFR +EQ;get-mem-0Q A8 V-1,(1/0)
DEFR  +00, jump-true ARS8 V-{
DEFB +06,to 37B7,C-ENT ARS V-1 = ¥
Dacé nu s-a execu tat saltul atunci se continud.
DEFB +iB,negate 1-ABS V
DEFB *33,5un§
DEFB +03,to 37B7,C-ENT 1-ABE V = W

THE °“SINE' FUNCTION (FUNCTIA "BIN®)
{Deplasament 1F: ‘sin’)

ficeastd subrutina trateazé functia SIN X si este a treia din cele atru
subrutine care folosesc SERIES GENERATOR pentru a preduce polincamele Cebisev,
Aproximarea pentru SIN X =¢ gaseste Tn modul urmétor:

i. Argumentul X este redus si Tn acest caz W=V direct.
De notat ca -1{=W<{=1, asa cum este necesar pentru ca ceriile sa& fie

convergente.
ii., Este format argumentul 7, astfel Tncit I=2&Wel-1.

iii. Se foloseste S§RIES GENERATOR pentru a reda (SIN {PI#i/2)) /4.
iv.e In final o siampléd Tnmultire da SIN X.
3785 sin RST  0028,FP-CALC X
8¢ executa pasul i.
DEFR +39,get-argt W

Se executd pasul ii.De acum Ifnainte subrutina este comund si pentru functia
SINE (SINUSB) =i pentru functia COSINE (COBINUB).

3787 C-ENT DEFB +31,duplicate Wy u
DEFR +31,duplicate Wbl W
DEFBR +04.multipl Wbl
DEFB +31,duplicate W WEl el
DEFB +QF ;addition Wy 2eiel
DEFR <Al ,stk-one Wy2epel, §
DEFB +03,subtract Wo2%el-1 = 1

S8e executd pasul iii, trecind Tn SERIES GENERATOR parametrul ‘46° si cele sase
constante cerute.

DEFR +86,series-{é W,2
i. DEFB ¢ld,exnponent+bs
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DEFB  +Eb, {+00,+00,+00)

2. DEFR ¢5C.exponent+6C
DEFR ++{F 408, (+00,+00)

3. DEFB  +A3,2xponent+/3
DEFR +8F ; 38, +EE, (+00)

s, DEFD  +E9,exponent+79
DEFR 415,453, AR, +23

5. DEFB +EE,exponent +7E
DEFB +92,+00,+CD,+ED

&, DEFB +F1 ex onent+al

DEFR +23,+5D,+1B,+ERA .
La sfirsitul ultimei bucle ‘ultima valoare’ este (SIN (PI®W/2))/H.

Se executa pasul v,
DEFR +04 ,multiply SIN (PI#W/2) = BIN X {(sau =

cas X)
DEFB ¢38,end-calc
RET Sfirsit: ‘ultima valoare' =
SIN X sau (‘ultima valoare’' =
£as Xx)

THE ‘TAN® FUNCTION (FUNCTIA ‘TANGENTA')
{Deplasament 21: ‘tan’)

Areastd subrutind trateaza functia TAN X. Aceastad subrutindg pur si simplu reda
SIN X/C08 X, cu depasire aritmeticad dacid COS X = 0,

37Dh tan RST 0028 ,FP-CALC =
DEFD +¢31,duplicate %X
DEFR +1F,sin X, SIN X
DEF8 01 exchange gt x,x
DEFR  +20.cos SIN %,008 X
DEFB  +0S.division SIN X/CO5 X = TAN X
Se raporteaza depasire

aritmetica daca este necesar.
DEFB +38,end-calc AN X
RET ?;arsit: ‘ultima valoare' =

-

THE °"ARCTAN® FUNCTION (FUNCTIA "ARCTAN')
{Deplasament 24: ‘atn’)

Aceasta subrutina trateaza functia ATN X si este ultima din cele patru
subrutine care folosesc SERIES GEMERATOR pentru a produce goiinoaae!e Cebisev,
Ea redd un numér real cuprins intre -PI1/2 si PI/2, care este egal cu valoarea
in radiani a unghiului a cdrui tangentd este X.

Aprovimarea pentru ATN X este gasita In felul urmator:

i. Valorile tui W 8i Y sint aésite pnt;uyt;ei cazuri ale lui X, care sint:

daca -1<X<1} atunci W= - cazul i
dacd 1{=) atunci W=PIl/2 & Y=-1/X - cazul ii
daca X<{=-1 atunci W=-PI/2 & Y=-1/) - cazul iii

In fiecare caz; -1{(=¥(=1; asa cum este necesarpentru ca seriile sa fis
convergente.

ii. Argumentul 7 este format dupd cum urmeaza:

daca -1<X<1 atunci I=2%YeY-1=2#X%)X-1 - cazul i
daca 1<{=)X atunci I=2%YsY-1=2/(XeX)-1 - cazul ii
dacéd X{=-{ atunci I=2%YeY-1=2/(X#X)-1 - cazul iii

iii. SERIES GENERATOR este folosit pentru producerea functiei cerute.
iv. In final o simpld Tnmultire si o adunare va da ATN X.

Se executé faza i.

37E2 atn CALL 3297 ,RE-STACK Se foloseste forma In virgula
mobilad desfasurata a lui X.
%g A&:HL) Se aduce exponentul lui X.
+
JR C,37F8,SMALL Salt fnainte In cazul i: Y=X.
RST  0d23,Ff-caLC X
DEFR +Al,stk-one Xyt
DEFR 1B, negate Xs-1
- DEFR +01i.exchange =1.X
DEFR  +05,division -1

DEFR +31,duplicate “1/%,=1/X
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DEFE +346,1ess-0 %
DEFR +¢A3,stk-pi/2 =
DEFR +01,exchange =
DEFBR +00,jun§-true B
DEFB +04,to 3I7FA,CASES 3

DEFB +¢1B,negate &
DEFR +33,jung
DEFR +03,to 37FA,CASES eart

37F8 SHALL R8T  0028,FP-CALC ¥
DEFB +AQ,stk-zero Y0

MW -
e I ]

37FA CASES DEFR +0%,exchange

W,y
DEFR +31,duplicate HoY,Y

DEFR  +31,duplicate W,Y,Y,Y

DEFE +04.mu tipll WY YRY

DEFB +31,duplicate W,Y,YRY,VsyY
DEFR +0F addition WiV 26vEY

DEFB +Al,stk-cne M, Y 28Y¥Y, 1
DEFR  +03,subtract B,Y;28Y8Y-1 = 7

Se executa pasul iii,; trecind ¥n SERIES GENERATOR parametrul “12°' zecimal,; =i
cele 12 constante cerute, ;

DEFB +8C,series-0 W,Y,2
1, DEFR +10;exponent+40
DEFB +B2,{+00,+00,400)
2. DEFR  +13,exponent 53
DEFR +QE, {+00,+00,+00)
3. DEFB +55,exponent 45
DEFB +E4,+8D,(+00,+00)
4. DEFR +58,expanent +63
DEFB +39,+BE, (+00,+00)
S. DEFR +5B,exponent 5B
DEFB +98,+FD, {(+00,+00)
&, DEFB +9E,exponent +5E
DEFB +00,+36,475, (+00)
¥ DEFR +AQ ex anenf+70
DEFB +DB,+EB,+B4, (+00)
4. DEFB &3,exponentt?3
DEFR  +42,+04, (+00,+00)
9. DEFR +ES;enponentt?é
DEFR +B5,+09,+¢36,+3E
10. DEFR #E?,exgonen@#??
DEFB +36,+73,1B,+5D
i1, DEFB +EC,exponent+7C
DEFR +D8,+DE,+43,+3E
12. DEFE +F0,exponent +30

DEFR  +41,+A1,+B3,+0C

La sfirsitul ultimei bucle ‘ultima valoare’' este:

ATN X/X - gazul i.
ATN (-1/X)/7(-1/X) - cazul ii,
ATN (-1/X)/(-1/X) - cazul iii.
Se executd pasul iv.
DEFR +04,multiply W, ATN X = cazul i.
W,ATH (-1/X) - cazul ii.,
Y, ATN {-1/X) - cazul iii.
DEFB +0F ;addition atN X - toate cazurile
DEFB +38;end-calc
RET g;ar:it: ‘ultima valoare’ =

THE "ARCSIN’ FUNCTION (FUNCTIA 'ARCSIN")
{Deplasament 22: ‘asn’)

Aceastd subrutina trateaza functia ASN X si redd un numér real cuprins intre -
PI/2 si PI/2 inclusiv, care este egal cu valoares in radiani a unghiului al
carui sinus este X.
Astfel daca ¥ = ASN X atunci X = SIN Y

Areasta subrutina foloseste identitatea trigonometrica:
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TAN (Y/2) = GIN Y/{1 + COS V)

DISPOZITIVUL DE CALCUL IN VIRGULA MOBILA

pentru a chtine TAN (Y/2) si de aici futilizfnd ATN) Y/2 si In final Y.

3833 asn RST  0028,FP-CALC
DEFR  +31,duplicate
DEFR +31,duplicate
DEFR +04,multiply
DEFB +Al,stk-one
DEFR +03;subtract
DEFB 1B neqate
DEFR +28,sqr
DEFE +Al, stk-one
DEFR +0F ;addition
DEFB +05,division
DEFR +24,atn
DEFR +31,duplicate
DEFR +0F;addition
gggl +38,end-calc

THE °“ARCCOS® FUNCTION (FUNCTIA "ARCCOS")
{Deplasament 23: "acs’)

o e A

Pl UMD ICITH

1
1
X
(1-X%X)

(1-X#X) 1
OrR (1-X&h)
S0R (1-X#X)) = TAN (Y/2)

/2
SN X

it: ‘ultima valoare' =

R . I I T
B Y ) e bt G E) oo 3 30g 3G 5
kD0 |
M 1~

v

P o o 9 W L G D I I I DL G

P
=™
=<

Aceasta subrutina trataza functia ACS X si redd un numdr real cuprins intre
zero si PI inclusiv care este egal cu valoarea In radiani a unghiului al carui

ctosinus este X.
Subrutina foloseste relatia:
ACS X = PI/2 - ASN X

3843 acs RST  0028,FP-CALC
DEFB +22,asn
DEFR +A3;stk-pi/2
DEFR +03,subtract
DEFR +1B,negate
DEFB +38,end-calc

X
ASN X

ASN X,PI/2

ASN X-P1/2
PI/2-ASN X = ACS X

Sfirsit: ‘ultima valoare’ =
ACS X

THE °'SQUARE ROOT' FUNCTION (FUNCTIA 'RADACINA PATRATA')

{Deplasament 28: ‘sqr’)

freastda subrutipa trateaza functia S8R X si reda radacina pédtratd pozitiva =&
unui numar real X dacad X este pozitiv, si zeroc dacd X este negativ., 0 valoare
negativa a lui X da dregtul la prezentarea A - argument invalid {(prin In ¢fn

subrutina EXPONENTIATION

fAreasta subrutina trateaza operatia radacina patratad ca fiind X##35 si
astfel stocheazé valoarea .5 si trece direct la subrutina EXPONENTIATION.

3844 sqr RET  0028,FP-CALC
DEFB +31,duplicate
DEFR +30;no
DEFR +00,jua§-true
DEFB +iE,to 384C,LASY

X
XX

X, (1/70)
X

X

Se executad saltul dacd X = 0, in caz contrar se continud cu:

DEFR +A2,stk-half
DEFR +38;end-calc

si apoi se gaseste rezultatul lui X##5,

x’ls

THE "EXPONENTIATION® OPERATION (FUNCTIA 'EXPONENTIALIZARE')

{Deplasament 0b6: ‘"to-power’)

fAceasta subrutind executd operatia binard de ridicare a primului numdry X; la

puterea celui de al doilea numar, Y.

Subrutina trateazd rezultatul X#*Y ca fiind echivalent cu EXP (Y#LN X). Ea

reda aceastd valoare numi daca X este
aritmetica daca Y este negativ.

3851 to-power RST  0028,FP-CALC
DEFR +01.exchange
DEFR +3!,du£licate
DEFB +30,npo
DEF3 +00,junQ-true
DEFB +07,to 3I85D,XIS0

pozitiv si raporteaza depasire

Se executa saltul dacd X = 0, In caz contrar se formeaza EXP (Y®LN X}
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DEFB +25,1n YLN X :
Se d& prezentarea A daca X
este negativ,

DEFR +04 multiply YELN X :

DEFB +38,end-calc

JF 36L4 (EXP Iesire prin EXP pentru a
farma EXP (YELN X).

Valoarea lui X este zerc asa ca se iau in considerare cele 3 cazuri implicate,

385D X180 DEFR +02,delete ¥
DEFB +31,duglicate Y.Y
DEFR +30,no Y, (1/0Q)
DEF3 *Oo,jung-true Y
DEFB +09,to 384A,0NE Y

Se executa saltul daca X = 0 si ¥ = 0, altfel se continua.

DEFR +AQ,stk-zero 1€
DEFB +0l,exchange 0, Y

-

DEFB +37.greater-0 0,£1/70)

DEFR *OO,Jung-true 0

DEFB +06,to 386C,LAST &

Se executa saltul daca X = 0 si Y este pozitiv,; altfel se continuai.

DEFR +Al,stk-one - 0,1

DEFR +0!;exchange {,0

DEFR ++0§,divisxon Se iese prin ‘division' ca
si cum s-ar Teparti la zero,
pbtinind ‘depésire

aritmetica’.

Rezultatul operatiei trebuie sd fie {.

384A ONE : DEFR +02.delete -
DEFR +Al,stk-one i

Acum se revine cu ‘ultims valoare' din stivéd ca fiind Ox&Y,

384C LAST DEFB 38,end-calc {1/0) e
RET Sffrsits ‘ultims valoare’

este 0 sau i,
384E - 3CFF Aceste locatii stnt de ‘rezerva’. Ele contin +FF. (Siwt 1463)

3000 - 3IFFF Aceste locstii  contip ‘setul caracterelor’. 8int 8 octeti
rgpr;;e?g?ti pentru teate caracterele cu codurile cuprinse fntre +#20 {spatiu)
s‘: + L

3 De exemplu litera ‘A° are reprezentares 00 30 42 42 7E 42 42 00 =i deci are
orma:

00000000
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AFENDIX (ANEXA)

gg?églpntg?sﬂkns FOR THE MAIN GERIES (PROGRAMELE BRARIC PENTRU  BERIILE
Urmadtoarele programe RARIC au fost incluse decarce ele oferd o bund imagine a
modului in care sint folosite polinoamele Cebisev pentru a realiza
aproximarile functiilor BIN, EXP, LN =i ATN.

Generatorul seriilor:

Aceastd subruting este apelatd de toate programele “functie’:

500 REM BERIES GENERATOR,ENTER
510 REM USING THE COUNTER RRESR
520 REM AND ARRAY-A HOLDING THE
S30 REN CONBTANTSE

540 REM FIRST VALUE IN Z

S50 LET K0=2.1

5460 LET N2Z=0

570 LET T=0Q

580 FOR I=BREG 7O 1 STEP -{
690 LET Mi=N2

600 LET U=T.MO-M2+A{BREG+1-T)

610 LET M2=T7

520 LET T=U

630 NEXT 1

640 LET T=T-M1

450 RETURN

460 REM LAST VALUE IN T

4 - valoares de intrare

) - valeoarea de iesire

MO - mes-0

Mi - mem-1i

M2 -~ mem-2

I - gontorul pentru BREG
s U - o variabild temporard pentru 7

a
{RRER) -~ constante
REG - numarul de constante ce vor ¢i folosite

o e -]

Pentru & vedes cum sint gepnerate polincamele Cekisev sg Tnregistreazd pe
hirtie valorile lui U, M1, M2 si T din liniile 550 la 430, trectn s S8 zicem,
de & ori prin buclaé, si pastrind expresiile algebrice de {a 8(1) 12 AC8) fard
a se substitui valorile numerice. Apoi se (Inregistraza T-Mi. Inmutitorii
concstantelor A(1) la A(6) vor §i  deci vlincamele Cebfeev., Mai exact,
Tnmultitorul lui A1) va i 2#Tg{Z), al lui A{2) va fi 2%Tg{I1) =i

8?2) mai departe, pina la 2#T4(7) pentru A(S) si In final 7011) pentru

De notat cé TolZ)=1, Ty(2)=2 si, pentru nd=2, T (2)=2878T,_((2) - T,_9(1).
SIN X

NETRATION FOR 8IN X
G THE °'GERIES GENERATOR

-, 000000003
0. 000000592
-, 000048294
. 004559008
=, 142630785
1.276278962

EENTER START VALUE IN DEGREES"

B e 1 ” # F 12 ]

O LI B Gl WD s D b ZX
W St St St St St St T 7Y

LI

- -~
k] k=4
[ Lot Lot st ot~ . -

P 252020 MM I T ITY T e T
L B e R B B B B 1o 4
- DD CR

N
N
ur

LET £=C-10

PRINT "RAGIC PROGRAN","ROM PROGRAM"
PRINT 5 e mmn = i <o e b e "
PRINT

FOR J=1 TO 4

LET C=C+10Q

200 LET Y=C/360-INT(C/340+3)

210 LET UW=4.Y

220 IF W1 THEN LET W=2-Y

230 1F W¢~-1 THEN LET W=-W-2

240 LET I=2-W-W-1

250 LET RREG=&

260 REM USE ‘BERIES GENERATOR'

270 G0 SUR EEO

Bt s B s St B L s s e
w0 T o O L1 B CAl (N) e
DOODODOVDOD
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280 PRINT TAR 63;"8IN";C;"DEGREES"
290 PRINT

300 PRINT T-W,SIN(PI.C/IRO)

310 PRINT

33¢ GO 7O 100
NOTE:

i, Cind se introduce C, acest program calculeazd si tipéreste SIN C grade,
SIN {C410) grade SIN {C+20) grade si SIN (C+30) grade. De asemenea tipareste
valorile obtinufe #$olosind grngranul ROM. FPentru un exemplu de rezultate,
;gggrcati sa introduceti aceste valori In grade: 0,5; 100; -80; -260; 3600; -

ii. Constantele A(1) la A{6) din liniile 40 la 90 sint date (diferit de un
factor 1/2) ftn Abramowitz si Stegun - Handbook of Mathematical Functions
{Dover 1945) pag.76. Ele pot fi verificate integrind (SIN (PI®X/2))/X in
intervalul U=0 la PI, dupa ce mai Intfi s-a multiplicat cu CO8 (N*lU) entru
fiecare constants (aducé N=1,2,...,6) i Tnlocuind CO8 U = 2#X#X-1., Fiecare
rezultat trebuie apoi Tmpartit cu PI. (Aceastd integrare poate fi realizata
prin wmetode apronimative, ca de exemplu Regula lui ingsan, dacé se Jucreaszad
tu un calculator adecvat sau cu un calcultor programabil.

EXP X

10 REM DEMONSTRATION FOR EXP X

20 REM USING THE "SERIES GENERATOR®

30 LET T=0 {Aceasta face T prima variabila.)
40 DINA{R)

S0 LET A(1)=0.000000001

60 LET A{2)=0.000000053

70 LET A(3)=0,000001851

80 LET A{4)=0,000053453

90 LET A{S)=0.001235714

100 LET A(8)=0.021445558

110 LET Al(7)=0,248762434

120 LET A(8)=1.454999875

130 PRINT

140 PRINT "ENTER START VALUE"

160 IMPUT C

160 CLS

170 LET ¢=C~-10

}gg PRINT :BASIC PROBRAN:,:RDH PRDBRAM:
200 PRINT
210 FOR J=1 7O 4
220 LET C=C+¢10
230 LET D=C.1.442495041 {D=C*¥{1/LN ");EXP C=2#2D),
240 LET N=INT D
250 LET I=D-N (2%€{N+¢1) e=te acum cerut.)
260 LET I=2.7-1
270 LET RREG=R
280 REM USBE "SERIES GENERATOR"
290 B0 SUR 550
300 LET V=PEEK 32627+254-PEEK 234628+ {V={VARB) ¢1)
310 LET N=N&¢PEEK V
320 1F N»255 THEN STOP (STOP cu depasire aritmeticd.)}
330 IF NCO THEN GO TO 360
340 POKE VN
350 B0 TO %70
360 LEY T=0

370 PRINT TAB 11;"EXP ";C
380 PRINT
390 PRINT T,EXP C
400 PRINT
410 NEXT J
420 B0 70 130
NOTE:

i, Cfnd se introdute C acest grograu calculeazd si tipéreste EXF C, EXP
{C+10), EXP (C+20) si EXP (C+30)., De asemenea tipareste valorile obbinute
folosind programul ROM. Pentru un exemplu de rezultate, fncercati sa
introduceti urmatoarele valoris: 03 15; 65 {(cu depasire la sfirsit); -100; -40,

ii. Exponentul este testat gentru depasire si pentru un rezultat zerc fn
liniile 320 si 330. Aceste teste sint mai simple In BASIC decit Tn cod masina,
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cind variabila N, spre decsebire de registrul A, nu este lipitata la un octet.

iii. Constantele A(1) la A{8) din liniile 50 la 120 se pot obtine integrind
2%#%X fn intervalul U=0 la PI, dupd ce mai fnt:: =g nul iplicat cu COE  (N=U)
entru fiecare constanta (adica pentru N=i, vea si s-a f¥nlocuit COS8
=2¢X~1, Fiecare rezultat trebuie apoi fnpart:t f f

LN X

0 REM DEMONSTRARTION FOR LN X
20 REM USING TEH °'SERIES GENERATOR'
30 LET D=0 {Aceasta face D prima variabila.)

40 DIM A(12)
=, Q000000003
0.0000000020
=, 0000000127
0.0000000023
=, 0000005389
€.0000035828
=, 0000243013
0.0001693953
-, 0012282837
=0.0094766114
==, 0818414567
=0.9302292213

180 PRINT "ENTER START VALUE"
190 INPUT C

CLS
210 ;g}nT "RASIC PROSRAH' 'RBH PRDBRAH'

230 PRINT

240 LET C=S@R C

250 FOR Jd=1 TO 4

260 LET C=C-c

270 {ETC;O THEN STOP {8TOP cu ‘argument invalid’)

=L
290 LET V=PEEK 23427+2G6.PEEK 23428+1
300 LET N=PEEK V-128 {N contine e')
310 POKE V, 128
320 IF D¢=0.8 THEN 60 TO 360 {D contine e')
330 LET 8=D-1
340 LEY 2=2,5.D-3
350 60 TO 390
340 LET N=N-{
370 LET 8§=2.D-1
380 LET 2=5.D-3
390 LET R=N.0, 6931471806 {R contine N#LN 2}
400 LET BREB=12
410 REM USE ‘BERIES BENERATOR®
420 B0 SUB 550
430 Pg%NT TAR B;"LN";C

450 PRINT B:.T+R,LN C
460 PRINT

470 NEXT &

480 B0 TO 170

L
L
L
L
L
00 L
L
L
L
&
L

Sowesws B0 MW ORU llllll

0 B b Gl N b

NOTE:

Cind se introduce C, acest program calculeazd si tipareste LN C, LN
(C!*Z) LN (Cexd) =i LN (C##8), De asemenea tipareste valorile obtinute
folosing programul RONM,

Pentru un exeaplu de rezultate; fncercati s& introduceti urmétosrele
valoriz 1.1; 0.9; 300; 0.004; 1ES {(pentru depasire) si 1E-% (STOP ca fiind un
argunent “invalid®)

ii. Constantele A(1) 1a A(12) din liniile 50 1a 100 pot §i obtinute integrind
SELN  (4%(X+1)/5)/(4%X-1} Tn intervalul U=0 la PI, dupa ce mai intii s-a
Tnmultit cu COB (NeU) pentru fiecare constanta (aé:ca N=1,2,...412) 8i s8-a
substituit COS U=2#X-1. Apoi fiecare rezultat trebuie xmpar{‘l cu PI.

ATH X

G REM DEMONSTRATION FOR ATN X
@ REM UBING THE °‘SERIES GENERATOR'
¢ DIN A(12)

T D
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40 LET A(1)=-,0000000002

50 LET A{2)=0.0000000010

60 LET A{3)=-,00000000564

70 LET A{4)=0.0000000432

80 LET A{5)=-,0000002850

90 LEY A{4)=0.0000019105

100 LET A{7)=-.0000131074

110 LET A(8)=0.0000928715

120 LET A{9)=-,0005908975

130 LET A{10)=0,0055467%9210

140 LET A{11)=-,0029454623

150 LET A(12)=0,8813735870

160 PRINT

170 PRINT "ENTER START VALUE"

igg INPUT C
200 PRINT "RASIC PROGRAM","ROM PRDGRAN"
210 PIRLNY 18 = etineislnsios it e IR et et "
220 PRIRT

LET D=8
260 1F ARS R>=! THEN LEY DE=-{/B
270 LET I=2.D-D-1
280 LET BREG=12
290 REM USE "SERIES GENERATOR"
300 GO BUBR 5RO
310 LET T=D.T

320 IF R>=1 THEN LET T=T+P1/2

330 IF B{=1 THEN LET T=T-P1/2

340 PRINT TAB 8,"ATN";R

350 PRINT

340 PRINT T,ATN R {sau PRINT T=180/FI,ATN B#{80/P]

370 PRINT pentru a obtine rezultatul Tn grade)

380 NEXT 4
390 60 TO 160

NOTE:

i. Cfnd ee introduce C, acest program calculeazd si tipareste ATN C, AN
{Ce2), ATN (C*3) si ATN (Led),

Pentru un exemplu de rezultate,; Tncercati sd introduceti valorile: 0.2; -
1; 10 si -100. Rezultatele ?nt fi gasite mai interesant daca se converteste
pentru a produce gradele, multiplicind raspunsul din Jinia 350 cu 180/PI.

ii. Constantele A¢1) la A{12) din liniile 40 la 150 se dau {(spre deosebire de
un factor de 1/2) tn Abramowitz si Stegun, Handbook of Mathematical Functions
{Dover 19435) sa?ina 82, Ele pot fi verificate intergrind ATHN X/X fn
intervalul U = 2 PI, dupéd ce mai Tntii s-a multiplicat cu COB (Nl entru
fiecare parametru {adica gentru N =1, 2, ... 12) 8i Tnlocuind COS U = 2%)f&)-
1, Fiecare rezultat trebuie apoi ?mp&rti{ cu Pr.

0 subrutiné alternativa pentru SIN X
Este cinstit s& se realizeze intreaga dezvoltare pentru polincamele Cebisev
si aceasta se poate scrie Tn BASIC dupa cum urmeazi:

850 LET T=4{32:2+7:7:2:71-40:2+2-2+10-7)+A(1)
F{1Ge 0ol olel~16+0-142)-R(2)
#{BeZeZel=bel) A3}
t{4:7:2-2)P(4)

*2:T-R{0)

+A14)
540 RETURN

preastda subrutina este apelata in locul BERIES BENERATOR si se chserva c& au
acesasi acuratetes.

0 subrutina alternativa pentru EXP X:
Intreaga dezvoltare pentru EXP X este:

S50 LEY T=(128+7¢7+v707:7¢7¢7-228+7«72+2+7-243127+2-1-14:7)-A(1)
$46R8 2ol el el el e 2-Fbel 0-2-2836:0-1-2)AL2)
#(32:2¢2¢7:227-80+777¢10:7) «<A{3)

#0160 0o001-16:7-2¢2):R104)

+{BeleZel-b-1) A(S)

E18-2.2-2)ALS)

+2T«p(7
+A18)

’ .z
L=b»
2) -4
}
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3460 RETURN
Dezvoltarea pentru LN X si ATN X, data §n forma algebricé, va fi:

(20482 | 556322 g+56322 428685 +840p°-222) * A(1)
(1024 -2569z -2240z -8Q0z +1002°-2) ¥ A(2)
(5122 9-1152g +8643°-219z +18z) * A(3)

(2562 3-512224320% -68z +2) % A(4)

(1283 -2242"+132"-142) * A(5)

(6825-9623+3bz ~2) ¥ ALA)

PUPUFRPRPR S A g S S S
-
o
]
i~

o
i

&
b=
~

s
g
o
™~
S

ot
>
<
~
e

THE ‘DRAW' ALGORITHM (ALGORITMUL °"DRAW' ('DESENARE')) e
Urmatorul program BASIC ilustreaza partea pripcipalda a operatiei DRAM
{desenare} care a fost folosita la desenarea upei linii drepte. Programul f$n
forma sa prezenta este permis doar pentru linii Tn care X > Y.

10 REM DRAW 255,175 PROGRAM
20 REM SET ORIGIN

30 LET PLOTx=0; LET PLOTy=0
30 REM SET LIMITS

50 LET X=255; LET Y=175

60 REM SET INCREMENT,i

i=X/2
80 REM ENTER LOOP
90 FOR B=X TD { STEP -1t
LET A=Y+¢i
IF X>A THEN GO 70O 160
REM UP A PIXEL ON THIS PASS
LET A=A-X

PLOT¥+!
REN $E§E INCREMENT ;i

i
REN ALWAYS ALONG ONE PIXEL
LET PLOTx=PLOTx+1
REM NOW MAKE A PLOT
PLOT PLOTx,PLOTY
NEXT B

Un algoritm complet va fi gasit ¥n programul urmitor, ca o subrutind care va
desena o linie ("DRAM A LINE') din ultima pozitie pina la X,Y.

o
(=]

10T [N b bk (o s ot oot ol G (e o
ot £33 ~0 0O W O~ LT B A B e
ODDOODVOVODOD
)
-y

THE ‘CIRCLE® ALGORITHM (ALBORITM *CIRCLE® (CERC*))
Ur?étoru! program BASIC ilustreazad cum o comandd CIRCLE realizeaza cercurile
sale.

Mai Tntii se calculeazad numérul cerut de arcuri. Apoi se pregateste un set
de garanetrii fn “spatiul de memorie’ si Tn ‘stiva calculatorului’.

pei se deseneaza arcurile prin apelari repetate ale subrutinei de desenare

linie, care la fiecare apelare deseneazd o singurd linie din 'ultima pozitie’
pinid In pozitia "X,Y’'.

RNota: In programul ROM existd o linie finald ‘de Snchidere’' dar aceasta
caracteristica nu a fost inclusa aici,

10 REN A CIRCLE PROGRAM

20 LET X=127; LET Y¥=87; LET I=87
30 REN How nanY arcs?

40 LET Arcs=4.-INT{INT{ABS(PI-SOR I)+0,.5)/4+4
50 REM Set ug memory area;M0O-MS
60 LET MO=)+

70 LET Mi=0

80 LET M2=2-1.SIN{(PIl/Arcs}

90 LET M3=1-2.(S5IN{(PI/Arcs) 2
100 LET M4=SIN(2:PI/Arcs)

110 LET M5=2.P1

120 REN Set ug stack; Sa-S8d

130 LET Sa=)X+

Q0 LET Sb=Y-I.S5IN{PI/Arcs)

0 LET S5c=8a

0 LET 5d-Sb

0 REM Initialise COORDS
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180 POKE 23477,S8a; POKE 234678,8b
190 LET HO=8d

200 REN 'DRAW THE ARCS®

210 LET MO=NOeN2

220 LET Sc=8c+NMl

230 LET X=8c~PEEK 23477

240 LET Y=MO-PEEK 23678

250 60 SUB S10

260 LET @Arcs=Arcs-1; IF Arcs=0 THEN BTOP
270 LET HMi=N!

280 LET Mi=M1-M3-M2.N4

290 LET M2=MM1 -MA¢M2.-M3

300 60 TO 210

500 REM °‘DRAW LINE' from last position to X,Y
S10 LET PLOTx=PEEK 23577; LET PLOTy=PEEK 23878
520 LET dx=856N X3 LET dx=SGN Y

530 LET X=ABS X; LET Y=ABG y

940 IF X»=Y THEN 60 TO 580

S50 LET L=Y; LET B=Y

560 LET ddu=0; LET ddy=0

370 GO TO 610

580 IF X+Y=0 THEN STOP

590 LET L=Y; LET B=)X

600 LET ddu=dny LET ddy=dy

610 LET H=3

620 LET i=INT (B/2)

6§30 FOR N=3 TO | STEP -I

680 LET i=i+bL

650 IF i{H THEN GO TO 690

660 LET i=i-H

670 LET in=dx; LET iy=dy

680 60 TO 700

590 LET ix=ddx& LET iy=ddy

700 LET PLOTy= LOTz+i¥

710 IF PLOTy<O OR PLOTy>175 THEN STOP
720 LET PLOTx=PLOTx+ix

730 IF PLOTx<0 OR PLOTx>225 THEN STOP
740 PLOT PLOTx,PLOTY

750 NEXT N

760 RETURN

22;56?N SMALL INTEGERS AND -635536 (NOTA ASUPRA INTREGILOR MICI SI ASUPRA LUI -

1. Intregii mici n s¥nt aceia pentru care -65535 este mai mic sau egal cu n
care este mai mic sau egal cu &3535. Forma In care sint tratate este descrisa
in ‘STACK-BC'. De notat cd manualul este inexact cind spune ca al treilea si
al patrulea octet contin n Ylus {31072 dacid n este negativ. Intrucit
intervalul lui n este atunci -1 la -45535; cei doi octeti pot sa contina doar
n plus 131072 daca este luat mod 45536; aceasta Tnseamnd ca ei contin 65538,
Manualul modifica iesirea. Adevarul este cd aceasta nu este o adevarata forma
in complement fatd de doi (asa cum este forma n plus 131072, in anumite
circumstante, ar utea §i). Aici, acealsi numdr poate fi pus pentru doud
numgere diferite in concordantda cu octetul sean: de exeaplu 00 I se pune
pentru 1 daca octfetul semn este FF; in mod simpilar FF FF se pune pentru &5535
dacd octetul semn este 00 si pentru -1 octetul semn este FF.

2. Acceptind c& nuserele negative sint date fntr-o formd speciala de
‘complement fata de doi’'; trasatura caracteristicd a acestei metode de tratare
a numerelor este aceea cd ele sint gata pentru o ‘scurta adunare’ fara vreo
conplementare fatd de doi mai departe. Ele sint aduse simpplu si stocate direct
rin subrutina de adunare. Dar pentru Snmultire ele trebuie aduse prin INT-
ETCH si stocate dupa aceea prin INT-STORE. Aceste subrutine compleaenteazia
numarul Tn raport cu doi la aducerea sau stocarea lui. Apelul subrutinei INT-
STORE este din "multiply’ (dupa ‘short multiplication’), din “truncate’ (dupa
formarea unui ‘fntreg mic’' cuprins Tntre ~68338 si 658535 inclusiv), din
‘negate’/"abs’ pentru ‘integer case’ si din ‘sgn’ pentru a stoca ! sau -1,
Apelul subrutinei INT-FETCH se face din PRINT-FP pentru aducerea partii
intregi a numarului cind este ‘small’, din ‘multiply’ de doud ori pentru a
aduce doi ‘small integers’y din 'RE~STACK' pentru aducerea unui ‘small
integer' pentru restocare; din ‘negate’/’abs’ pentru a aduce un ‘small
integer' pentru modificare si din FP-TU-BC pentru a aducerea Intregului pentru
a-} transfera tn BC.

Numarul -65536
3. numarul -65536 poate fi reprezentat printr-un 'Sntreg mic’ format ca 00 FF
00 00 00, €l este apoi ‘numar limitare’,; unul care cind este complementat fata
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de doi degéseste {se compara 80 hex Intr-un simplu octet sau 7 biti sistes,
adicd ~1283 zecimal, care cind se complementeaza fatd de doi mai da 80 hex,
adicd -128 zecimal; c¢it timp numdrul pozitiv 128 =zecimal nu poate £
reprezentat in sistea).

4, Citeva asemanari dintre acestea pot inspira abandonarea fn timpul creeri
lui 00 FF 00 00 00 In ‘truncate’. Este abandonata Tntrucit aceasta nu ar mai
supravietui rutinei INT din care s-a ‘trunchiat’ o parte. Aceasta doar conduce
l1a greseala INT (-63538) egal cu -i, %

5. Dar principala eroare este aceea c& acest numar a fost fncuviintat sa apara
din 'adunarea scurtd’ a doi fntre?i mici negativi si afui a fost pus simplu in
stivda ca 00 FF 00 00 00. Sistemul nu poate face fata la acest numir. solutisa
propusa Tn ‘addition’ ('adunare’) este acea de a forma imediat toti cei cinci
octeti ai formei §n vir?ulé mobild; aceastd Tnseamna prima data testarea
numarului; fa jurul octetului 3032, dupd cum urmeaza:

3032 PUSH AF Se salveaza octetul semn fn A

3033 INC A Se ggansiorné orice FF din A
V in .

3034 GR £ Se testeaza toti cei trei
octeti pentru zero.

3038 OR D

3036 JR NZ,3040,ADD-STORE Salt daca nu este -85536.

3038 EOPF AR Se sterge stiva.

3039 LD {HL) ,+80 Se introduce 80 hex In al
doilea octet.

3038 DEC HL Se indicé primul octet.

303C LD {HL)Y ;+91 Setigtroduce 91 hex In primul
actet.

303E JR 3049,ADD-RSTOR Salt pentru a seta
indicatorul si iesire.

3040 ADD-STORE fop AF S8e readuce octetul semn In 4.

3041 LD {HL) ;A fcesta este stocat In stiva.

3042 INC HL Este indicata urmatoarea
locatie.

3043 LD (HL) € Se stocheazd octetul cel mai
putin semnificativ al
rezultatului.

3044 INC HL Este indicata urmatoarea
locatie.

J045 LD {HL) ;D 8e stocheazad octetul cel mai
semnificativ al rezultatului.

3045 DEC HL Se wmuta dindicatorul fhnapei

3047 DEC ' HL pentru a adresa primul octet

3048 DEC HL al rezultatului.

3049 ADD-RSTOR POP DE Se readuce STKEND fn DE.

3044 RET Sfirsit.

6. Imbunadtatirea de deasupra (adica 15 octeti aditionali) cu omiterea
octetilor 3223 la 323E inclusiv din ‘truncate’ trebuie s& rezolve problesa, Ar
i bkine s& se poatd teets aceasta. Apelul subrutinei INT-STORE nu ar trebui sé
duca la stocarea lui 00 FF 00 00 00, In ‘multiply’ (fnmultire) numdrul va
conduce la depasire dacd se cere, cit timp 65536 va sets fanicnul  de
transport; asa ca se va folosi Tnmutirea 'lunga’. Cum s-a notat la 3I0EG, cei §
cetety Tocepind de aicd pot i probabil ceicei dacd s-a fécut Tmbundtatirea de
deasupra. 'Negarea’' evita stocarea lui 00 FF 00 00 00 tratind zerpo separat si
returnindu-1 nespdificat. Trunchierea lucreazd separat cu  -48535, cum &-a
notat deasupra. SGN stocheazad numai 1 si -1,
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INDEXAREA RUTINELODR

adresa

rutina

RUTINELE DE REPORNIRE si TABELE
(Y START

Ercare

Tiparirea unui carascter
Colectare caracter
Colectarea caracterulul urnator
Calcul

Executares a BRC spatii
Intrerupere mascabila
ERROR-2

Intrerupere nemascabila
CH-ADD+]

SKIP-OVER

Tabele de simboluri
Tabele de taste

RUTINELE TABTATURII
028E

Q28F
Q31C
031F
0333

Baleierea tastaturii
Tastatura

Regetare tactsd
K~TEST

Decodificares tastaturii

RUTINELE Dg DIFUIOR

Q3IRG
Q3F3
044E

Tabela de semitonuri

RUTINELE DE TRATARE A CASBETEI
Q4C2 SA-RYTESR

SA/LD-RET
LD-RYTES
LD~-EDGE-2
SAVE-ETC

Control VERIFY
Incarcarea unui blec de informatii
Control LOAD
Control MERGE
MERGE Line/Var
Control SAVE
Mesajele casetei

gUTiNELE DERTRATARE A ECRANULUI 81 IMPRIMANTE!

INT-0UT
Tabelul caracterelor de contrel
Curspor la stinga
Cursor la dreapta
Carriage return
Tiparire virgulé
Tiparire semn de fntrebare
Caractere de contrel cu operanzi
PO-ABLE

Rezervare pozitie

Aducere pozitie

Tiparirea oricéarui caracter
Tiparirea tuturor caracterelor
Setarea octetului atribut
Tiparire mesaj

PO-8AVE

Cautare in tabel

Testare scroll (defilare)
Mesajul ‘scroll?’

Numerele culorii temporare
Comanda CLS

SterEerea fntregului spatiu al ecranului
CL-8ET

Defilare

Stergere linii
CL-ATTR

CL-ADDR

Comanda COPY
COPY-BUF ‘
CLEAR PRINTER RUFFER
COPY-LINE

222
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QF2C EDITOR
QF8i ADD~CHAR
OFAQ Tabelul tastelor de editare
QFA9 Tasta EDIT
OFF3 Editare cursor jos
1007 Editare cursor stinga
100C Editare cursor dreapta
15 Editare DELETE {stergere)
iE ED-1GNCRE
24 Editare ENTER
a1 ED-EDGE
59 Editare cursor sus
74 ED-SYNEOL
7F ED-ERROR

CLEAR-BP

Introducere tastatura

Cngierea périi infericare a ecranului
SET-HL

REMOVE~FF

NELE EXECUTIVULUI
Comanda NEW
Intrarea principala {Initializare)
RAM-CHECK
Bucla de executie principala
Mesaje de prezentare
MAIN-ADD
Canalul initial de informatie
Sirul initial de informatie

Tiparirea principala

CHAN~-OPEN

CHAN-FLAG

Tabelul imagine al codului canalului
Fanionul canslului K

Fanionul canalului 8§

Fanionul canalului P

s s B B s S B M s B e T (s Bt s Tt s St G B ST et Gk oo s ot s et s Bt s Bt (i
ARIEARI S EIN e “TIC-D0 TIEI A P T B oy SJ O RS

OO AU RN et T it QOO DIDODO

ONE-SPACE
MAKE-ROON
POINTERS
148F Colectarea unui numéar de linie
169E RESERVE
1600 SET-MIN
14604 Readucerea liniei editare
1603 INDEXER
16ES CLOSE {inchiderea) unei comenzi
1716 Tabelul 'Trecere prin sir fnchis’
171E Sir de informatii
1734 Comanda OPEN#
1774 Tabelul ’'Trecere prin sir deschis’
1793 Comenzile CAT, ERABE, FORMAT & MOVE
1795 Comenzile LISt & LLI&T
1795 AUTO-LIST
17F5 LLIST
17F9 LIST
1855 Tigérirea unei Intregi linii BASIC
1884 NUMBER
18C1 Tiparirea unui caracter piipfitor
18E1 Tiparire cursor
190F LN-FETCH
1925 Tiparirea de caractere intr-o linie RASIC
196E LINE-ADDR
1980 Compararea numerelor de linie
1988 Gasirea fiecdrei instructiuni
i9R8 NEXT-ONE
190D Diferentiere
19ES Refacere
19FB E-LINE-NO
1A1R Tiparire prezentare =i numér linie
INTERPRETAREA LINIEI BASIC SI A COMENZILOR
1848 Tabelele de sintaxa
1817 fnaliza principala (interpretorul BASIC)
1R28 Instructiunes de ciclare
1852 SCAN-LOOP
1B&F SEPARATOR
1876 STHT-REY
1B8A LINE~RUN
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LINE~-NEU

Comanda REM

LINE~END

LINE-USE

NEXT-LINE

CHECK~END

STHT~-NEXT

Tabelul ‘Clasz de comandéd’
Clasele de cemanda - 00, O3 & 05
JUMP-C-R

Clasele de comanda - 0f, 02 & 04
Variabilé Tn atribuire

Aducerea unei valori

Asteptare expresie numerica/sir
Setarea culorii permanente {(clasa 07)
Clasza de comanda 0

Clasa de comanda 03

Aducerea unui numér

TINELE DE COMANDA

Comandas ETOP
Comanda IF

Comanda FOR
LOOK-PROG

Comanda NEXT
NEXT-LOOP

Comanda READ
Comanda DATA
PASS-RY

Comanda RESTORE
Comanda RANDOMIZE
Comanda CONTINUE
Comanda G0 TO
Comanda OUT
Comands POKE
TWO-PARAN

Gasirea ﬁértii fntregi
Comanda RUN
Comanda CLEAR
Comanda G0 SUB
TEST-ROONM

Mesorie libera
Comanda RETURN
Comanda PAUSE
BREAK-KEY

Comanda DEF FN
UNSTACK-Z

Comanda LPRINT
Comanda PRINT
Tiparire ‘carriage return’
Trimitere informatie
Sfirsitul tiparirii
Pozitie tiparire
Alterare sir
Comanda INPUT

Bt e B B B s ek s B G M s B s B B B
ICICICAICICICICYICT O € o ond s lood il ot s
2 hd b o DA D e e D O TR ITY B3 o o ot
Y ITY O 0 PP RS “THITISS b i "TY e *TY 04 DO ITY

e PR OOOOTTMITIMMIMTI MM TIMAMMmmMmmTTmM MMM NS SeS s nn e
M SEONSEMTOIGHEMNMN = OMD D OMONO-UaRdMmMossBoonm
 POOUOMUDUTNOANDDDWNDNEGMrSHADOB N T TRGNOI DO AOMm

S T S B ot o8 B e e e e e e e o e e e e e e el e e el e ¢ |
DSOS O S CTEACTCACTEATIIEA LA 35 B 5o By 2o £ B 25 o 2 e 0 B B B0 Gl DAL S0 Al Sl 0 5l G Sl S G G LA EA S ER ZA B 4 2 RIS RIBIRIRIRIPIRIPI R RI PRI RIRI RSN B

Tt G B ot s s B S Gl e G e e S B e s s B B et s s s B e [ e G (s Bk s Bt v s o B Tt B o B Gt ok s S s Bt s Bt i i s B s Bt B Bt s B B ot s B e By o e o

IN-ASSIGN
IN-CHAN-K
RUTINE INFORMATII CULOARE
224C Co-CHANGE
2294 Comanda BORDER
2284 fAdresa pivelului
22C8 Punct
2200 Comanda PLOT /
2307 STK-T0-BC
2314 STK-T0-A
2320 Comanda CIRCLE
2382 Comanda DRAW
247D Parametrii initiali
2487 Trasare linie
EVALUARREA EXPRESIEI
24FR SCANNING 172
2530 SYNTAX~Z 173
2538 Baleiere SCREEN$ 173
- 2530 Baleiere ATIR 175
2896 Baleierea tabelului functie 175
26AF Baleierea rutinelor functie 18¢
26C% Baleierea rutinei variabile 181
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2734 Baleierea buclei principale 134
2795 Tabelul operatorilor 184
2780 Tabelul de prioritati 184
278D Functia de baleiere (FN) 186
28A8 FN-SKPOVYR 191
2882 LODK-VARS 192
2951 Ar&umentul functiei stocate 198
2996 STK-VAR 187
2452 SLICING 202
2AB1 STK-STORE 204
2A/CC INT-EXP 208
2REE DE, {DE+1) 204
24F 4 Get-HL#DE 204
2hFF Comanda LET 207
2BF1 STK-FETCH 214
2002 Comanda DIM 214
2Cas ALPHANUN 217
208D ALPHA B 218
2€96 lecimal in virgula mobila 218
2D1iB NUMERIC 221
2022 STK-DIGIT 221
2028 STACK-8 221
2023 STACK-BC 221
2D3R Intreg tn virgula mobila 222
RUTINELE ARITNMETICE

2D4F E- format fn virgula mobila 222
2D7F INT-FETCH 224
2DBE INT-STORE 225
2DA2 Virgula mobila Tn BC 226
20C1 LOG (218) 224
2DDS Virgula mobila in A 227
2DE3 Tiparirea unui numar In virguld mobila 228
2F8R CA=10%A«C 237
2F938 Pregatire pentru adunare 238
2F3A Aducerea a douid numere 238
2FDD Deplasare termen adunare 240
3004 ADD-BACK 241
300F Scadere {(03) 241
3014 Adunare {(0F) 241
30AY HL=HL¥DE 245
30C0 Pregatire pentru Tnmultire sau fmpartire 248
I0CA Inmultire (04) 244
S1AF Impartire (035) 252
3214 Trunchiere fntreg fata de zero 254
3293 Restocare doi 258
3297 RE-STACK {3D) o 4ICEDNE
CALCULUL IN VIRGULA MOBILA

268 Tabela de constante -——259
3207 Tabela de adrese 260
3358 CALCULATE 262
334l Stergere {(02) 264
33A2 Operatie 264
33A9 Testare S-spatii 265
3384 Stocare numar 2465
33C0 Mutarea unui numar fn virgula mobila (31) 265
33Ch Btocare literaluri (34) 245
I3F7 Omitere constante 2867
3404 Locatarea memoriei 288
J40F Aducere din spatiul memoriei (EQ etc.) 258
3418 Stocare constanta (A0, etc.) 268
342D Stocare In sgatiul meporiei 269
343C EXCHANBE (01 269
3449 Generator serii (84, stc.) 270
3464 Marime absoluta (2a] 272
346E Minus unar (1B8) 272
3492 Signum (29) 273
34AS IN (2C) : 2rs
J4AC PEEK (2B) 274
34383 Numar USR (2D) 274
340C S8ir USR (19) 274
J4E9 TEST-1EROD 276
J4F9 Mai mare cta zero (37) 276
3501 NOT (30) 278
3506 Mai mic ca zero (36) 277
35038 lerc sau unu 277
35138 OrR (07) 278
3524 Numdr AND numar (08) 278
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352D S8ir AND numar (10) 278

3538 Comparare (09-0E, 11-1§) 279
I89€ Concantenarea sirului {17} 281
35RF STK-PNTRS 281
35C9 CHRS (2F) 282
3ISDE VAL si VALS$ (1D, 18) 282
361F 8TR$ {2E) 284
3645 READ-~IN (1A) 284
3669 CODE (1C) 285
3474 LEN (1E) 285
3467A Decrementare contor (35) 285
3584 Salt (33) 286
I68F Balt conditionat (00) 286
3598 END-CALC (38) 287
3680 Modul (32) 287
36AF INT (27} , 288
36C4 Exponential (26) 289
3713 Logarite natural (25) 291
3783 Reducerea argumeptului (39) 294
3787 Cosinus (29Q) 298
3785 SINE {iF) 295
37DA Tangenta {(21) 294
I7E2 ARCTAN (24) 296
3833 Arcsinus (22) 299
3843 firccosinus {23) : 299
3844 Radical f{extragerea radicinii patrate) (28) 300
3851 Exponentializare (06) 300
ANEXA
Programe BASIC pentru cele aai importante serii: 302
~ geperator serii 302
- 6IN X 302
- EXP X 303
- LN X 305
- ATN X ; 3086
Algoritmul °'DRAW’ 308
Algoritmul °'CIRCLE’ 308
Nota asupra intregilor mici si -45536 310

manual & fost editat si corectat cu toatid atentia
presupunesm ca este corect (dar desigur perfectibil).
ALPHA Ltk

Va asteptdm cu orice problema la sediul firmei
1a tel.961/12936 Al
e

Va multumim ca ati cumparat manualul firmei noastre. Acest

A Ltikd imbunatateste permanent manualele editate
si de aceea va sintem recunoscatori pentru orice sesizare.
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